MANUAL DE INSTRUCOES



Este selo garante que a Nintendo aprovou a qual:dade desrc produto e  que este estd
conforme altos padrdes de qualidade técnica e cap de de Ao

Jjogos e acessérios, cemﬁca-te da existéncia deste selo, no sentido de serem perfe:lamente
compativeis com o teu produto Nintendo.

IMPORTANTE: L capitulo 0 Co " incluida no Manual de
Instrugdes do teu Game B« Advance"‘ antes de usar o teu Game Bo) Advanca"‘ Cassete de Jogo ou acessorio.

Agradecemos a selecgdo da Cassete de Jogo ADVANCE WARS™ para o Sistema Game Boy Advance™ da Nintendo®.

Lé este manual de goes para a maxima diversao com o teu novo jogo. Guarda-o para ]
futura referéncia.

Procura o sclo de quaidads Nirtendo emfodos o8 produos qus e, Eﬂe;obwmamlmuuo@uom«lvmshdop(maquecslé
capacidad 0 acessérios, cettfica e da existéncia deste selo, no sentido

desuam -

Antes da comecar a jogar, al de instrugdes e seqt correcios de operagao. Ce tas futuras.

PRECAUGOES A TER COM A TUA CASSETE:

1) Se jogares por perfodos longos, faz um intervalo de 10 a 16 minutos de hora a hora.

2) Tratando-se de um equipamento de elevada precis@o, néo deveré ser usado em ambientes excessivamente frios ou
quentes, nem se deve sujeitar a manuseamento descuidado ou choques. Nao tentes desmontar a cassete.

3) Nao toques nos terminais, nem deixes entrar dgua, sob risco de avarias irreparaveis na cassete e/ou Game Boy.

4) Nao limpes a cassete com solventes voléteis tais como benzina, diluentes ou alcool.

5) Antes de introduzir ou retirar a cassete, certifica-te sempre que o teu Game Boy Advance est4 desligado.

6) Guarda a cassete na respectiva caixa de protecgao, sempre que deixes de a usar.

marcas registadas de Nintendo Co., Lid. © 1990 — 2001 NINTENDO. © 2001 INTELLIGENT SYSTEMS. © 2001 NINTENDO. TODOS 0S
DlREITOS RESERVADOS

CONTEUDO
CONTR loE
ER_AEAQ_EEAQ_M_AI.E
CEEAPN DE Jg(;o —

BEGRAS DE ENVOLVIMENTO
MENU MAP (Mapa)
EOG OF WAR (Nevoeiro de Guerra)
DETALHES DE SELECT MODE (SELEC!
DOSSIER ESSENCIAL DE INFORMACOES .
ORANGE STAR (Estrela Laranja)
BLUE MOON (Lua Azul)
GREEN EARTH (Terra Verds)
YELLOW COMET (Cometa Amarelo)

JOGO COM CASSETES DE JOGO MULTIPLAS
JOGO COM 1 CASS E JOGO




CONTROLOS

Botdo L

Mover o cursor a
unidades que esperem
ordens.

+ Controlo

«  Mover o cursor

o Fazer selecgdes
nos menus

START
o Comegar o jogo
o Exibir Overview

Botéo R

Exibir INTEL
(Informagdes) das
caracteristicas das
unidades e do terreno.

| » Exibir alcance de

Botdo A

o Confirmar
selecgdes

+  Exibir Map Menu
(Menu do Mapa)

movimento

Map (Mapa Geral)
L

SELECT .

o Exibir Map Menu .

¢ Reordenar indicador das
tropas (Consultar “Map
Menu (Menu do Mapa)".)

apresentago inicial Cancelar selecgdes

pressionado.)

estiver pressionado.)

Exibir alcance de ataque (Quando o cursor estiver
sobre uma unidade enquanto o Botdo B estiver

Evidenciar todas as unidades (Quando o cursor
néo estiver sobre uma unidade quando o Botdo B

| Pressiona o Botdo A + B + START + SELECT para inicializar o jogo.

PREPARACAO PARA O COMBATE
Introduz a Cassete de Jogo ADVANCE WARS™ no teu Game Boy Advance™.

NOTA: Esta cassete de jogo nao é para utilizagao com os sistemas Game Boy™
ou Game Boy™ Color. Quando ligares (ON) o sistema, ser exibido o logotipo
GAME BOY seguido do Ecran Language Selection (Selecgao do Idioma) onde
podes seleccionar um dos idiomas (ENGLISH (Inglés), DEUTSH (Alemao),
FRANGAIS (Francés) ou ESPANOL (Espanhol)) usando o + Controlo. Depois
pressiona o Botdo A para confirmar e serd exibida a apresentagéo inicial. Quando a
ap ¢ao inicial tiver ou quando i o Botao A ou START,
verés o Ecran de Titulo.

NAME ENTRY (Introdugdo do Nome)

Pressiona START ou o Botao A no Ecran de Tftulo para aceder ao Ecran Name
Entry, depois introduz qualquer nome que desejes. Usa o + Controlo para
seleccionar uma letra e o Botao A para confirmar a tua selecgao. Pressiona o Botao
B para cancelar uma selecgao. Quando tiveres terminado a introdugao do teu
nome, move o cursor para OK e pressiona o Botdo A.

! Quando tiveres gravado o jogo em progresséo, o Ecran Name Entry deixard de
ser exibido.
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ECRAN DE JOGO

0 Ecran de Jogo 6 0 campo de batalha, e as unidades do Orange Army (Exército Laranja) estao s tuas ordens. As
do teu exército que podes usar como pegas de xadrez. Uma tinica unidade pode
ter até dez HP (Hn Points - Pontos de Danos). Faz os possiveis por te lembrares disto.

| Usa o + Controlo para mover o cursor. O cursor pode ser usado para sele de terreno e
no menu.

REGRAS DE ENVOLVIMENTO
PROGRESSAO DO COMBATE

O combate consiste em um CO emitir ordens s suas unidades, depois seleccionando END (Fim) para completar essa
jogada. Todos os COs no terreno fazem o mesmo. Quando todos os exércitos terminarem a emisséo de ordens, o 12 dia de
combate estara completo. Este processo repete-se até que um exército saia vitorioso.

POSICIONAMENTO E FUNDOS

Fundos de Guerra

Sao necessérios FUNDS (Fundos) para posicionar unidades no terreno. Recebes fundos através da captura e manutengao
de propriedades neutras ou inimigas.* Quantas mais propriedades obtiveres, mais fundos o teu exército recebe. Os fundos
néo utilizados sao transportados para a jogada seguinte.

o Cidades, asroportos, portos, 6 bases sdo as Unicas propriedadss que podem ser capluradas.

| Os fundos nao podem ser transportados de um mapa para o seguinte.

Posici de Unidad.
Para posicionar unidades, coloca o cursor numa p| de uma base, uporto—e
pressiona o Botao A. Depols no Dsploymem Menu (Menu de Posicionamento), usa e ¥ no + Conlrolo para seleccionar
a unidade que queres posicionar e pressiona o Botao A para confirmar a decisdo.

| Novas unidades podem ser usadas na jogada a seguir ao seu posicionamento.

| Um unico exército pode posicionar um méximo de cinquenta unidades.

MOVIMENTO DE TROPAS

Para mover uma unidade, tens de a seleccionar primeiramente. Posiciona o cursor sobre a unidade que queres mover e
pressiona o Botao A. Uma vez seleccionada uma unidade, sera exibido o seu alcance de movimento. Posiciona o cursor no
espago para onde desejas mover a unidade e pressiona o Botao A. A unidade seguira o percurso indicado pela Movement
Arrow (Seta de Movimento).*



* A Movement Arrow (Seta de Movimento) é a seta vermelha que marca o percurso desde a unidade seleccionada até ao
seu destino.

Depois da unidade chegar ao seu destino, aparece o comando WAIT (esperar). Quando seleccionas este comando, a
unidade muda para uma cor mais escura. As unidades escurecidas nao podem receber mais ordens até a jogada seguinte,

| Podes mover todas as tuas
unidades usando estes passos. Nao
podes posicionar mais que uma
unidade por espago.

CAPTURA DE PROPRIEDADES

Quando moves uma unidade INFANTRY (Inlamalla) ou
MECH para uma p

neutra ou inimiga, aparece o comando de captura (CAPT).
Selecciona este comando para fazer a tua unidade
comegar a assegurar a propriedade.

R i Animagio de
ATACAR O INIMIGO Captura

auando uma unidade eslé em posigao para atacar o inimigo, apareceré FIRE (Fogo) no Command Menu (Menu de

do para exibir o Attack Cursor (Cursor de Ataque). Usa o + Controlo para seleccionar a
unldada inimiga a atacar e prssslona 0 Botao A. Atua unidade comegara o seu ataque.

Podes comandar unidades de fogo directo ou de fogo indirecto. As unidades de combate directo movem-se para uma
posigao de ataque junto do inimigo e disparam na mesma jogada. As unidades de combate indirecto t6m de se mover para
uma posi¢ao a alguma distancia do inimigo e depois esparar uma logada antes de disparar. O beneficio do fogo indirecto é
que a unidade atacante esta a salvo de contra-at; égia que use com sucesso estes dols tipos
distintos de unidades é um dos segredos para te (omares um CO conslslenle

| 0 alkcance de ataque varia entre as unidades de combate indirecto.

Se reduzires a zero os HP de uma unidade inimiga, a unidade desaparece do campo de combate. Eclaro que te acontece o
mesmo se os teus HP forem reduzidos a zero.

SUPPLIES (Abasteclmentos)

Deves as tuas podem receber abastecimentos de quatro
formas. Primeiro, todas as un|dades que estejam em basas ou ad]acenles aum APC (Armored Personel Carrier —
Transporte Couragado de Pessoal), terao o seu no inicio de cada
jogada. As unidades nas bases também recuperam dois HP. Também podas reabastecer uma unidade movendo um APC
para um espago adj e SUPPLY (A no

| Todas as unidades sdo capazes de receber abastecimentos. Se
houverem miiltiplos veiculos de abastecimento posicionados, eles
poderao todos distribuir abastecimentos.

| As unidades aéreas recebem abastecimentos em aeroportos. As
unidades navais recebem abastecimentos em portos. As unidades
navais paradas em baixios também podem receber abastecimentos de
unidades terrestres.




JOINING (Juntar)

Podes juntar duas unidades de tipo idéntico para formar uma unidade. Isto é (til quando tiveres unidades com poucos HP.
Para juntar unidades, move uma unidade para um espago ocupado por uma unidade do mesmo tipo e selecciona JOIN
(Juntar) no Command Menu. Pressiona o Botao A para confirmar o teu comando e faz com que as unidades se juntem
para formar uma Gnica unidade. Os HP da unidade recentemente formada serao o total dos HP das duas unidades.

| Ndo podes juntar duas unidades se uma unidade tiver dez HP. Os HP de uma unidade recentemente formada séo dez,
mesmo que o total de HP das duas unidades originais exceda dez.

LOADING (Carregar)
Unidades de a de P outras unidades de um local para outro. Para carregar uma
unidade pava um velculo de Manspoﬂe move a unidade que queres carregar para um espago ocupado pela unidade de

iona LOAD no C Menu. um icone em quaisquer veiculos de transporte que

carreguem umdades Posiciona o cursor num velculo de transporte para ver o tipo de unidade que este esta a transportar.

* Os APCs, os transport copters (h de landers ), @ os cruisers sd0 unic de
transporte.

| 0 carregamento de unidades depende do tipo de unidade de transporte
e do terreno.

| Unidades a serem transportadas nao sofrerao danos se a unidade de
transporte for alvejada. Contudo, se uma unidade de transporte for
destruida enquanto transportar uma unidade, a unidade que estiver a ser
transportada também serd destruida.

UNLOADING (Descarregar)

Para uma unidade, selecciona DROP (D ) no C Menu, usa o + Controlo para seleccionar
onde queres descarregar a unidade, e confirma a selecgao com o Botao A.

| Se existirem duas unidades a serem das, usa A e ¥ no + Controlo para seleccionar a unidade a descarregar.
As unidades de transporte capazes de canega! duas unidades podem ambas as unidades na mesma jogada.
RESULTADO DO COMBATE

VICTORY (Vitéria)

Existem duas formas de vencer um combale HQ Caplule (Captura do QG (Quartel General)) e Rout (Derrota). HQ Capture
requer que uma das tuas de o HQ inimigo. Para vencer por Rout,

deves derrotar todas as unidades inimigas poslcmnadas

! Dependendo das definigdes das regras e do mapa em que se combater, Base Capture (Captura de Base) também pode
ser um meio de alcangar a vitdria.

DEFEAT (Derrota)
Existem trés formas de perder no campo de batalha: HQ Capture, Rout, e White Flag (Eandelva Branca). HQ Capture ocorre
quando o inimigo captura o teu HQ. Rout ocorre quando todas as tuas forem White Flag

quando desistes e seleccionas YELD no Menu Options (Opgdes) do Menu Map (Mapa).

| Os termos para a vitéria variam conforme os modos de jogo.



MENU MAP (Mapa)

Para exibir o Menu Map, posiciona o cursor sobre um espago nao desocupado no mapa e
pressiona o Botéo A.

B Unit
Intel”
B Save
&) Options
& End.

| O contetido do Menu Map pode variar consoante os modos de jogo.

UNIT (Unidade)

UNIT exibe informagao essencial sobre todas as tuas tropas posicionadas. Usa A e ¥ para
percorrer as unidades exibidas e € e <> para percorrer as colunas. Pressiona SELECT para
reordenar a listagem de unidades de acordo com a coluna seleccionada.

g
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Ecran de Informagdes das Unidades

TYPE (Tipo): O nome da unidade
HP (Pontos de Danos): O niimero de HP por unidade
GAS (Combustivel): A quantidade de combustivel por unidade

RDS (Rounds - Munigdes): O nimero de munigdes da arma principal por unidade

INTEL (Informagdes)
Selecciona INTEL e depois STATUS (Condigao) para consultar informagao sobre o combate actual. Usa o + Controlo para
seleccionar uma opgao no menu e pressiona o Botao A para confirmar a tua escolha.

STATUS (Condigao)

0 Ecran Battle Status (Condigdo de Combate) exibe 0 nome do mapa actual, o dia do combate, o niimero de bases
detidas por cada exército, nimero de bases neutras, e informagao sobre os fundos. O Ecran Unit Status (Condi¢o da
Unidade) exibe informag&o sobre o nimero de unidades posicionadas, nimero de unidades restantes, e nimero de
derrotadas.

TERMS (Termos) (Ap! Modo C ign (C ))

))
Receberas informagao sobre os termos de vitéria em cada mapa no Modo Campaign.

RULES (Regras) (APENAS MODO VS. E MODO LINK)
Esta selecgdo permite-te verificar as definigoes das TEAMS (Equipas) e das RULES (Regras). Contudo, nao podes mudar
as definicoes neste écran.

| 0 contetido do menu pode diferir consoante os modos de jogo.

CO (Commanding Officer — Oficial no Comando)
Selecciona CO para consultar o OFFICER DOSSIER (Dossier de Oficiais) para os CO que participam no combate actual.
Pressiona € e = ou os Botdes R e L para alternar entre os dossiers. Usa A e ¥ para percorrer o OFFICER DOSSIER.

SAVE (Gravar)

Este comando permite-te gravar a tua progressao no jogo.

TEM CUIDADO! Se desligares (OFF) o teu sistema, terés de repetir quaisquer acgdes nao gravadas. Gravar
frequentemente é muitas vezes uma parte importante de uma boa estratégia.

LEMBRA-TE! Este jogo nao possui uma ica de ca ica, por isso cabe-te incluir a gravagao nos teus
planos de combate.

| S6 est4 disponivel um ficheiro de gravagao por modo de jogo. Os jogos LINK ndo podem ser gravados.

Apagar Todos os Dados Gravados
Pressiona e mantém, o Botéo L, =, e SELECT quando a ligar (ON) o teu sistema para fazer exibir o Ecran Delete Game
Data (Apagar Dados do Jogo). Usa = para seleccionar YES e confirma com o Botéo A.

| TEM CUIDADO! Os dados de jogo apagados nao podem ser recuperados.



OPTIONS (Opgdes)

O Menu Options (Opgdes) contém selecgdes de configuragéo do jogo. Usa A e W para seleccionar a definigao que queres
alterar e pressiona o Botdo A para alterar.

MUSIC (Musica)
Activa (ON) ou desactiva (OFF) a musica do jogo.

VISUALS (VISUAL)

Define qual o aspecto durante o jogo.

VISUAL A: Exibir a animagao de combate e de captura.
VISUAL B: Exibir apenas a animagao de Combate.

VISUAL C: Exibir apenas a animagdes de Combate do jogador.
NO VISUAL: Nao exibe animagao.

DELETE (Apagar)

Selecciona com 4, ¥, €, e 9 a unidade que queres apagar e depois pressiona o Botéo A para confirmar.

YELD (Rendigéo)
Selecciona YELD e confirma a tua escolha com o Botdo A para te renderes e conceder o combate.

EXIT MAP (Abandonar o Mapa)
Esta selecgdo permite-te voltar ao Menu Mode Select (Selecgao do Modo) em qualquer altura do combate. Selecciona YES
(Sim) e pressiona o Botao A para confirmar as tua selecgéo e terminar o combate.

| O conteiido do Menu Options e as definigées do jogo que podes akterar podem diferir conforme os modos de jogo.
END (Fim)

Depois de terminares a emissao dos comandos para a tua jogada, selecciona END para terminar a tua jogada e pressiona
Botao A para confirmar.

FOG OF WAR (Nevoeiro de Guerra)

Em alguns mapas um h do FOG OF WAR. O FOG OF
WAR limita a visibilidade, de forma que as tuas unidades s6 podem ver até ao
limite do alcance da sua visao Indeua! O alcance da viséo é diferente para cada
unidade. As unidades de podem o seu
alcance de visdo em trés espagos quando sobem montanhas.

| Para mais informagao sobre o alcance indvidual das unidades, consulta o
capitulo “Essential Intel Dossier (Dossier de Informagao Essencial)".
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FIELD TRAINING (Treino no Terreno)

Em FIELD TRAINING, podes ganhar experiéncia efectiva de combate enquanto recebes instrugéo sobre a arte da guerra.
No Ecran Mode Select (Seleccao do Modo), usa A e W para seleccionar FIELD TRAINING, e pressiona o Botdo A para
confirmar a tua selecgao. No écran seguinte, usa 4 e W para seleccionar o mapa em que queres jogar, depois pressiona o
Botao A para confirmar.

VS. MODE
No Ecran Mode Select, usa A e ¥ para selecc VS.MODE e p iona o Botao A para confi atua selecgao.

Jogar o VS. MODE
Para jogar o VS. MODE, precisas de um sistema de jogo Game Boy Advance e uma Cassete de Jogo ADVANCE WARS,

O Player 1 (Jogador 1) emite primeiro os comandos &s suas unidades. Quando o Player 1 tiver terminado, passa o sistema
de jogo ao Player 2. O Player 2 emite ordens e depois passa o sistema ao Player 3 que segue 0 mesmo procedimento.
Quando o Player 4 completar a sua jogada, passa o sistema ao Player 1. Os jogadores continuam a alternar as jogadas
desta forma até que o combate esteja completo.

| Esta explicagéo é para um jogo com quatro jogadores humanos. Se existirem
apenas lrés jogadores humanos, o computador controla o exército adicional e faz a
sua jogada na allura apropriada.

Quando jogas o jogo pela primeira vez, a tnica opgao do Menu é NEW (Novo).
Depois disso, também verds CONTINUE (Continuar).

Inicialmente, haverao quatro mapas disponiveis no jogo VS. MODE. Para
seleccionar o tipo de mapa, usa € e . Usa # e W para seleccionar o mapa que
desejas usar, depois pressiona o Botao A para confirmar a tua escolha.

Tipos de Mapas para o VS. MODE

PRE-DEPLOYED Neste tipo de mapa entras em combate com um tipo e nimero definido de unidades
é-posicionadas. Nao podes i . o
3P MAPS gshcclona esta opgao para tentar a vitéria em mapas especificamente criados para combate a trés
jogadores.
4P MAPS Estes mapas permitem-te testar a tua p &ncia tactica contra trds oulros exércitos num recontro
sem piedade.
WAR ROOM Os mapas de WAR ROOM (Sala de Guerra) ficam disponiveis quando o préprio modo ficar

disponibilizado para jogar.

| Podes comprar mapas adicionais com Advance Wars Coins (Moedas Advance Wars), que podes ganhar nos modos Field
Training e Campaign. Para mais informagéo sobre a compra de mapas, consulta a secgio “Baltle Maps (Mapas de
Combate)”.

Depois de seleccionares um mapa, o Ecran CO Select (Selecgéo do
Comandante) aparece. Selecciona os oficiais que queres usar e define se cada um
seré controlado por um jogador humano ou pelo computador. Usa € e = para
mover pelas colunas e 4 e W para seleccionar as definigdes.

| Em combates de trés ou mais exéreitos, podes criar equipas alribuindo bandeiras
acada exército. Exércitos sob a mesma bandeira sdo aliados e batera
cooperativamente.

Depois, define as RULES (Regras) a teu gosto usando € e =¥ para as percorrer e
depois A e W para alterar as definigdes das regras.
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RULES (Regras)
Activa (ON) ou desactiva (OFF) o FOG OF WAR. Seleccionando ON kmita o alcance da viso individual da cada unidade.
WATHER Selecciona as condigdes ciméticas ertre CLEAR (Limpo), SNOW (Neve), RAIN (Chuva) e RAMDOM (Aleatérias). RANDOM permite
mudangas climéticas a0 longo do combate.
FUNDS Define a quantidade da dinheiro recebida por base aliada. Isto afecta o nimero de tipas de uridades qua podes posicionar durante o
combato.

TURN Define 0 nimero da dias em que decarrerd o combate. A vitéria 6 alribuida a0 exércto com malor nimero do bases o final do
tempo kit pré-determinado.
CAPT Optapo aso 8 vt s dearmincdapoonimorodabascs caphradssduasrt 0jogo Ojogoermin quandaforcataad o
da bases.
POWER AuNa(ON)mdesnarvn(OFF)ospoduuanO Sebecuwtdooﬁwmio—!-muopoduuuml comandarto.
VISUALS Selecciona a defiricao do eleres. As opges rpicadas no Menu Options.

| Uma vez iniciado o Jjogo, as regras ndo podem ser alteradas.

LINK MODE (Modo de Ligagéo)
Selecciona este modo e liga dois ou mais sistemas Game Boy Advance com o niimero apropriado de cabos Game Link™
do Game Boy Advance (vendido em separado).

|.0 LINK MODE inclui os modos de jogo MULTI-PAK (Cassetes de Jogo Miltiplas) e SINGLE PAK (Cassete de Jogo
Unica). Nota que o nimero de Cassetes de Jogo necessérias para jogar em cada modo é diferente.

MULTI-PAK (Cassetes Multiplas) (2-4 Jogadores)
Para jogar MULTI-PAK Link, precisas de um sistema Game Boy Advance e uma
Cassete de Jogo por pessoa.

| Antes de jogar, precisas de ligar todos os sistemas de jogo com cabos Game
Link. Consulta o capitulo “Jogo com Cassetes de Jogo Miltiplas, jogo com 1
Cassete de Jogo” para detalhes.

Priss BTART sban cverye s readnt

No Menu Mode Select, usa A e W para seleccil LINK MODE e o Botao A para i No écran seguinte,
selecciona MULTI-PAK usando os mesmo passos. Quando tiveres terminado, ser4 exibido o Ecran Player Entry (Inscrigao
de Jogador).

Quando todos os jogadores participantes tiverem sido inscritos, o Player 1 deve pressionar START para comegar a
transmissao de dados.

| Nao desligues o sistema Game Boy Advance ou quaisquer cabos Game Link durante a transmisséo dos dados.

LINK FAILURE (Falha de Ligag&o)

O Ecran Link Failure aparece se ocorrer um erro durante a ligagao. Se isto
acontecer, desliga (OFF) todos os sistemas de jogo, verifica todas as ligagdes de Tuen tha pauir OFF,
cabos Game Link e comega a do da iss@o de dados. erask e eable conneztons ard try s

Thire'sbeenc trking ervor,

Quando a transmiss@o de dados estiver completa, sera exiido o Ecran Map
Select (Selecgao do Mapa) em todos os écrans de jogo. Selecciona o tipo de Ecran de Link Fallure (Falha de Ligagio)
mapa com € e -, depois selecciona o mapa a usar com A e V. - —

! Qualquer jogador pode seleccionar o mapa para 0 jogo.
| A disponibilidade de mapas varia o0 nimero de j




Depois, sera exibido o Ecran Team Select (Selecg&o da Equipa). Cada jogador
usaré A e ¥ para seleccionar um CO.

| Em combates de trés ou mais exércitos, podes criar TEAMS (Equipas) atribuindo
bandsiras a cada exército. Exércitos sob a mesma bandsira séo aliados e
combalerao cooperativamente.

Segue-se a definigao das RULES (Regras). Usa € e = para percorrer as regras e
A e ¥ para mudar a definigao das regras. Pressiona o Botao A para confirmar a
definigao e comegar o jogo.

| 0 Ecran Rules é exibido em todos os sistemas de jogo ligados.
| A definigdo das regras nao pode ser alterada depois do inicio do jogo.

| Neste modo o computador néo pode controlar um exército.

SINGLE-PAK (Cassete Unica) (2-4 Jogadores)
Para jogar SINGLE-PAK Link, precisas de um sistema Game Boy Advance por
jogador mas apenas de uma Cassete de Jogo.

| Antes de jogar, precisarés de ligar todos os sistemas de jogo com cabos Game
Link. Consulta o capitulo “Jogo com Cassetes de Jogo Miiltiplas, jogo com 1
Cassete de Jogo” para detalhes.

No Menu Mode Select (Selecgéo do Modo), usa A e ¥ para i LINK MODE e iona o Botdo A para
confirmar. No écran seguinte, repete 0 mesmo processo para seleccionar SINGLE-PAK. O Ecran Player Entry (Inscrigéo
do Jogador) ser4 entao exibido no sistema de jogo do Player 1. O Player 1 deve confirmar o nimero de jogadores e
pressionar START.

| 56 0 sistema de jogo do Player 1 exibird o Ecran Player Entry. Os sistemas de todos os outros jogadores exibirdo o
logotipo GAME BOY.

Depois sera exibido o Ecran Download nos écrans de jogo de todos os jogadores. Quando comegar o download, serd
exibida a mensagem NOW DOWNLOADING.

| Serdo necessdrios alguns instantes para que o processo de download termine.

| Nio desligues o sistema ou qualquer cabo Game Link durante o processo de download.

DATA TRANSMISSION FAILURE (Falha na Transmissdo de Dados)

O Ecran Data Transmission Fallure aparece se ocorrer um erro na transmisséo
de dados. Se isto acontecer, desliga (OFF) todos os sistemas de jogo, verifica Ddtatranvies
todas as ligagdes dos cabos Game Link e comega novamente a configuragéo do
download de dados.

Tryder

Quando o de estiver pleto, seré exibido PRESS START
(Pressiona START) no écran do Player 1. O Player 1 deve entéo pressionar START

para comegar 0 jogo. Ecran Data Transmission Fallure

(Falha de Transmissio)



! No Modo Single-Pak o computador executa a selecgao do mapa e a defini¢ao das

regras. As opgdes do menu do mapa séo especificas para este modo.

€0 Qe onin
3 i 45 OOOR BHO

I os Jjogos SINGLE-PAK nao podem ser gravados. 0> AR At

Ay, RSN GALTE?

DU BN

TRADE MAPS (Trocar Mapas) (2-4 Jogadores) Ectan do Sucesso do Downlosd

Para trocar mapas, precisas de um sistema de jogo e de uma Cassete de Jogo por participante.

| Antes de trocar, precisas de ligar todos os sistemas de jogo com cabos Game Link. Consulta o capitulo “Jogo com
Casseles de Jogo Miltiplas, jogo com 1 Cassete de Jogo® para detalhes.

Modo Trade Maps permite-te enviar e receber mapas criados no Modo Design
Maps (Criar Mapas). Quem enviar os dados do mapa é o Sender (Emissor), e
quem receber o dados do mapa é o Receiver (Receptor). O emissor pode enviar
dados de mapa para todos os jogadores ligados.

| 56 pode ser enviado um Map Data File (Ficheiros de Dados de Mapa) de cada
vez.

| 0s dados de mapa nédo podem ser enviados se nao forem primeiramente
gravados.

Todos os jogadores tam de seleccionar LINK MODE no Ecran Mode Select
usando 4 e W e depois pressionando o Botao A. No écran seguinte, todos os
jogadores usam os mesmos passos para seleccionar TRADE MAPS. O Ecran
Player Entry é exibido de seguida, e uma vez introduzido cada jogador, o Player 1
deve i START. Isto card a @0 de dados.

Poere STAAT shin wierion'd recid ¥

| Néo desligues (OFF) o teu sistema ou desligues os cabos Game Link durante a
transmissao de dados. Ecran Player Entry (Inscrigdo do Jogador)

LINK FAILURE (Falha de Transmiss&o)

O Ecran Link Failure aparece se ocorrer um erro durante a ligagao. Se isto 3
acontecer, desliga (OFF) todos os sistemas, verifica todas as ligagdes de cabos Thirs's btann Bbagerror
Game Link e comega a confiy a0 da issdo de dados.

¥ Tarythe peuts OFEL

d ol et £ yogai
Quando a transmissao de dados estiver completa, ser4 exibido o Ecran Sender L TAGRE Sl v
Select (Selecgao do Emissor) nos sistemas de todos os jogadores. Usa A o W para
seleccionar o jogador que sera o Sender (Emissor).

| Todos os Jjogadores tém de seleccionar o mesmo Sender. Ecran Link Fallure (Falha de Ligagio)

SENDER (Emissor)

O Ecran Map Select (Selecgao do Mapa) ser4 exibido no sistema de jogo do
Sender. O Sender deve usar € e = para seleccionar os dados de um mapa a
enviar.

Ecran Sender Select (Selecgdo do Emissor)

12



N R R RECEIVER (Receptor)

' i} O Ecran Map Save (Gravagao do Mapa) seré exibido nos sistemas de jogo dos
L Receivers. O Receivers tém de usar € e - para seleccionar a 4rea onde desejam

gravar os dados recebidos. No Eran Map Save podem ser gravados até trés

mapas.

s = cues e | 1 Néo desligues os sistemas ou quaisquer
Brtel wep dete b vant cabos Game Link durante a transmissao
de dados.

Ecran Map Select (Selecgio do Mapa)

st Fhoe mrws £o Sa v

Ecran Map Save (Gravagio do Mapa)

DATA TRANSMISSION FAILURE (Falha
de Transmisséo de Dados)

0 Ecran Data Transmission Failure
aparece se ocorrer um erro durante a
transmiss&o de dados. Se isto acontecer,
desliga (OFF) todos os sistemas de jogo,
verifica todas as ligagoes de cabos Game
Link, e comega novamente a configuragao
da transmissao de dados.

Doty brmag it siver foded

Tryasine

By Mis dade Flease veit

“Ecran de Espera Ecran Data Transmission Fallure

(Falha de Trensmissio)
SENDER (Emissor)
Quando a transmiss&o de dados estiver completa, ser4 exibido o Ecran Data
Complete (T ] os C no écran do

Sender. O jogo vdl;enlio ao Ecran Link Mode Menu (Menu do Modo de
Ligagéo).

B

Foabed Lavs rabien ba fhe wees

Ecran de Data Transmission Complete
RECEIVER (Receptor) (Fransimissko de Dudoe Completa
Depois de gravados os dados recebidos, sera exibido o Ecran Data Transmission Complete no écran dos Receivers. O
jogo volta entdo para o Ecran Link Mode Menu.

| Os mapas trocados neste modo podem ser usados no VS. MODE e Modos Multi-Pak.

CAMPAIGN (Campanha)
No Campaign Mode juntas forgas com trés COs do Orange Star Army (Exército) para enfrentar um conjunto de
inimigos conf através do mapa. Usa A e W para seleccionar CAMPAIGN, depois pressiona o

Botéo A para confirmar a tua escolha.

| Da primeira vez que seleccionas o Campaign Mode, no Ecran Menu s6 podes seleccionar NEW. Depois de gravares
dados do jogo, CONTINUE (Continuar) tornar-se-4 uma opgéo.



WAR ROOM (Sala de Guerra)
O War Room Mode permite-te d iver as tuas gk

indo pelas p- ¢oes e classifi mais elevadas em combates Unicos.
No fcran Mode Select, usa f e ¥ para seleccionar WAR ROOM, depois
pressiona o Botao A para confirmar as tua escolha.

O Ecran Map Select (Selecgao do Mapa) ser4 exibido de seguida. Selecciona o
mapa que queres usar com A e ¥, depois confirma a tua escolha com o Botéo A.

| Uma série de pontos de interrogagao (77?) no Ecran Map Select indica mapas ar
que podem ser comprados em BATTLE MAPS (Mapas de Combate) E

Girate strergeon
Usa € e = para seleccionar o CO que queres usar no Ecran CO Select r('::.:v,::?m
(Selecg@o do Oficlal no Comando). Pressiona o Botao A para confirmar a tua Eontat vet

escolha e comegar o jogo. vt &t rver

STATS (Estatisticas)

Selecciona Stats Mode (Modo de Estatlsticas) no Ecran Mode Select, usa 4 e
¥ para indicar STATS, depois pressiona o Botdo A para confirmar a tua selecgao.
Depois, selecciona RANK (Patente) ou RECORDS (Recordes) usando os mesmos
métodos. A tua patente como conselheiro especial no Campalgn Mode est4 listada
em RANK. RECORDS exibe as cinco pontuagdes méximas para mapas individuais
de WAR ROOM.

#hotk org recarded Sers.
O4THO T A1)

BATTLE MAPS (Mapas de Combate)

Acede a BATTLE MAPS para gastar as tuas arduamente ganhas Advance Wars Coins (Moedas de Advance Wars). Podes
ganhar moedas nos modos Campaign e War Room. O propristério dos BATTLE MAPS é um tipo amistoso e conhecido
chamado Hachi. Ele sabe quase tudo o que hé a saber sobre ADVANCE WARS e por vezes partilhar4 a sua informagao
contigo. Recomendo nao s6 que compres em BATTLE MAPS seleccionando esta opgao no Ecran Mode Select e
pressionando o Botdo A. Usa 4 e W para percorrer os itens & venda e pressiona o Botdo A para os comprar.

| Ndo poderds comprar itens se néo tiveres moedas suficientes.

DESIGN MAPS (Criar Mapas)

Se quiseres criar os teus préprios mapas originais este é o modo a seleccionar. No VS. MODE e Multl-Pak Mode podes
combater nos mapas que criares. Também podes trocar os teus mapas com amigos no Trade Maps Mode. Selecciona
DESIGN MAPS no Ecran Mode Select com A, ¥ e o Botdo A.

Criar Mapas Originais

Quando disponibilizares o Design Maps Mode, usa os BotGes L e R para fazer exibir menus de configuragdes de unidades
e terreno. Percorre as opgGes com € e =¥, e pressiona o Botdo A para posicionar no mapa o item seleccionado. Quando a
posicionar unidades e bases, usa A\ e W para percorrer as cores disponiveis.

Menus de DESIGN MAPS

MENU TERRAIN FEATURES (Configuragdes do Terreno)

Este menu inclui HQs, cidades, e todos os tipos de bases, assim como estradas, bosques, rios, e outras configuragdes do
terreno.



MENU UNIT (Unidades)
Aqui podes escolher entre infantry, mech, tank, rocket, e outras unidades terrestres. Também podes posicionar unidades
aéreas, como bombers, battle copters, e unidades navais, incluindo battle ships, cruisers, e landers.

Controlos de DESIGN MAPS

Botiéo L: Exibir o Menu Unit.

+ Conlrolo:

No Ecran de Design -
Mover o cursor

Nos Menus -

Usa € 0 - para seloccionas tens
do menu

Usa 4 e ¥ para mudar a cor das
unidaes do exécito, HOs, e bases

6o terreno ou uridade indicada
cursor no Ecran Design Maps.

230
pelo

| Néo podes apagar configuragées do terreno depois destas serem posicionadas no mapa, mas podes substituf-las por
outras config o4 anova ¢do, depois posiciona o cursor sobre a configuragdo que desejas
subslituir e pressiona o Botdo A.

| Podes apagar unidades do exército
cursor sobre a unidade que desejas relirar, e pressiona o Botdo A.

DEL (delete — apagar) no Menu Unit, posicionando o

Regras Para a Criagdo de Mapas

Existem certas condigdes que tém de ser atendidas para que um mapa possa ser usada em combate. Tém de existir pelo
menos dois HQs no mapa. O mapa também deve conter prelo menos uma unidade posicionada e uma base de produgdo
para cada HQ.

| Quando o mapa estiver pronto para o combate, verds PLAY OK no écran.

Sobre as Janelas de Menus
Pressiona SELECT para fazer exibir o Menu Design Maps. Usa 4 e ¥ para
seleccionar um item do menu e pressiona o Botdo A para confirmar a tua escolha.

Usa 4 e ¥ para selecclonar o item File do Menu e pressiona o Botao A para
confirmar a tua escolha.




HELP HELP (Ajuda) contém instrugdes sobre os controlos de DESIGN MAPS e as regras dos mapas.
INTEL Para consultar o nimero actual de cidades e bases num mapa, selecciona INTEL.
FILL Selecciona FILL para preencher todo o mapa com uma configuragao do terreno.

Se RANDOM (; no Menu Fill, o computador criard uma mapa com
configuragdes aleatérias da terreno.
END Selecciona END para voltar ao Ecran Mode Select.

DOSSIER ESSENCIAL DE INFORMAQGES
UNIT INTEL (Informagéo das Unidades)

Cada unidade em Advance Wars tem as suas caracteristicas préprias. Saber as forgas e fraquezas do teu exército permitir-

te-a formular uma estratégia mais precisa e completa.

| Unidades que usam duas armas mudam i de arma o inimigo que estiverem a atacar.

! Algumas unidades néo transportam armas.

Interpretar os Dados

Weapon One
(Avmu Principal),
" Nome da Arma Principal

~ Weapon Two {
(Arma Secunddria)
a lome da Arma Secundéria

Avma Principa (As Armas Secundérlas tém

"~ Move (Movimento) .
Alcance do Movil

880)

Fire (Tiro) -

“Vislon (Vi
Alcance da Visao em FOG
F WAR

‘Quando unidades de transparte, marcadas com uma *, forem destruidas, também o s30 as unidades que estiverem a transportar.

Unidades Terrestres

INFANTRY (Infantaria) TANK (T anque)

mais barala do posicionar, Pode capturar
novas bases, mas tem um poder do fogo fraco.

den\ownerlolorv\uoudd.posldo-w

Ama Secundira | Mo dnclpal | Muniho |

Metrathadora 1 cmarm[ 9
9 1,000

Mechanized Infantry (IMECH) ;409 TANK (Tanque Médio)
sui ofensh

l(!."'e"u'll Mel)al’lll!d!:)" fortes entre as forcas terrestres.

também é capaz e capturar bases.

T Huigio | Arma Secundina
8 Metrahadora

Munlgdo | Arma Secundéda
3 Metrathadora

- Combutin .1
70

Hovimans | Combustel.
5 50




APC *
Capaz da transportar unidades ds infantaria e
infantaria mecanizada.

um grands alcance de marimento.

Mobile Artilety (ARTLRY)
(Artilharia Mével)
U tridade barsia de

Anll-ﬂl. r SA—AIR) (Anti-Aérea)

akreas, i
Contudo, ndo resiste a tanques.

Rocket Launcher (ROCKETS)
(Langa-Rockets)

Uma unidade capaz do disparar a distancia
contra unidades terestres e navais.

MISSILES (Mlssels)
Provoca 0 caos entre as unidades aéeas. Possui um
grands alcance de visao em FOG OF WAR.




Unidades Navais

SSlE (snbmaﬂno
SRR SRy il py -

1038 FEATLH Pri sty LRy SHL T
RIAGKE B, a“a 84t ((atarrb yRgeds tear,
e

Shiee
ALIG Ymm(ai yz.n;;\smm,ﬁ

TERRAIN INTEL (Informagéo do Terreno)
O terreno d um papel i
tropas e também pode dar cobertura dalsmlva

de combate ideal, pois afecta 0 movimento das

(HQ) (Quartel )
Cada exército no lemeno possui um quartel

delensiva
Avideia b10a 50 consequiros capturar o KA i

BASE
A{Bmmmpamdo“pocﬁxqmomlghn
HP a estas unidades, elas também proporcionam grands
cobertura defensiva.

Allpon (ARPRT) (Aeroporto)
adreas entram no lemeno da combates nestas
b-u:_l‘n- 0 aqui também qua as unidades adreas

‘cobertura defensiva dos aeroportos é ata.

WOOD (Bosque)
Quando FOG OF WAR
cp:ldndu oo el y
w&ammumwam-ﬁ

Mountain (MT) (Montanha)
Apenas infantaria, infartaria mecani

Mmmnuumav&hwnﬁw
vmmm«m

RIVER (Rio)
mw.:urucmunmiodomm Estes
alravessados por infantaria, infartaria

PORT (Porto) =gy Bridge (BRDG) (Ponte)

Os dotod: 2 As pontes s30 essencia’s, elas permitem quo as
mﬂd-mnh.ownb&nl‘-mo’u\.nnuﬁ-. dodgua As
combustivel, @ locais para recuperar HP. Os portos sao portes néo defensivos.
‘sequros ‘@ submarinos devido & sua excelente e

cobertura

CITY (Cidade) SEA (Mar)

As cidades podem ser afiadas, neutras, o controladas Os mases podem ser atr ‘apenas por unidades

ﬁnwfm-u\&doldowummlﬂllz:o

‘mecanizada podem capturar cidades neutras e inimigas, que
entio lomar-se capazes da proporcionar

abaslecimentos e HP a unidades lemestres.

avessados
navais e aéreas. Os mares ndo proporcionam beneficios
defensivos.



ROAD (Estrada) Lo SHOAL (Bancos de Arela)

As estradas permitem que s unidadss percomam o 1 Os baixios proporcionam portos de desembarqua @

terreno ser estorvas, mas Nao proporcionam quaisquer embarqus pava as barcagas. Quase fodas as unidades

outros bensficios. podem mover-se nos babdos, mas estes n3o
aikasks icnam cobadura defenst

PLAIN (Plan(cie)

REEF (Recife)
Quando.

As planicies 30 0 tipo do larreno mais comum
encortrado em ADVANCE WARS. Os beneficios do
terreno estéo kmitadas a cobedura defensiva minima.

Outra calactev[sbca do mapa é WEATHER
(Ct dendo do mapa a
ser usado po' vezes chovsré ou nevard. Estas
condigdes climaticas afectam o alcance de

de Iodas as

Para do leneno,
cursor sobre a caracter(stica e pressiona o Botao
R. Esla é uma ferramenta Util para

dos mapas e di uma
estratégia especifica para esse mapa. C sob m:’:& ,,.y:

OFFICER DOSSIERS (Dossiers dos Oficiais)
Os dossiers que se seguem contém perfis breves de cada um dos Commanding Officers (CO - Oficiais no Comando) dos
exércitos em ADVANCE WARS. A informagao sobre estes individuos é limitada, por isso é importante compilar sumérios
mais completos através do jogo continuado. Cada CO possui um CO POWER (Poder do CO) especial e tnico que fica
dlsponlval quando o seu CO Power Meter (Indicador de Energia) ficar cheio. O CO Power Meter ganha energia

durante bate.

ORANGE STAR (Estrela Laranja)

SKILL (HABILIDADE)
O Andy é um CO bem equibrado sem verdadeiras fraquezas.

POWER (PODER):
HYPER REPAIR (Hper Ruparagic)
HP em todas as unidadss darificadas do Andy.

HABILIDADE
Todas as uridades da combate directo do Max possusm poder da fogo superior.
Contudo, as suas unidades do combato indirecto s30 Um pouco racas, @ 0 seu akance de alaque é imitado.

PODER:
MAX FORCE (Forca) Mhirnn)
Aumenta o podar da alaque do fodas as nidadss de
SAMI
HABILIDADE
infantaria. As suas unidades do infantaria e infaniari $80 poritas a capturar o a sequrar novas
bm. Asmmu.aes rands slcance de oy

PODER: DOUBLE TIME (A Dobrar)
Aumenta o j4 grande aicance de movimento da todas as unidades do infantaria e infartai da Sami




BLUE MOON (Lua Azul)
GRIT

HABILIDADE

o Kcance de o
M&Iémnmucmnmlbmldﬂlnda.owm parciona um alcance de. o

da poder da fogo.

PODER: SNIPE ATTACK (Ataque & Distincia)
A e forga das formidaveis

OLAF

HABILIDADE

O Olaf tem uma afinidads com o tempo frio, @ as suas tropas ndo sao afectadas pela neve.
Otempo chuvoso, contudo, encurtam o akcance do movimento.

PODER: BUZZARD (Borrascs)

Pr Jeda d i i das as unidades excepto as do Oaf.

GREEN EARTH (Terra Verde)

EAGLE

. HABILIDADE

?  OEagle é 0omestre dos céus, @ as suas unidadas aéreas sao muito poderosas. Em contraste,
idades navais do Eagle fracas.

PODER: LIGHTNING STIKE (Ataque Reldmpago)
Permite qua todas as tropas do Eagle, com exoepgao d: idades de inf
alaquem duas vezes n:pnfbwg

DRAKE
HABILIDADE
O Drake domina 0s mares com as suas unidades navais.
O combate aéreo é fre seus e avides it
PODER: TSUNAMI
P " atings o danfica fod: Mdadss inimigas.

YELLOW COMET (Cometa Amarelo)

KANBEI
HABILIDADE

PODER: MORALE BOOST (Aumento de Moral)
Da as tropas do Kanbei um da energ olensivas.

SONJA

HABILIDADE
v e

A T . 4 " das tropas da
da visdo du FOG OF WAR. Elas &

asua condigio de HP escondidas do inmigo. Sonja sofre de ma sorte crénica.

PODER: ISAO MELHORADA

Aumenta o alcance da viséo do todas as unidades da Sonja o até hes
permite locaizar unidades escondidas em basques e recies.




DICIONARIO DE TERMOS

Eis uma compilagao de alguns termos usados em ADVANCE WARS. Todas as palavras e frases estéo listadas

alfabeticamente.

Ar Units (Unidades Aéreas)
Fighter (Caga), bomber (bombud-'o) ballh copter (helicoplero de

Ncmnl Cities (Cidades Neutras)

mw-sssoymmu-wumunwmmumm

lipos de lmnM-s""‘ estas
mﬂma&memADVANCEWAHS Todus(uumhdu cidades e criar bases aliadas.
posicionadas a partir de asroportos.
Special Map Case (Pasta de Mapas Especlal)
Ambulh(EmbomdA) As Pastas de Mapas transportam mapas adicionais ou jogo aumentado,
e Special Map Case ver com um conjunto compieto de mapas jogéves.
escondidaoui wnéoddedndoaelo{;aduaespuulélpoﬁdn
novas ordens. $6 podem ocorte Units (Unidades)
qm\anOGOFWAR 4 Uma unidade 6 sdado &
posicionado para o combate.
Bases Vs. Map Case (Pasta deo M-pn Vs)
Cities (Cidades), ports (portos), airports groun dbases (bases AVs.Map Case é uma L e
temestres), e HQs sdo lodas caracteristicas de terren que podem ser manter mapas Vs. Adicionais para dois jogadores.

capturadas. Capturar @ marter estes lipos de bases é uma parte essencial
da uma estratégia bem s

Commands (Comandos)
comando é qualquer ordem dada a uma unidads posicionada. Os
Comanen oetoun FRE (e VIAIT (Espere), s (Caplura), etc.

Ground Units (Unidades Terrestres)
Infantry (Infantaria(, mech (nfantesi i

Metank (a0 médo). APC, sty (atlhare).fockel,arfak (ot
des terrestres.

abrea),
AADVANCE WARS, Todas estas uridades podem ser posicionadas a pnﬂl
da bases terestes.

Indirect Combat (Combate ndiects)
Unidacescom um skcance da s de ol ou mas sspages poder
disparar sob( Wld&memmmm“m.

Esto cormbats unateral & chamads combets

Movemant Cost (Custo de Movimento)
E a o alo

para alravessar [pos espaciicos da lerrend.
Naval Units (Unidades Navals)

eship (Coua lander (barcaga), o
(submarino) s30 tipos da unidades navais em OV ANGE WARS, Todss
estas uridades s posicionadas a par de porias.

A
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TABELA DE CUSTO DE MOVIMENTO

em terrenos

Esta tabela mostra o custo de para tipos de unid
1 0 custode difere as igo
condigdes.

Batie Copler
Tranipart Cepler
Bolfliha
Srviser
Londsr
Soly

Esta tabela exibe o custo de movimento para boas

22



TABELA DE COMBATE

Os danos provocados por uma unidade mudam conforme o tipo de unidade que estd a atacar. A tabela abaixo mostraa
severidade dos danos que uma unidade pode infligir a outra unidade deAaE. A op | de
danos mais alto e o E o mais baixo.

AntiAl
ssile
Fighter
Bomber
Baftle Copter

w2 ey e o Trunsport Sopter

-

14
£
‘,
£

Arfilery
Retked
AnfisAlr
Hissite
Fighier
Bosber
Battle Copter
Traasport Coptec
Battlesklp
Cruiser
Loader
Seh




JOGO COM CASSETES DE JOGO MULTIPLAS,
JOGO COM 1 CASSETE DE JOGO

i8] ESTA CASSETE DE JOGO INCLUI UM MODO MULTIJOGADOR QUE REQUER UM
CABO GAME LINK™ DO GAME BOY ADVANCE.
g

Equipamento Necessério
Sistemas Game Boy Adv
Cassetes de Jogo -fogo com Cassetes do Jogo Mokipias:.
“Jogo com 1 grisr s
Cabos Game Link Boy Ad
—
Instrugées de Ligagao C o)
Jogo com Cassetes de Jogo Muliplas: . - $[@
1. Certificate qus o Interruptor d Energia de todos os sistemas est4 desfigado (OFF), depois introduz as Cassetes H
e dogo m cada u dos sistemas Game Boy Advarce g“E"
2 ke fpa-oe & Tomade de Extenisio Extema (EXT.) em cada um dos elstemas de jogo.
3 an(ON)olmnup(o:d'Elmn-deadawndosmmdc}ow
4. Depois segue as instrugdes de jogo com Cassetes do Jogo Mitiplas. =
+ Quinoaiogarcom apenas dos s ogadors,ndo Vsquer sistemas da jogo que nofor (.T@
. oloamqmivnm i B Player 1. S

Game Boy Advance
Consulta o diagrama quando a ligar cabos Game Link aos sistemas Game Boy Advance. (Nota que a cabo Game ngzaa,,., B«; Advance
ficha pequena é pirpura o a ficha grande é cinzenta)

Jogo com 1 Cassete de Jogo:

1. Certificate qus o Interruptor do d do jogo estd desfgado (OFF), depois introduz a
Cassats do Jogo o Game BoyAdvmdoPhyerl

2. Liga os cabos Game Link

3. Cortificato qua fgas a ficha pi istema de jogo do Player 1 e as fichas grandes cinzent:

autros sistomas Go ogo, Fod s cabos Carmo Link 3s Tomadas do Extensdo Externa (EXT). -
4. Liga (ON) o Intemuptor de Energia de cada um dos sistemas.
5. Depois seque as instrugdes da jogo com 1 Cassete de Jogo.

*  Quandoa jogar com apenas doss ou trés jogadores, ndo figuas quaisquer sistemas da jogo que no forem usados.

Consulta o diagrama quando a ligar cabos Game Link aos sistemas Game Boy Advance. (Nota que a Cassete ', ) 6@3
de Jogo e ficha pequena plirpura se ligam ao slstema de Jogo do Player 1.) %

Advance.
Resolugéo de Problemas caboGuml:*BzGum oy Advance

Podes ser Incapaz de transferir i de qualqi situagSes seguintes:

Quando estiveres a usar quaisquer oulros cabos além dos cabos Gamo Link do Gamo Boy advance.
Quando qualguer ca ik ndo estiver qualquer sistema do jogo.
o p

Q:mmlgadosmdsdoweqummmde}om
Quand

fgadoa
C\/MdoaCMcwmmemmemaﬁanmﬂoyAmdoPhyulaogowm1CusdadoJogo}
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Ref. 3306/ 15204 CONDIGOES DE GARANTIA

CONCENTRA - Produtos Para Criangas, S.A., como distiibuidor exclush para Portugal, iona-o uma garantia de 1 ano paratodos
05 produtos Nintendo que comprares em AGENTES AUTORIZADOS NINTENDO
Em caso da avaria, ou qualquer divida, contacta o telfone 21 940 58
Sempre que um taduto inlendo spresente uma averiatbnica prezo de garariia, @ dosdo quo aquel d e

do produto, ; i Produtos Para Crlangas, S.A.
rumm«mpmm..wmwum lunpvnxnmtnnodoaﬁnum.d”dawo ‘acompanhado pela respectiva PROVA DE COMPRA.
Entendo-se por Prova de Compra a factura onde corste produto, dala de squisigao, n' de cortribuinto @ nome do Agente Autorizado Nintendo, Apds terminar
a garantia, em caso de avaria ou qualquer divida, no hesites, cortacta sempre 0 nosso Servio do Apoio 8o Consumidor. Teremos odo o prazer em
resolver oteu problema.
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