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ESTE SELO GARANTE QUE A NINTENDO APROVOU A
QUALIDADE DESTE PRODUTO E QUE ESTA CONFORME
ALTOS PADROES DE QUALIDADE TECNICA E CAPACIDADE
DE ENTRETENIMENTO. AO COMPRAR JOGOS E
ACESSORIOS, CERTIFICA-TE DA EXISTENCIA DESTE SELO,
NO SENTIDO DE SEREM PERFEITAMENTE COMPATIVEIS COM
O TEU PRODUTO NINTENDO.

CH

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System ™,
os selos de qualidade e outras marcas designadas por
"TM", sao marcas registadas de NINTENDO.

KONAMI® E MARCA REGISTADA DE KONAMI CO., LTD. AXELAY ™
E MARCA REGISTADA DE KONAMI CO., LDA.
© KONAMI TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

ATENCAO: ANTES DE UTILIZAR A CONSOLA SUPER NINTENDO® OU AS CASSETES

DE JOGO, LE ATENTAMENTE A ULTIMA SECGAO DESTE MANUAL "INFORMACOES
E PRECAUGOES DE UTILIZAGAO".

(Impresso em Portugal)
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PARABENS!
Agora possuis a nave Axelay D117B para o teu Super

Nintendo ™. Mas calma ai. Tens muito que aprender, antes de
saltares para o cockpit. Portanto, comega a ler!

INDICE
COMO JOGAR
INICIA O JOGO

CONTROLA A TUA NAVE

NIiVEIS E INIMIGOS




ESTASINUMMMUND R 2 e

luz, mas que se esta ja a aproximar. A cruel
Aniquilagao avanca rapidamente, destruindo todos
que encontra pelo caminho. A sua grande quantidad
esta pronta para qualquer exército sélido que a tente
entanto, a forca que a pode deter ndao é numeros:
Unica.

COMOJOGAH

Veste o teu fato de combate a prova de fot
cockpit da nave espacial Axelay e prepara-te
mundos de devastadora loucura. E todos eles
pela Armada de Aniquilagéo. O teu objectivo é re
armas secretas de Axelay que foram tomadas p! s)ﬁl”ﬂul"

conseguires escapar com vida, um terrivel robot ¢
no final de cada nivel. E o suficiente para



A TUA LISTA DE PRE-DESCOLAGEM

Introduz a cassete na consola Super Nintendo™ , e liga-a.
Quando o écran de demonstragao aparecer, teras duas escolhas:
START (Comegar) e SET UP (Configurar).

1. START Carrega nesta tecla quando quiseres ir
(Comecar) directamente para o écran de Selecgao de
Armas.

2.SET UP Usando o BLOCO DE COMANDO, podes
(Configurar) regular o seguinte:

® CONTROL SETTINGS:  Podes mudar os teus botoes para

(Selecgao de Comandos)  Shot Missile (Disparar Misseis),
Arm Change R ou Arm Change L
(Mudar de Arma).

® TRIGGER SPEED: A continuidade dos tiros pode ser

(Velocidade de Disparo) ajustada em cinco niveis
diferentes.

®LEVEL (Nivel): Adificuldade do nivel pode ser
mudada para EASY (Facil),
NORMAL ou DIFFICULT (Dificil).

® SOUND (Som): Escolhe entre STEREO ou
MONO.

®BRIGHTNESS (Brilho): Pode ser ajustado em cinco
niveis diferentes.

®EXIT (Mudar de Ecran): Utiliza para saires do écran Set
Up. :
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= /1S TUAS ARMIAS

Escolhe o tipo de armas usando
as setas esquerda/direita, e
carrega na tecla START para
entrares. No nivel 1 estas
automaticamente armado com
trés armas: STRAIGHT LASER
(Laser), ROUND VULCAN
(Metralhadora), e MACRO MIS-
SILE (Macro Missil). A medida que avangas de nivel
para nivel e recuperas as armas roubadas, terads uma
grande escolha de armas. As armas e as capacidades
de Axelay sdo as seguintes:

STRAIGHT LASER (LASER)
Arma de alto calibre. 5020

voltas por minuto. Poténcia

média. (Diponivel a partir do

12 nivel).




ROUND VULCAN
(METRALHADORA)

Raio de ataque de 360
graus. Poténciamédia. Carrega
no botéo para atacares o que
esta atuafrente. (Disponivel a
partir do primeiro nivel).

MORNING STAR g
(ESTRELA DA MANHA)

Fotbes destrutivos que giram
em torno do Axelay por forga
centrifuga. Carrega no botéo para
aumentar o raio de tiro da Estrela
da Manha. Solta o botdo para
disparares os fotdes. (Disponivel
a partir do quinto nivel).

)

NEEDLE CRACKER
(TIRO AGULHA)

Direcgaomultipla, poténcia
méxima, laser accionado por
calor. (Disponivel a partir do
terceiro nivel).




AR - TERRA

MACRO MISSILE
(MACRO MISSIL)

Altamente destrutivo. i
Destr6i inimigos e tudo a sua |
volta. (Disponivel a partir do
primeiro nivel).

.
~ EXPLOSION BOMB
(BOMBA EXPLOSIVA)

Forma extremamente
potente de &cido radioactivo,
onde toca queima. Altamente
destrutiva. Muito eficaz contra
0s inimigos que estao
escondidos em fortalezas a
" superficie da terra. (Dispo-

nivel a partir do segundo
CLUSTER BOMB nivel). |
(BOMBA PROPULSORA)

Propulsao zero, arma de
arremesso directo. Destroi os
inimigos com o impacto.
Altamente destrutivo. (Dispo-
nivel a partir do quarto nivel). RS
WIND LASER
(SUPER LASER)

Para consecutivos lasers
propulsores de ides. Muda a
| direccdo dependendo da
i localizagdo do inimigo.

| Altamente destrutivo. (Dispo-
" nivel a partir do sexto nivel).




CONTROLA A TUA NAVE AXELAY
Quando estés perante fortes ataques inimigos, deves
saber instintivamente quais os comandos a utilizar:

BOTAO L BOTAO R

BLOCO DE
BOTAO Y

TECLA START BOTAO B
(ARRANQUE)

COMANDO

BOTAO X

BOTAO A

TECLA SELECT
(SELECGAO)

TEAI A OTADT
ICCLAOSITAR I

Carrega para comegar ou para fazer uma pausa.

=

BLOCO DE COMANDO

Carrega para guiares a tua nave.
BOTAO B

Carrega para disparar misseis Ar - Ar.
BOTAO A

Carrega para disparar misseis Ar - Terra.

BOTOESLeR
Botoes utllizados para seleccionar armas.

BOTOES Xe Ye Tt
N&o se usam.
NOTA: As fungbes dos botoes A, B, L, R, X e Y

podem ser mudadas no modo SET UP
(Configuragao).
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MUNDOS DE GUERRA

A tua conquista vai passar por seis mundos de
guerra.

A tua miss@o: Conquistar cada planeta e recuperar
as armas secretas de Axelay.

CUMULUSES
Umplanetacobertode nuvens.
Devido a sua baixa forga de
gravidade, a Armadade
Aniquilagao estaprestesa
construiruma fortaleza flutuante
como frente de defesa.

= TRALIEB COLONY
e J Esteplanetatinhaum centro de
- ay N pesquisa lllis onde se comegaram
55 ey ¢ aconstruirnovas armas. Depois

de ter sido tomado pela Armada
de Aniquilagao, o centro de
pesquisa foi utilizado para
construir uma vasta gama de
terriveis armas.

URBANITE
Toda a populagao deste planeta
tornou-se escrava da Armada de
Aniquilagdo. A razao do ataque a
este pacifico planeta, foi nada mais
nada menos, devido ao facto da
Armada ser uma forga impiedosa.




THE CAVERN

Um bonito planeta cheio de vida
vegetal foi afectado na sua
temperatura, dgua e forma de
vida, devido a uma fuga
radioactiva, provocada pelas
fabricas de armamento da
Armada.

SECTOR 3 LAVA PLANET ||

Foi, noutros tempos, um planeta
comumvulcaoactivo. A Armada
de Aniquilagao construiu uma
fabrica para aproveitar energia
e, como resultado, o centro do
planetadividiu-se einundoua
superficie com lava.

E}—zrﬁa ORI S S THE ARMADA OF
=" X ANNIHILATION'S

FORTRESS

Este é o coracao do império cruel.
Pensa-se que esta altamente
fortificado com armamento
exotico. Mas ninguém sabe ao
certo porqué, quem la entrou,
nunca de |a saiu com vida.
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THE ARACHNATRON
Construido para intimidar o
inimigo ao ponto de o fazer gelar
de medo.

T-36 TOWBAR
Concebido para uma maxima
poténcia destrutiva, o T - 36
Towbar tem um canhao de duas
megatoneladas, montado afrente
eumlaser que desintegra tudo em
que toca.

REGENERTOID
Um sinistro robot que aumenta
quando atacado. Nunca foi
derrotado.

AQUADON
Uma fortaleza impenetravel e
flutuante de devastagao. Cobre
0s seus inimigos com um feixe
de luz.

- e W7
1w WAYLER
B B O Wayler é um implacavel
? fenémeno da natureza, composto
I porlavae metal. Se as suas bolas
de fogo nao te acertarem, os
seus punhos acertam de certeza.

=L OBy

VEINION
Nao existem dados sobre esta
forga de vida. Serds o primeiro a
saber as crueldades de que ele
é capaz.




O ARSENAL DA ARMADA

GORAN f
Grande lutador equipado com gtgﬁg

dois satélites comandados a
distancia. £

e — BYTREX

= u*- “"if“ Atacante de curtas distancias,

)

=
4

A

M'i *
i}

'*__ armado com misseis e um laser
1"" de energia.
POFORE e -
o - TR .
Invulgar insecto aquatico. - _‘:ﬁ:“\, 35\‘¥
Defeitos na sua estrutura T e,
DNA, nao lhe permitiram a =
metamorfose.
POLARIS

Arma de tamanho médio anti-
nave. Capsulas que abrem dos
dois lados para libertar "Phycho
Sanders".

ZEXTANT

Satélite de batalha de tamanho
médio, que levanta um solido

escudo de pedra, e dispara um
laser extremamente poderoso.

GRAVITRON

Bombardeiro de combate ultra
rapido. Gira em torno dos
inimigos e liberta minas anti-
gravitagao.
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INFORMAGOES E PRECAUGOES DE UTILIZAGAO

NAO LIGAR A TELEVISORES DE PROJECGAO

(PROJECTORES E PROJECTORES DE VIDEO)
Nao ligues a tua consola Nintendo Entertainment System ™ ("NES") a
televisores de projecgdo. Caso o fagas, 0 écran do teu televisor pode
ficar irremediavelmente danificado, uma vez que, em jogos de video,
hé& imagens estaciondrias. Isto n&o se deve a defeito das consolas
NES nem a defeito dos respectivos jogos, mas sim ao facto de os
televisores de projecgéo néo estarem preparados para aceitar imagens
fixas ou repetitivas. A Nintendo néo se responsabiliza por este tipo de
danos e aconselha a que contactes o teu fornecedor habitual de
televisores, no sentido de obteres informagéo adicional.

EPILEPSIA — LER ANTES DE UTILIZARES AS CONSOLAS NES
OU SUPER NINTENDO

Existem raras histérias clinicas de pessoas susceptiveis a ter crises
de epilepsia quando expostas a certos tipos de luzes intermitentes
frequentes no nosso meio ambiente quotidiano.

No entanto, pessoas a quem isso acontece, podem igualmente estar

sujeitas a essas crises quando véem certas imagens televisivas ou
quando jogam a certos jogos de video. Sugerimos que consultes o teu
médico assistente, caso sintas algum sintoma de epilepsia, ou algum
outro sintoma anormal, ao jogar jogos de video, como por exemplo os
seguintes: dificuldade de visao, contracgdes musculares, outros
movimentos involuntarios, problemas mentais e/ou convulsées.

PRECAUGOES A TER COM O EQUIPAMENTO CONSELHOS DE
MANUTENGAO

1) Utilizar unicamente o transformador fornecido com a tua consola
SUPER NINTENDO. O aquecimento produzido pela utilizagéo do
transformador é normal e ndo deve ser motivo de preocupagao.
No entanto, aconselha-se a que o desligues da corrente sempre
que nao esteja em uso por periodos prolongados.

2) Utilizar apenas o comutador RF que acompanha o SUPER
NINTENDO.

3) Nao desmontar a consola SUPER NINTENDO, nem tentar
repara-la, sob pena de perder o direito & garantia.

4) E indispensavel desligar o interruptor da consola, antes de retirar
ou introduzir uma cassete de jogo. Utilizar apenas as cassetes de




jogo SUPER NINTENDO VERSAQ PAL com a consola SUPER
NINTENDO (versédo PAL). Para as retirar, carrega no botao de
ejecgao e puxa com cuidado. Nao é possivel retirar a cassete com
o interruptor (Power) ligado.

Quando acabares de jogar, retira a cassete de jogo da consola.
Nao guardes a consola em lugar himido, nem a deixes em sitios
onde possa apanhar poeira, fibras ou outras impurezas.

Nao deixes cair os diversos elementos que compdem a tua
consola SUPER NINTENDO. Evita submeter a consola a choques
ou movimentos bruscos.

Nao deixes a consola ligada por periodos longos de nao
utilizagéo.

Quando desligares os fios da consola, desliga primeiro a prépria
consola e, a seguir, puxa sem brusquidao pela tomada. Nunca se
deve puxar pelos fios.

10) Né&o expor a consola, ou outros componentes, a temperaturas
excessivas.

11) Nao verter liquidos na consola, cassetes ou quaisquer outros
elementos da consola. Para limpar exteriormente, usa apenas um
tecido macio, ligeiramente humedecido.

12) Deixa decorrer alguns segundos entre 0 momento em que
acendes e apagas a tua consola. Caso contrario, os dados
registados na cassete, gragas a uma pilha especial, podem
perder-se irremediavelmente.

PRECAUGOES A TER COM AS CASSETES CONSELHOS DE
MANUTENGAO

Se jogares por periodos longos, faz uma interrupgéo de 10 a 15
minutos de hora a hora.
Tratando-se de um equipamento de elevada precisdo, ndo devera
ser usado em ambientes excessivamente frios ou quentes, nem
se deve sujeitar a manuseamento descuidado ou choques. Nao
tentes desmontar a cassete.
N&o toques nos terminais, nem deixes entrar &gua, sob risco de
avarias irreparaveis na cassete e/ou consola.
Nao limpes a cassete com solventes votateis tais como benzina,
diluentes ou élcool.
Verifica sempre se os terminais da cassete ndo apresentam
impurezas, antes de a introduzires na consola.
Guarda a cassete na respectiva caixa de protecgao, sempre que
deixes de a usar.













NGENTE AUTORIADO

SERVIGO DE CONSUMIDORES & 0500 1111 (GRATUITO)

CONDIGOES DE GARANTIA

CHAVES FEIST & C& LDA., como distribuidor exclusivo de
NINTENDO, para Portugal, proporciona-te uma garantia de 90 dias
para todos os produtos NINTENDO que comprares no nosso pais, em
AGENTES AUTORIZADOS NINTENDO.

Em caso de avaria ou qualquer outra divida:

1

Contacta o0 nosso Servico de Consumidores, em Lisboa, pelo
2 0500 1111.

Para verificarmos se a avaria € real ou aparente, solicitamos que
sigas as indicagdes dadas pelos nossos assistentes. Caso ndo se trate
de um problema de manuseamento, verificando-se, assim, uma
avaria real, o nosso assistente solicitard que envies o produto
Nintendo e respectiva Prova de Compra, para a seguinte morada:

CHAVES, FEIST & C% LDA.
APARTADO 150 - 2685 SACAVEM

Sempre que um produto NINTENDO apresente uma avaria técnica
e esteja dentro do prazo de garantia, a CHAVES FEIST
encarrega-se de reparar e/ou substituir o produto avariado, sem
qualquer encargo para ti.

Nizo estdo cobertas pela garantia as seguintes situagdes:

® Produtos NINTENDO cujo prazo de garantia tenha expirado.

® Produtos NINTENDO cuja prova de compra nido mencione
produto, data de aquisicio e nome do AGENTE AUTORIZA-
DO NINTENDO.

® Produtos NINTENDO avariados por negligéncia, acidente,
utilizagdo inadequada do produto e tentativas de reparacgio
por técnico nao autorizado por CHAVES, FEIST & C: LDA.
Apds terminar o perfodo de garantia, em caso de avaria ou qualquer
outra ddvida, ndo hesites, contacta sempre o nosso Servigo de
Consumidores NINTENDO, pelo @& 0500 1111. Teremos todo o
prazer em resolver o teu problema.



CHAVES, FEIST & CA LDA.



