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｜ E；ゲ台止の目雨対；； L.ユタ／7 I 
あなたは、 支法主主グレイロードの長争、セロンとなり、蓄はロー

なのしのいれいしたが 凶い

ドリプラスルスと名乗る師の命令に従い、ダンジョンに入って行きま

す。

ダンジョンでは、ます、量箸（］）.. 官と蒔ばれる蔀虐に伯、車iこ自じ
込められている24人の員暑の革から、 4Aまでの員暑を益ぴ品し、免

えない善在となって韻らの届融を話けながら、ロードカオスより莞に

ファイヤースタッフ老議官し品します。
わた ぜかい へいb

そして、それをロードリプラスルスに渡し、世界に平和を・・・

しかし、セロンであるあなたは、もう.：：...'n[負く通うえてみることが話量
です。

ロードカオスとは、言誌のii＇）品向通で“謹誌の前E”を宮し、その
髭誌にロードリプラスルスとは、“証話を白益する語”という念砕を会

Hぃ＇r，し こんとん色つじよ よ

ちます。大魔道士であるグレイロードは、混沌と秩序をバランス良く

会ち合わせた誕の量著です。と、いうことは、首1らをロードリプラス
ルスと生桑る議の言通を韮て櫨踊しても・．．

どちらにしろ、この企に話量を取り麗し、ギ浦な缶現にするために

は、パワージ工ムにより誕の百冶取り援したファイアースタッフの

首長正角、、詰巣の危三ロードカオスを舗すしかないのです。

カオスの湖こそが、崩に、そして、あなたに桑せられた儲な

のです。

l:Jllll•四置・＝~i=m_,;.t;;l河回・・・・・・・・・・・
! LlA.てiち そうさほう11う

基本的な操作方法

ダンジョン歯菌、インフォメーシヨン歯菌のくわしい録作は、 8ペー

ジおよびBべーシ酬をご結ください。
、1!1

やキー 移動

⑧ボタン キャンセル
”回、で、

⑮ポヲン決定
が 叫 が 叫 ー

ポヲン ダンジョン画面←→インフォメーション画面のきりかえ
い引 い肘叫日 泊 U

Rボタン ダンジョン内移動←→ポインター移動、変更の補助

⑤mmポヲンポーズ（二台硲止）／セーブ
③ill豆DポヲンムーブモードのON/OFF

。
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I 4.画面の説明 ,jff~~ ~ 
4.1 タンジョン画薗
・画面の出し方

ダンジョン内のようすは、 30で表現されています。この通常の

画面をダンジョン画面とよびます。他の画面からは⑦ボタンまたは

⑧ボタンでもどります。

・画面の説明

＠ 。

＠＠＠  

＠ 

＠ 
。

⑪ 

＠ ＠  

＠ダンジョン内 ＠勇者の名前
＠レディハンド ＠呪文メニュー
＠アクションハンド ＠攻撃メニュー
＠防御表示 ＠ポインター
＠体力グラフ ＠ムーブメニュー
（左からヘルス、スヲミナ、マナ） ＠隊列メニュー

ーポインター

ダンジョン部分や持ち物部分などでは、“手”の形を、攻撃メニュ

ー、呪文メニューでは、“三角”の形をしています。

手のポインターはリーダーの手を表レ、三角のポインターの色は

体力グラフの色と対応しています。



しプ・.＇J/ ' , .; . .,< J i I ,r I 

やキ－

~~ g誼通 信Ufil)ボタン
合キーポインヲーの移動（ふつう）

＋キー＋Rキーポインヲーの移動（おそい）

⑧ポヲン＋Oキーダンジョン内の移動

⑧ボタン＋円キー ダンジョン内の方向転換（右在向く）

⑧ボタン＋Lキーダンジョン内の方向転換（左を向く）

＠ボタンーキャンセル

⑮ボタン決定 ／ 物をとる、おく

⑦ボヲン ダンジョン画面←→インフォメーション画面のきりかえ

<filA@ボタンポーズ（時停止） ／セーブする

~ボタン：ムーブモードのON/OFF

－旨＝＝，叫；:z::::i酋冶司・
。キー：ダンジョン内の移動

Rキ－・ダンジョン内の方向転娩（右を向く）
Lキー。ダンジョン内の方向転換（左在向く）

⑧ボタン＋合キーポインターの移動（ふつう）

⑧ボタン＋oキー＋円キーポインヲーの移動（おそい）
⑦ボヲン ダンジョン画面←→インフォメーション画面のきりかえ

・ムーブメニューの使い方

II ：会
直 一／主71tやてスベ〈〉
11 ~~~~.f 
号

ポインターを「．』「.J,.J,.Jの矢
印に合わせて、⑮ポヲンをおすと、矢

印の方向に移動することができます。

'OJ'c:JJは左右への方向転燥です。
通常モード時、ムブモド時、どの

モ ドの時でもムーブメニューは使う

＝とができます。

ゲームになれてくるとムーブメニューを使うより、コントローラーの操作だけ
でパーティ を移動させた方が、攻撃の際スピーディーに行動でき、便利です。＠
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画面の説明 一 ー jA~~ ~ 

4.2 インフォメーション画面
・画面の出し方
ポインヲーを画面上部の勇者のところへ合わせ⑮ボタンをおすと、その勇

者のインフォメ ション画面が出ます。ただ②ポヲンをおすとリーダーのイ

ンフォメーシヨン画面が表示されます。

インフォメーション画面上で、ほかのメンパのもちものを見たいときに

は、円キーまたはしキで顧に画面を出す方法と、見たいメンバーの体力グ

ラフにポインターを合わせ⑮ボタンをおして画面を出す方法があります。

・画面の説明

＠レディハンド

＠首

0 ~ Q @ 0 

＠＠＠＠＠  

＠胸 ＠アクションハンド

＠もちものの総重量 ＠矢筒

＠現在、選ばれている勇書の顔

。目アイコン

＠制限重量 ＠腰

＠パックパック ＠足

＠頭 ＠食料グラフ ＠体力値

＠ロアイコン ＠スリーブアイコン ＠ポーチ

＠レディハンド ｜ひかえ手

＠アクションハンド ｜政掌手

｜防異などを身に着けます。もちろん、その部分に
＠首、 ＠頭、 ＠胸 ｜

｜合ったものしか着けられません。ケガ在すると、
＠腰、 ＠足 ｜

1その部分がケガの表示に変わります。
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物をくわしく知りたいときは、物をポインターに
取って、この目アイコンに重ね、⑮ポヲン在おし

。自アイコン
ます。重さや、何か特別なことがあれば、その内
容を表示します。繁手のまま目アイコンのところ
で⑮ボヲン在おすと、その勇者の能力値画面が表
示されます。

物在ポインタ に取って、このロアイコンに重ね、

＠ロアイコン
⑮ボタンをおすと、物を食べることができます。
もちろん、食べることができる物し力、食べられま
せん。

。もちものの総重量
もちものの総重量が、制限重量に近付いてくると、
文字の色が貰から赤へと変化します。パーティー

。制限重量 の移E曲するスピ ドがだんだんとおそくなり、ま
た、スタミナも消費します。

＠パックパック
大小にかかわらす、 17個の物が、何でもおさめら
れるパックです。

食料、水が不足するとグラフの色が黄から赤へと

＠食料グラフ
変化します。そのままにしておくと死にいたりま
すので、早めに物在たべたり、水を飲んだほうが
良いでしょう。

ここにポインタ 在合わせて⑮ポヲンをおすとパ
ーティーの全員が眠りにつきますロ眠ることによ
って、ヘルス、スヲミナ、マナを回復することが

＠スリープアイコン できます。自在さませたいときには、 ＠ボタン在
おします。眠っている聞に、敵におそわれると自
劃的に自在さまし、画面はダンジョン画面に変わ
ります。

短剣、矢などの飛ぴ道具をおさめるところです。
＠矢筒 ここに入れておくと、戦闘時には自動的に必要な

手に補充されます。

画面上部の棒グラフよりもくわしく体力がわかり
＠体力値 ます。“／”の左が現在の値、右が愚高値です。愚

高値は、レベルによって変化します。

＠ポーチ 細かいものをしまうのに便利です。

・コントローラーの使い方
⑮ボタン もの在とる／ものを置く

’｛ 
／ やキー 。ポインターの移動 ⑦ボタンまたは⑧ボタン

ダンジョン画面にもどる 。



｜ 画面の説明 － 9凡 ｜ 

。

4.3 能力値画薗
・画面の出し方
ます、⑦ボタンをおして、インフォメーシヨン画面を出します。次に、ポ

インターを目アイコンに合わせて⑮ボタンをおすと、能力値画面が表示され

ます。

・画面の説明

砂“／”の左が現在の値、右が

白岡l問問11•咽I ll温四回
!iii盟副

百一「空包 F一一最高値です。飯高値は、レベル置院

によって変化します。

惨＠ボタンでインフォメーショ

ン画面にもどります。

※能力値については、 12ページ
「勇者の能力値」を参照してくだ

さい。

γ－'54.r"4 r.量晋完王寺ま＝「 ー司ーー ー
閣制 lし」と三三 /I/I 

」~~ ~豆、＂（i(..i

唖晶，.

現在の能力値 ここにポインターを合わせて

4.4 レベル表示画面
・画面の出し方

⑮ボタンをおすと、レベル表
示画面を表示

能力値画面、右下にあるrレベJv1Iこポインタ を合わせて⑮ボタンをおし

ます。

・画面の説明

ランク

レベルゲージ

乙こにポインターを合
わせて⑮ボタンをおす
と、特性値画面にもど
る

ポインヲー在、見たい特残能力のワクに合わせて⑮ポヲン在おすと、レベル

ゲージが現れます。レベルゲ ジは、名特殊能力のレベルを15段階のゲージ
で表示します。ゲージが上がると、ランクも上がります。

※レベルについては、12ページr勇者の特殊能力レベル」在参照してください。
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5.1 勇者を選ぶ手順
乙のゲームは、4人までのパーティーを組んで進んでいく形式のゲームで百九

ます憲初にパーティー在組まないごとには、伺も始まりません。手順に従っ

て、パーティーを編成してください。

・・Eヨ・司ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

竺官｜

長l

＠ゲームを起動させる

スパーファミコン本体にカセットを差込

み、電源を入れます。

タイトル画面で②歪fil)ボタンをおし、次
に「NEWGAME1で⑮ボタンをおします。

＠ダンジョンの入口

or勇者の館」lこ行く
ダンジョンに入って少し行くと、このダン

ジョンで命を落とした白人の勇者の魂が鏡に

閉じ込められているところがあります。この

24人の中から勇者を選択します。

＠勇者を見極める

鏡の前に立ち、鏡にポインターを合わせて⑮

ボタンをおすと、勇者の持ち物、体力値を見

ることができます。この画面上で、ポインタ

ーを目アイコンに合わせて⑮ポタンをおすと、

能力値を見ることができます。また同じよう

に、能力値の画面上で、ポインターを「レベル」

の文字に合わせて⑮ボタンをおすと、勇者の

レベルを見ることができます。

＠勇者在選ぶ

勇者の見極めが終わったら、その勇者をパ

ーティーに加えるかどうかを決めます。パー

ティーに加えたい場合には「復活」か「転生」在、

そうでない場合には「キャンセル」にポインタ

ーを合わせて⑮ポヲンをおレます。

⑪ 



I 勇者の選択 ,t1r~ I 

＠ 

砂「復活」は、体力や特性値が、舎のままの状態で生き返らせることです。一

方、「転生Ji;j:、今までの状態を全て白紙に戻し、新たに生まれ変わらせるこ

とです。そのため、「転生」在選ぶと、新しい名前をつけてやらねばなりませ

ん。また、どちら在選んでも、勇者が成長して行くことには、変わりありま

せん。

惨名前のつけ方

ポインターを文字に合わせ⑮ボタンをおすと

1文字決定です。日文字までの名前をつけて
ください。終わったら、「EOJ在おします。

＠パーティ の人数分勇者在選ぶ

＠の方法で、4人までの勇者を選びます。必昔、4人選ぶ必要はありません。

＠さあ、これからがほんとうの出発ですl
パーティーの編成ができたら、いよいよダンジョンの奥深くわけ入り、冒

険の開始です。

5.2 勇者の能力
・勇者の体力値
勇者l革、“ヘルス”“スヲミナ”“マナ（魔法のエネルギー）”の3つの体力値
によって特徴づけられています。それぞれの値は、ダンジョン画面では棒グ

ラフで、また、インフォメーション画面では数値で表されます。

へルス

スタミナ

マナ

肉体的な強さを示します。この値が日になると、

勇者は死んでしまいます。

精神的な強さを示します。この値が最大値の半分

以下になると、勇者の全体的な能力が低下します

魔法在使うために必要なエネルギーの値在示しま

す。
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・勇者の能力値
勇者は、さまざまな能力在持っています。能力値画面でその値在見ること

ができます。また、冒険の中で経験を積むことにより、能力を発達させるこ

とができます。

強 寺、ー・
値が高いほど、武器による攻撃力が高くなります。

また、重い鎧など、身に着けられる物も増えます。

値が高いほど武器などの取り扱いがうまく、また、

機敏さ
敵の攻撃をかわすことも、うまくなります。忍者

の特殊能力を袴つ者は、他の勇者よりも、機敏さ

が高くなっています。

賢 4、ー" 
値が高いほど呪文の修得が阜く、 マナの回復も阜

くなります。

生命力
値が高いほどケガの治りが早く、また、傷つきに

くくなります。

耐魔法力 魔法の攻撃に対する抵抗力を表わします。

耐火力 火に対する抵抗力在表わします。

・勇者の特殊能力レベル
勇者はみな、ファイター（戦士）、 ニンジャ（忍者）、ウィザード（魔法使

い）、ブリ スト（僧侶）の、 4つの職業に代表される特殊能力を備えていま
す。特殊能力は、 15段階のレベルで表され、レベル表示画面で見るととがで
きます。

大型の武器をあやつる能

ファイター
カに優れ、 一般に、他の
醗業の者よりも体力があ
ります。

正確さを要する武器の使

ニンジャ
用に優れ、手先が大変に
器用であるとされていま
す。

戦闘において魔法の力を
ウィザード 自在にあやつるととがで

きます。

治療の専門家です。魔法

プリースト
の力によって体力の回復
や、その他さまざまな治
療をおこないます。

砂15段階の等級

低 ネオファイト

ノービス
アプレンティス
ジャーニーマン
クラフトマン
アテイザン
アデブト
エキスパート
口一・マスター
ウム・マスター
オン・マスタ
イー・マスヲー
パル・マスヲー
モン・マスタ

高 アーク・マスヲー

＠ 
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＠ 

6.1 勇者の個人データ

＠名前

霊童
＠レ7'-;;z;;-下~ド

＠防御インジケータ

＠名前 勇者の名前 （リーダーは黄色文字）

＠アクションハンド

向かつて右の手は、アクションハンド（攻撃の手）です。

。体力グラフ

ヘルス

スタミナ

マナ

武器やその他の攻撃用具を持つための手で、攻撃用具には、それぞれに独

特な能力があるため、よく慣れる必要があります。

＠レディーハンド

向かつて左の手在レディーハンド（ひかえの手）と呼びます。

例えば、この手に弓やクロスポウの矢を持たせます。弓やクロスポウなど

は、矢在レディーハンドに持っていないと使うことができませんし、こう

しておくと、矢在放ったびに、自動的に新しい矢在矢筒から引き抜いて用

意します。

。体力グラフ

3本の棒グラフは、左から“ヘルス”“スヲミナ”“マナ”を表わしていま
す。体が傷つくとヘルスが下がり、日になると死んでしまいます。スヲミ

ナが半分以下になると、勇者の全体的な能力が減ります。魔法在使うとマ

ナが下がります。

※俸グラフの色は、それぞれの勇者を表す色、いわばパーソナルカラ と

なっています。攻撃や呪文を唱える場合の操作に関係することを覚えて

おいてください。

＠防御インジケータ

魔法や薬などで、メンバーを防御することができます。インジケータの色

で、舎の防御の状態老衰します。個人データの左下に文字でも表示され

ます。

赤 対炎 火炎シルド（ファイアーポールなどの火や熱から防御する）

膏 対攻 攻撃シールド（モンスターの攻撃から防御する）

紫 対呪 呪文シールド（呪文攻撃から防御する）
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6.2 リーダーのできること
リーダーは、あなたの意志在、直援受け取ってくれる人物です。リーダー
は、パーティーが発見した物を姶ったり、扉（とぴら）を開けたり閉めたり、
そのほか、さまざまな直緩行劃をとることができます。リーダーを変更す

るときは、新しくリーダーにしたいメンバーの名前にポインターを合わせて、
⑮ポヲンをおしてください。リーダーは、名前が黄色で表示されます。

・物を給う

物を鎗うときは、ポインターをその物に合わせて⑮ボタンをおし

ます。ダンジョン内に見えているすべての物が、その婦で姶えるわ

けではありません。遺くにあるものは、そこまで行かなければ、取

ることができません。

・物を置く

物を給うのと反対に、物を置くことができます。ポインターに物

を持ち、置きたい濁所に移動させて⑮ボタンをおします。

・物を投げる

リーダーはまた、物を投げることもできます。挽げ方は、物を姶

い、ダンジョン画面の上の方まで持ち上げて、 ⑮ボタンをおすだけ

です。これをくり返すことによって、役げ方が次第にうまくなって

いきます。

・器具を爆作する

リーダーは、レパーを動かしたり、ボタンをおしたりといった、

ダンジョンの中で要求される、さまざまな器具の爆作がおこなえま

す。霊に取り付けられた器具を操作するときは、その器具の前に立

って、器具にポインターを合わせ、⑮ボタンをおします。はなれた

位置からは操作できません。また、鍵のような特別な道具を必要と

する場合もあります。そのときは、手に鍵を持ち、それを器具のと

ころへ持っていって⑮ボタンをおします。

・水をくむ

水は、冒険を続けるための必須アイテムです。水は、フラスコか

皮袋に入れて持ち運びますが、補給か必要です。水の補給は泉でお

こないます。フラスコや皮袋をポインターに持ち、泉のところで⑮

ボタンをおすと、水をくむことができます。

＠ 
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6.3 調書の攻寧
モンスヲーと戦う時には、攻撃をします。攻撃は、攻撃メニューの中から

攻撃する勇者と攻撃方法在選びます。

攻撃は、ひとりの勇者が続けて、または、続けて別の勇者がすることも可

能です。そうしないと、敵の攻撃を次々と受けることになってしまいます。

武器／道具に慣れてくると、同じ武器／道具でも、それを使って、いろい

ろな授が使えるようになります。

惨攻撃を1回すると、次の攻撃ができるまでに、少しだけ時聞か必要となり

ます。そして、その時聞は武器とその攻撃方法によって異なります。次の攻

撃ができるようになるまでの問、攻撃メニューは暗く表示されま写。

・・m量・・（1.，直ヨ1,1－ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
Ol宣車メニューから勇者を選ぶ
攻撃メニューは、メンバーのアクションハンドに持っている道具が表示さ

れ、並びは、上部の個人情報の顧と同じになっています。

攻事メニュー上の、攻撃をさせたい勇者の武器にポインターを合わせて⑮

ボタンをおします。

f)~宣車方法を選ぶ

攻撃メニューが、そのメンバーがその武器／道具ですることのできる攻撃

方法の表示に変わります。攻撃方法のひとつにポインヲーを合わせて⑮ボヲ

ンをおします。

※⑧ボヲン在おすと、もとの攻撃メニューにもどる

＠ 
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6.4 呪文の唱え方
ダンジョン・マスターの特徴に魔法があります。魔法はすべてシンボル在

組み合わせた呪文を唱えることで実行します。

呪文は、体にたくわえられた魔法の工ネルギー“マナ・在消費レて、さまざ

まな魔法現象を引き起こします。

どのメンバ も、呪文を覚えることができますが、呪文を唱えられるよう

になるには、修行を摘まなければなりません。

マナの量が少ない初心者は、低いレベルの呪文しか唱えるととができませ

ん。修行在積むととによって、次第に高いレベルの呪文が使えるようになっ

ていくのです。

名前在表す

（体力値の樺グラ

フの色に対応）

シンボル

・・ll~l和也官ヨヨーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

＠ます、雄が唱えるのかを決める

名前を表す色の部分に、ポインターを合わ

せて⑮ボタンをおすと、次々とメンバーの色

が表示されます。日兄文を唱えさせたいメンバ

の色が出るまで、⑮ボヲン在おします。

＠シンボルを選ぶ

表示されているマクは、呪文在構成する

魔法の文字、“シンボル”です。これ在順番に

並べて呪文を作ります。

はじめにパワー・シンボルを選ぶ

愚初に表示されているBつのシンボルは、
パワー・ シンボルと呼ばれ、呪文の力の大き

さを決めるシンボルです。ますは、＝のパワ

ー・ シンボルを選びます。必要なシンボルに、

ポインターを合わせて⑮ボタン在おして選ぶ

と、そのすぐ下のワクの中にシンボルが表示

されます。

＠ 
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＠ 

＠他のシンボルを遇，E
パワー・シンボル在選ぶと、次にエレメント・

シンボルのEつが表示されます。パワー・シン

ボルと同じ要領でシンボルを選びます。選ばれ

たシンボルは、下のワクの中に並んでいきます。

エレメント・シンボルを選ぶと、次にフォー

ム・シンボルが、そして量後にクラス／アライ

メント・シンボルがBつづっ表示され、選べる
ようになります。

砂もし、呪文の偶成在間ちがえたときは、＠

ボヲン在おしてください。ただし、これを選ん

だときに使ったマナは、戻りません。

。呪文を唱える

シンボル在並べ終わったら、そのワクにポイ

ンターを合わせて⑮ポヲン老おします。これで、

ここに書かれた呪文が唱えられます。

砂ある程度以上のレベルに還していない者が唱えても、効果を現わさない

呪文もあります。その時には、画面にメッセージが表示されます。

修また、何か特別な道具を手に持つてなければならない呪文もあります。

たとえば、治療の薬を作る呪文在唱えるときは、空のフラスコを持ってい

なければなりません。

6.5 隊列について
ダンジョン画面の右下にある隊列メニューは、

ダンジョンを歩くパーティーを上から見たとこ

ろの図です。メンバーの色は、体力値の俸グラ

フの色に対応しています。

配置も、重要なポイントです。例えば、剣を

持ったメンバーが前列にいないと、戦闘時に剣

が届かない、ということになります。

メンパーの配置を移動するときは、移動させ

たいメンパーにポインヲーを合わせて⑮ポヲン

をおします。すると、ポインターは移勘する人

の形に変わりますから、それを新しく配置させ

たい場所に合わせて再U<⑤ポタンをおしてくだ
さい。

砂モンスターは、いつも前方からおそってくるとは限りません。備や後方

からおそわれた時には、モンスヲーに近いメンパーがその方向在向き、隊

列メニューでその状態在確認することができます。戦闘が終ってもメンバ

ーの向きはそのままです。そのメンバーをもとの向きにもどすには、ポイ

ンターを隊列メニュー上のメンバーに合わせて⑮ポヲンをおして選ぴ、再

度⑮ポヲン在おします。



｜ 工セヤ／口~.t'：／で／‘．ウ νア ｜ 

7 .1 セーフ
ゲーム中、Cfil6fil)ボヲンを
おすと、セーブ薗薗になります。

ポインターをやキーで「~ ブ
メニュ に入る」に合わせて⑮

ポヲンをおし、セーブメニュー

に入ります。

次にポインヲーを「デーヲをセ

ーブする」に合わせて⑮ボタン

をおすと、デーヲをセーブする

ことができます。

巨三万司のメッセージが出た

ら、ポインターを『ゲム画面

に戻るJまたは「ゲームを終了

する』に合わせて⑮ポヲンをお

します。

7.2 ロード
次にゲームを始めようとすると

き、タイトル画面に「NEW 
GAMEJ'LDAD GAMEJ 
と表示されます。軍初からゲー

ムを始めたいときには、＇ NEW
GAME」在、セーブしたところ
から始めたいときには、

'LOAD GAMEJ在。キー

で選ぴ、G主亘豆Zコボタンをお
します。

※注意

セーブには時闘がかかります。

~が出ている聞に電源を切ったりするとセーブデ

ータがこわれてしまいます。

必す匡三三室亘が出たことを確認してください。

＠ 
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アジジ ｜刷 I77 I 1 I綿 I2 I 3 

ポリス lぉ ｜筋 I28 Iぉ ｜ I 2 

チャニ I 47 I 67 I 11 I 40 I 2 

タルー I 100 I 65 I 6 I回 I3 

イライジャ 160 158 122 1制 I2 I I 3 

ガンドゥ lぉ ｜閃 I26 I 42 I I 3 

ゴスモグ I 60 I 55 I 1a I 42 

八ルク I 90 I 75 I o I 54 I 4 

ホーク I 10 I邸 I10 I特 I2 I I 3 

ヒッサー ｜ω ｜町 Is I 57 I 3 I 2 

イアイドー ｜綿 ｜筋 I11 I必 I3 I I 2 

リーフ I 75 I 70 I 7 I 47 I 3 I I 2 

レイラ l48 l60 l 3 l42 l I 4 

リンフラス ｜邸 ｜切 I12 I 49 I 3 

モウファス I 55 I 55 I 19 I判 ｜ I 4 

ナピ’ I 55 I白 I13 I 43 I I 3 
Ill＂＂＇週

＠ 
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2 44 55 45 40 35 40 

短剣×E、レザーシールド、
47 48 42 45 30 35 

ホルヲ一、バーバリアンのズボン

40 
兎の足、チュニック、

3 35 45 55 40 45 レザーズボンとレザーブーツ

47 37 
ムーン・ストーン、畏衣、

37 47 57 37 
シルクのシャツ、サンダル

50 30 35 45 30 45 なし

42 40 42 36 53 40 魔法の箱、ガウン、サンダル

48 43 
審投げ矢×E、青色ズボン、

39 45 47 33 
レザーチョッキとレザブーツ

4 40 43 48 34 日 59 暗黒のマント

48 
こんぼう、つの兜、

55 43 ヨ3 46 38 
パバリアンのズボン、サンダル

35 35 
矢X2、スエードブーツ、

45 35 38 55 
レザーチョッキとレザーズボン

58 48 35 35 43 55 なし

サムライソード、
43 55 40 35 45 回

武道ズボン、武道着

レザーチョッキ、
46 40 39 50 45 45 

レザーズボンとレザーブーツ

35 
ロープ、シルクのシャツ

40 53 45 47 45 
レザーズボンとレザーブツ

50 35 
弓、ダブレット、

2 45 45 47 35 
織のズボンと緑のブーツ

45 
パン、リンゴ、チーズ、ガウン、

42 35 40 48 40 
サンダル

55 55 
紙、チユニック、青色ズボン、

2 41 36 45 45 
サンダル

＠ 
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スタム ｜ムI~ I= I ~ 
シ‘ーフー ｜臼 I12 I 1s I 41 I I 2 

ティギー I 2s I必 ｜ぉ I34 I I 2 

ウー・ツ工 ｜特 I47 I 20 I 41 I I 2 I 3 

ウーフ ｜ω ｜切 ｜犯 I37 I I 3 I 2 

ゼッド I 60 I 60 I 10 I 42 I 2 I 2 I 2 

、ー』ーーーー』ーーーーーー一一一一一一一『、~一一一一一一一一ーー
1-4の数字が大きいl

8.2 おすすめパーティーの組み合わせ
J~ーティーの組ゐ方によって冒険の重量易度は大幅に変わります。上む鮫的
簡単に冒険ができる、初心者向けのおすすめパーティーを紹介しましよう。

前列 ダル一、ヒッサー

後列ウーフ、ゴスモグ

パケモノパーティー。体力とマナの事さでは、一番

だと思われるパーティー。序盤戦はかなり楽に進め ， 
られる。

＠ 

前列イアイド一、スタム

後列ティギ一、ウー・ツ工

メンバー全員が、愚初からいい武器を持ってる。序

． 
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54 I 45 39 I 49 

52 I 43 35 I鈎

40 I 40 

35 I 55 

つるさ、くびかざり、ホルタ一、
畏衣、サンダル

斧、レザーズボン、チュ二ツク、

スエードブーツ

3 ｜お 135 143 145 142 140 1リンゴ、タブレット、騎士のマント

3 130 145 150 135 159 140 1 小型枝、上着、畏衣、サンダル

38 I 35 I 53 I 45 I 47 I 40 手康剣X3,M士のマント、
シルクのシャツ、サンダル

33 I 57 I 45 I 40 I 35 I 40 I 空フラスコ、レザーチョッキ

2 140 140 140 150 140 140 
たいまつ、宵色ズボン、胴着、

金属ブーツ

まどレベルが高くなる

前列ソンヤ、レイラ

後列 イライジャ、ティギー

メンバーのそれぞれが、戦士、忍者、僧侶、魔法

使いの能力にたげているため、全てのレベルを持つ

オールマイティーにつかえるパーティ となってい

る。

前列 ティギ一、ウーフ

後列イライジャ、ウー・ツ工

魔法による遠距限からの攻撃が可能なパーティー。

序盤戦は、ヘルスが少ないため多少つらいが、後半

戦に入るごろには、魔法に闘しては愚強のパ ティ

になっているだろう。

＠ 
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＠ 

この「ダンジョン・マスヲー」は、 30の迷路在、さまざまなモンスターに
出会ったり、ワナのなぞを解いたりしながら、冒険して行くことが、たのし

いゲームです。マップ在見ながら園険をすると、たのしさが半減しそうなの

ですが、ゲーム在スター卜したばかりなのに、どうしても先に進むことので

きない人のために、ここでは特別に、入口の階から地下E階までの3レベル
のマップを紹介しましょう。

入口のある階はレベル1、階段で11諸分降りた地下1階在レベルトその下
の地下E階をレベル3とします。

階段

泉

説明

開ける方法はいろいろある。鍵が
必要だったり、プレッシャー・プ
レートにのったり

つながりを必すチェックしておこ

っ

ここで皮袋やフラスコに水を補給
する

こうした落とし穴がいくつもあり、
ピット（穴） ｜中にはスイッチで閉められるもの

もある

lこの上にのったり、物をおいたり
プレッシャー・｜
プレート ｜することで、スイッチの働きをす

｜るものが多い

｜フォ ス・フィールドには、テレ
フォース・ ｜

｜ポート、バリア、回転など、いろ
フィールド ｜

消える壁

ヴィーの
祭壇

ボタン

』いろな働きがある

壁があるように見えるが実は通り
ぬけできたり、消えたりする

骨を置くと、死者在復活させる祭
壇

壁に埋め込まれたものもあるので
注意が必要
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D 図a園田盟盟幽a溢姐・・・・・・・・・・・・・・・E旦畠温ヨ旦圃

＠イアイドー ＠シーラ ．ティギー
＠チャニ ・リンフラス ＠ウーフ
＠ホーク ・ナピ ・モウファス
。ゼッド ＠ガンドゥ ・ヒッサー
＠ポリス ・レイラ ＠リーフ
＠イライジャ ＠ソンヤ ＠スタム
＠アレックス ．ダルー ・アジジ
。八ルク ・ウー・ツエ ＠ゴスモグ

＠ 
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－~J四姐E邸調週四日靖国・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

＠ 

＠レベルEにおりるとまっ暗。たいま
つをともすか、マジック・トーチの魔

法を唱えよう。

＠扉ごしにマミーがー…。武器がない

時は、床にこん棒が落ちているので、

とりあえずこれで倒すとよい。ダメー

ジを受けてしまったら、一旦階段のよ

まで逃げてから眠り、体力を回復して

から、再び戦うようにしよう。

また、壁にかくされたボタンも見落

とさないように。

＠青い霧で満たされたフォース・フィ

ールド。乙乙に入るとカギのあるとこ

ろにワープする。

。フォース・フィールドの中に入って、

床になにか物を置いてみよう。すると、

物は飛ばされ、ピット（穴）を閉じる

スイッチを作動させる。

＠フォース・フィールドごしに宝箱が

見える。反対側から回って手に入れよ

う。扉は力づくでl

。壁に・かれたメッセージどうり、泉

に銅貨を入れると・．．．
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_ .. 副司』岡田園園匝h圏直田·~埠E・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

＠ 

。ここのスイッチを見落とさないこと！

＠ここにある宝箱をとるには、フォース・

フィ ルドを発生させて、宝箱をワー

プさせる。壁にも注意をl

＠扉を魔法で開ける。ピットを閉じるス

イッチが男えてくる。

。マトリックスの迷路。ある場所に行くと

強制的に自分たちの向きを変えられて

しまう。コンパスを使って、迷子にならな

いようにしよう。

＠ピットがあって進めない。ボタンをお

すと、フォース・フィールドが現れる。

フォース・フィールドが消える前に物を

役げると、ピットを閉じるスイッチのとこ

ろにテレポートしてくる。
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円いt義的な武器／院の詔介 ,j；九

＠ 

武標 -9.r.li・R温習彊E司副軍配置眼彊i::l• f."ヨ垣市・・，.. ， ・＜：•園町圃・－・e且3・己a晃8・－ーーー

1短 剣j ｜磁壇力はあまりないが、敵に投げつけてダ

2.こん俸 かたい木でできた攻撃用の武器であるが、
攻車力はあまりない

3.ファルチ 片刃の万剣で、剣の重量在利用して敵をた
オンの剣 たき切る

4.レイピア 敵を突き刺して攻墜する。万剣の中では費量も軽い

5.ボーパル 武器としての威力はあまりないが、実体を
の剣 持たない敵在攻撃できる唯一の剣である

6.斧
非常に置いが磁懐力があり、序盤戦で見つ
けたならば装備したほうが良いだろう

7.火の剣 剣から火炎弾を般つことができ、遺距陛力、
らの攻草も可能な剣

B.暗黒の剣 非常に大きな破鍍力をもっ剣

ー喝

贋 ・・E・陵温函E・e・院週置幅雇＂ヨ圃咽．，福E・・・リ立制院叫雲量~'ti ~軍医事届藍ii-

1.レザー
シールド

防御力が低く、あまりあてにならない

2.スモール ！金属でできた円形の盾。小型だが防御効果
シールド ！は高い

3.プラチナ ｜シールドの中ではかなり高い防御力をもっ
シールド lている
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兜 -(;[J個~i留芦曽馬~·~·沼市＂＇＇＞軍医u隆司恒司副司［！·~

l.つの兜

2.アーメッ
ト

3.デックス
兜

兜としての防御力はあまりなく、無いより
はましという感じ

普通の兜とは格段の遣いの防御力をもって
いるが、重いという弱点がある

非常に軽く、防御効果もかなり高い。身に
つけた者の体が織敏になる魔法がかかって
いる

鎧・・E・＇＂＂ヨ L号置伺．． ”..田駅詞置致団結＂＇自信後＇－＂•省軍屍司.，司・E’圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

l.シルクの 絹でできた上晶な衣服。軽く、見た目は美
シャツ しいが、防御力は保証の限りではない

2.武道着 名前のわりには防御効果はない

3.レザー 服としては一番防御力がある
チョッキ

4.鎧
板金で作られた鎧。防御効果もますますあ
るが、非常に置い

5プラチナ プラチナで作られた鎧、普通の鎧より軽く ｜ ’ 噌
の鎧 防御効果も高い 、，＿..，.

鎧 ・・E・置巳望昆置陶・固眠司面置局理当面9副首＂殴•r~量具1~:2’”・届置邑·－

1.騎士の
マント

2.畏衣

3.緑の
ズボン

4.レザー
ズボン

5.力の
グリーブ

貧しい農民が身につける簡単な衣服。全体
が騎士の身につけるマントに似ているため
この名がある

女性用の衣服。上着と錨いで着用するとな
かなか優美である

軽いわりには防御力が高い

獣の皮で作ったズボン。前半の有効な鎧で
ある

高い防御力を持ち、装備した者の強さを上
げる魔力在持ったグリーブ

＠ 



｜代表的な武器／防具の紹介 jA, ' 

＠ 

ブーツ －・2ヨ個．”‘廻r.a＂沼間臥~配品句＂＂書炉事届~·・－

1.サンダル ｜軟らかい皮で作られたサンダル

E緑の ｜非常に軽いブーツであり制限重量が4kg 
ブーツ 僧える

3.スピード 魔法のブーツ。重い荷物を持っていても早
ブーツ く歩ける

4.金属
金属で作られたブーツ、防御効果が高い

害ブーツ

5.プラチナ
重いが防御効果はかなりある

ブーツ

杖 ・・・彊a匡届据・＝•院.... ・2・，.. 個・f;;'L'"tml~·＇ 弐配・~m;函直・＂持田＇.－＆！..，.，＿ーーーーーーーーー

モンスタ を手なすけて、政撃させない効
1.小型杖 ｜果がある。僧侶レベルの高い勇者が使うと

モンスターカらの呪文を防ぐことができる

小型杖と同僚に僧侶レベレの高い勇者が使
2.ユーの杖 ｜うと、実体を持たないモンスターに有効な

対霊呪文などが使える

その他の武器

1.弓

2.スリング

3.稲妻
リング

4.時の眼

5.フル爆弾

レディハンドに矢を持って使う。矢は矢筒
に入れておけば自動的にレディハンドに持
ちかえられ、連続で攻撃できる

皮の帯に石在はさみ、それを回して遠心力
で石在役げつける。レディハンドに石在持
っていることが必要

指輪の中に稲妻の魔法を封じ込めてあり稲
妻（ライトニングボルト）を撃つ乙とがで
きる

魔法の箱と同じ効力在持つリング

敵に投げつけ、その衝撃で爆発を起こし、
敵にダメージをあたえる

武器の中には使用回数に制限があり何回か使うと痩れてしまうものがあり

ます。また、これら以外にも数多くの武器／防具があります。



τl.惇的なアヤお の紹fr_... ~ γ ｜ 
アイテム

コンパス在日アイコンにもっていくと現在
向いている方向が表示される。また、手
ーに持っとダンジョン画面にいながら、方向

l. コンJ~ス i を知ることができる（コンパスの針は、常
に北を指している。針が下在向いていると
パーティーは南を、針力、右ならパーティー
は酉を向いている）

2.フラスコ i水や秘薬在入れておくための道具

3.たいまつl手に持てばダンジョンを明るく照らす

4.皮袋 ＊を持ち運ぶ道具。空になったら泉で補給
する

5.巻物 ヒントや魔法に関する情報が書かれている

6.銅貨 ダンジョン内に店があるわけではないが、
あれば何かと役に立つ

7.ロープ I でこれきをる使えば落し穴に安全に降りることが

日玉 石 lかなり重量在持った石。ただの石だが使い l r 
道はいろいろある

木製の箱、比較的小さなう戸二仔五忌詞偏

9.箱 lまで収納できる。インフォメ ション画面
でアクションハンドに持っと、中身を見た
り、出したりすることができる

10.魔法の 敵の動きを一定時間止めることができる。
箱 魔法の箱は二種類あり効果時闘がちがう

11.恐怖の 不気昧な音在響かせて、敵に恐怖心をあた

角笛 え追いはらう

12.青い
青い輝きを放つ乱鍵と時四っかわ・’

宝玉 れることが多い

※7.ロープ、10.魔法の箱、 II.恐怖の角笛はアクションハンドに持ち、I宣車
メニューで選択して使用する

＠ 



｜代表的なアイテムの紹介 約九 ~ 

＠ 

薬

1.秘薬ヴィー・傷をいやし、ヘルスの値を回復する薬

2.対ヴェン秘薬：体内の毒を中和する薬

3.秘薬クー： r強さJの値在一時的に摺す薬

4.秘薬ヤー ：物理的な攻撃に対する抵抗力在高める薬

5.秘薬ネタ 『生命力Jの値在一時的に僧す薬

6.秘薬口ス ：r憐敏さ」の値在時的に増す薬

7.秘薬モン ：スヲミナ在回復するための薬

B.秘薬イー：一定量だけマナを回復する薬

9.秘薬デイン ：r買さ」の値在一時的に高める薬

10.秘薬ヴ工ン：敵に投げつけると割れて毒の霧が
広がり、ダメージを与える



食料

1山 ｜あまり満腹感慨れ山貴重な食料

l’ 2.パ ン ｜重量のわりに満腹感が得られる ！？ 
3.チーズ

比較的重量もあるが、かなりの満腹感が得

られるだろう

4.ワームの ワームの胴体を輪切りにしたもの。重置の
肉 わりに満腹感が得られない

5.スクリー スクリーマーの体は食用になる。ワームの
マーの肉 肉よりは満腹感を得られる

6.もも肉
ジャイアントラットのもも肉であり、上等

の食料である

7.ドラゴン レッドドラゴンの肉で置も栄養価の高い食
ステーキ 物である

鍵

ゲム中には数多くの種類の鍵がでてきます。ダンジョンの奥深く進むた

めには、発見した鍵は残らす集める必要があります。

砂ここに紹介した以外にもたくさんのアイテムが登場します。

それぞれの能力／効用などはプレイヤー自身で発見してください。

現実の世界では、それが普通なのですから 。

＠ 



12.モンスター •• jk~ I 

。
タスンモう

A
E
 

出
一
側
ミ
殴
マ

番

－スクリーマー
肉は食料になるので、出会ったら必

すたおそう。

／ 

I, －・ロックパイル
〉 岩で体をおおっているので、なかなかダメージ在与
えることができない。膏を持っているので、自障を受
けたら対ヴェン秘薬を飲んで、中和させよう。

・ブルートロール
膏々 しいモンスター。こん棒で殴
ってくるが、あまり強くない。集団
で現れるので、とりかこまれない

こと。

＠ 

－ワーム
強力な攻撃力を持ち、また廼も持っている、や
っかいなモンスヲ一。肉は食料になる。



I --- ，＇.~：：＼／ ；九一iI ／匹、 〆 I 

・ゴースト

実体のないモンスターなので、ふつうの剣の攻撃

は適用しない。八一ム・ノンマテリアルの呪文を使

おう。

．、
－ストーンゴーレム

ファイヤースヲッフ（炎の枝）在守っている。石棒での

攻撃は強力な磁壊力を持つ。岩の体を持つため、こ

ちらの攻撃はほとんど通じない。

－ファイアーデーモン

強力なファイアーポーJレ（火炎弾）攻撃在してくるの
で、はなれていても安心できない。

このほかにも、たくさんのモンスターが現れます ＠ 



I 13.魔法について 8パ ~ 

＠ 

このゲームの特徴のひとつに魔法があります。魔法は呪文を唱えることによ

って効果老生じ、 呪文はシンボルの組合せで作られます。

13. l 呪文のシンボル
シンボルは、・パワーm エレメントm フォームm クラス／アライメント”の4

つの作用に大別され、それぞれ、日つのシンボルによって情成されています。

E・E・..• 宣活•Z::••P.・昭面E制，~

パワーの作用は、呪文の強さを決定します。シンボルを組み合わせて呪文

を梅成する際に、必す呪文の胃顕に置かなくてはなりません。つまり、呪文

の効果に強さを与えるのが、パワーなのです。

I< <I 縮小を表わすシ川。呪文の効果は弱められ初心者同一 ・I ロー
｜＼ 刊 扱いやすいものとなる。

日 ウム 他…ルの…静一ため…黙やや
11 II 弱める。

ト一一一－ I ~：； 同等在表わすシンボル。本来の力在そのままの形で出させ

「一一ー｜ る。

園 ィ一 一称をなし通…い力一

図 パル 愚強のモンの次叩在即

司 ｜モン 最強のバル。熟達者ω この強大なる力を制御でき

じI' II る。

－・E・E・－哩F__..,.＿＿ー『a院釦.. 11.－ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
パワーの次に置くのが、ヱレメントです。これは、呪文に物質的な現象を

加味するもので、呪文の基本的な効果を決定します。よく使われる呪文は、

パワーとエレメントのみで情成されています。

園競；~~：~~~語圏火の働問もた弘
ヤ－ --－小， F フル

園 吋を…。水：Eぱ、 、虚無の要素を
醸の渇きをいやし、体 l'V 
回復や生命力在湧き起こさヒ＝＝＝ゴ

ヴィー せる。 デス

I . I ICTll火よりも危険な作用をもたI• 叶空気の働 。 山 ～川 . 
I I ’lbす
オー ソー
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－’llHI・回F.;;E::O'－園町画面』，ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
フォームは、エレメントの次に置き、呪文に特定の方向を与えるもので

す。そのため、すべての呪文に必要というわけではありませんが、呪文に多

様性を持たせてくれます。

図 ヴエン …膏性老制御尚も…吋

' -＇ユー
九｜ 狙った怪物問呪加用させるバルーリ用さ
I JI れる。

5J]判ス あ…
Eイル …遊…行の要素をも日
固 フロー 友一…棄をもたらす

固 ゴ－ ……す要素を…

-n•••四面目’E・回・2面目C-•区・四・‘一一て－釦.. J！－ーーーーーーーーーーーーーーーーーー

クラス／アライメントの作用は、人間の醗業や善悪に対する考えを、自然

と結びつけるというものです。その制御には大量のマナを必要とし、初心者

には扱いが難しいこともあり、呪文の愚後に置かれます。

図 ク一 戦闘一…要素を…。

函 ロス ーの授の要素在も同

囚 デイン …一モの……。

園 … 一する神との関……す

昧卜 太暢とモの他の憧の光と然の蜘あり強力な ギ
い一一E I フ一
い〆1'1 ーを持つ。

固 一 叩対

＠ 
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魔法について 一 j~~ ~ 

どのシンボルも、呪文を唱るたびにマナを消費します。どれだけのマナが

消費されるかは、日兄文がどのシンボルによって偶成されているかで決まりま

す。シンボルのマナの消費量は、 4つの作用とも、 Eつのシンボルに応じて
E段階に変化します。たとえば、パワーの作用は、もっとも作用の弱い“口一”
から、もっとも強い‘モン”までB段階のシンボルがありますが、マナの消費

量も、口ーがもっとも少なく、モンがもっとも多い、というようになりま

す。

呪文を唱えることで消費されたマナは、時がたつにつれて、回復します。

［例 ：ファイアー・ポールの呪文を曙える］

パワー

低

高

13.2 呪文

くく W ε 
ロー フル イル

口 0 E
ウム フル イル

二 0 E
オン フル イル

く＞ 0 E 
イ フル イル

)-0 ε 
パル フル イル

L1 0 E 
モン フル イル

全ての魔法（呪文＝シンボルの組合せ）は、ダンジョン内にある巻物によ

って知ることができます。ここにその一部在紹介しまーす。ことにない呪文も

たくさんありますので、それは冒険をしながら巻物在探し、知るようにして

ください。

砂パワー ・シンボル‘

くく口 く＞ )-L1 ・置，e園，...・・E’‘z・弱い 強い

＊あらゆる呪文の冒頭には、パワー・シンボルが置かれ、その後ろに続くシ

ンボルによって創られる呪文の強さを決定する。 パワーが強くなると消費

するマナの量も増える。
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・・・・・・・・inm!!5司富町・m祖防罫~

田 スタミナ・ポーション

スヲミナ在回復させる秘薬モンを作る
ヤー

田 ε シールド ・スベルモンスヲーの攻撃に対するシールド在作

ヤー イル り、ダメージ在程減させる。

田 ＼一一、
シールド・ポション

モンスヲーの攻撃から身を守る、秘薬ヤ

ヤー プロー ーを作る

r、』J ヘルス・ポーシヨン
r、、J ヘルス在回復せさる秘薬ヴィーを作る
ヴィー

r、J
、一－、

キュア・ポーシヨン
4、~

膏消しの藁、対ヴェン梅藁を作る
ヴィー フロー

ω 、一－、 ×／ ストレングス・ポーション

一時的に強さを坦す秘薬クーを作る
フル フロー クー

ω 、一、－ 士 ファイアー・シールド 、

炎や熱から防御するシールド在作る
フル フロー ネタ

※空らんには発見した呪文を書いておきましょっ

⑪ 



l魔法について で ι元一 ｜ 
・・・・・~
回 に一、一

、

にノ
マジック・フット・プリンツ
一度通ったところに足跡在残す

ヤー フロー ロス

、 z ポイソン・クラウド－・ ‘ 、 膏の甥でモンスヲーにダメージを与える
オー ヴェン

、

’b 米 シーブズ・アイ．． 、
壁やドアが透明になり、向こう側のよう、

オー ユー でヨーー すが分かる

、

五1米 ライトヱンク・ポルト
－・ ‘ 稲妻を発生させ、モンスターにダメージ．． 

オー キャス τ，＿ 老与える

ω マジック・トーチ
回りを明るく照らす

フル

ω ε ファイアー・ポールつ｛火け炎る現攻）撃炎のエネルギーをぶ 呪文
フル イル。z ;1(ィソン・フォウ膏の矢でモンスヲーにダメージを与える
デス ヴェン。
’b 八一ム・ノンマテリアル（対璽呪文）

実体を持たない相手に対するI空軍呪文
デス ユー

f(l ドア・オープン
ドアを開ける

ゾー

＠ 



1・－－ーーーーーー－j い上ム仰ぎ；iグ二乙ι 竺
ダンジョン・マスターは、リアルタイムのロールプレイングゲームです。

あなたがじっとしている聞も、時間は経過していきます。周りの世界は、あ

なたを待っていてはくれません。

そのため、冒険に際してのポイントが、いくつかあります。よく読んで参

考にしてください。

・常に準備をしておく
突然のできごとに対する準備がとても重要になってきます。いつモンスタ

ーに出会ってもいいように、メンバー全員のアクジョンハンドには武器在持

たせておきます。そして、クロスボウのような飛ぴ道具を持っている渇合に

は、忘れずレディーハンドに矢を持ちます。矢をたくさん持っているときは、

矢筒にさしておきます。矢在射ると、自劃的に新しい矢をレディーハンドに

纏ってくれます。

・呪文の練習をする
魔法在使うにも呪文の練習が必要です。It初から難レい呪文在使うことは

できません。ます、レベルの低いシンボルを使った呪文からスタートしまし

ょう。そして、失敗も経験です。失敗をしても、妓術は着実に進歩している

はすです。

薬作りと防御の魔法はブリースト（僧侶）の専門ですが、その他、ほとん

どの魔法は、ウィザード（贋注使い）の担当になります。

・戦闘経験を積む
戦いも魔法同様、練習が必要です。戦闘経験を積むことによって、より強

くなっていくのです。

戦闘に強いメンバーは、敵に近い方に置き、強力な武器を持たせます。遣

い場所にいては、いくら武器老振り回しても敵に届きません。反対に、飛ぴ

道具を持っているメンバーは、後方でよいでしょう。

・回りにも気を配る／逃げ道を確保する
敵は、前からだけでなく、後ろや横から攻撃してくることもあります。逃

げ道を確保レておくと、一時後退してパーティーの体力を回復させることが

できます。そして、どうしても危険な状態になったら、一目散に逃げましょ

うl
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・注意深く見る

とても大切なものが、落ちていたり、なにかの下にかくれていたりするか

もしれません。また、壁にはレバーやかくれたスイッチがあります。何物を

も見逃さない自在養っておきましょう。

また、音も重要なヒントになります。ワナに足在乗せたときのカチリとい

う音、扉が開くカラカラという音。これらを注意深く聞き分ける耳も餐って

ください。

・地図を作る
ダンジョンの正確な地図在鎗くことは、とても役立つ作業といえるでしょ

う。同じところをグルグル歩くといった無駄も、地図があれば防げます。ま

だ探索していない場所在発見したり、安全な逃げ道在確保するためにも、地

図は重要です。24～E日ベ ジのマッ7を参考に地図在作ることをお勧めしま
す。

・節約する
たいまつのような消耗晶は、節約するようにしましょう。きれいな水があ ’

るところでは、必す水の補融自在し、食糧を見つけたらなるべく姶うように心

樹けます。マナも、節約すべき消耗品です。マナが貯まっているときに、ケ

ガや疲労在回復させる薬や、攻撃用の呪文を作っておきましょう。

ゲームの性質上、お電話やお手紙によるご質問には、誠に勝手なが

らお答えいたしかねます。

「ダンジョン・マスター」に関しましては、攻略本が数種類出版さ

れております。そちらを参考にしていただければ幸いです。
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STAFF 

Executive Producer : Satoshi Honda 

Producer : Harunobu Komori 

Director：丁目hiyukiNagai 

Director : Hisaki Yokoi 

Assistant Director : Kazuya Tominaga 

Chief Programmer: Teruhito Yama』。
Pre喝rammer:Yoshiaki lwasawa 

Programmer : Hiroshi Nakajima 

Programmer , Kensuke Kobayashi/NCS 

Music Tsukasa Tawada 

Music・HikoshiHashimoto 
Sound E作ects: T sukasa T awada 

Graphics • Akatsuki Honda 

Manual Etsuko Matsuoka 

Package and Manual Design : Comix Brand 

Test Player : Takayuki And。
Nobuaki Horie 

Teruyuki Yoneyama 

Kenji Kikuchi 

ORIGINAL STAFF 

Producer Wayne Holder 

Director : Doug Bell 

Ass』stantDirector : Dennis Walker 

Graphics : Andy Jaros 

Second Unit Director : Mike Newton 

ぞ主主
。1倒 so円 WAREHEAVEN, INC.／円LGAMES 
@1991 VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC 
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