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取扱い説明書

E芸自コjl：智Jーココ己ユ一号”



このたひ’は、シードリームのファミリーコンヒ．ュータ用カセ

ット rゲーム・パーティー（CDS-P8 ）』をお買い上げ

いただき、誠にありがとうございました。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この『取扱

い説明書』をよくお読みいただき、正しい使用法でこ’愛

用くださL、。
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1 .協じめ広

誰ても一度はやったことのあるテーフ’ルゲーム。それを

シミュレーションケ’ームにして6種類も集めたのが rゲ

ームノfーティー』 です。エアーホッケ一、アイスホッケ

一、サッカ一、ヒ。ンボーlレ、バスケットポール、マインドQ、

どれも懐かしいゲームだけど、懐かしいだけじゃなL」

スピードもスリルも本物顔負けの迫力です。

ゲームの楽しみ方は、プレイヤー｜人でコンビューター

相手に戦うCOMモードと、プレイヤー2人で相手と戦う

VSモードの2種類。ピンボールは最高4人まで周時プレ

イできます。

またBGM選択機能、試合時間を選択て’きるタイムセッ卜

機能なと’があって、様々なパリエ ションて’ケt ムが楽

しめます。

みんなでワイワイ騒ぎながら「ゲームパーティー』を楽し

んで下さい。



2.コントローラーの使O方

ro一「 1 ~ SELECボタン
」l F『 I/ F一一ー一一－－＋←－STARTボタン

＋ボタンサ也止I何百~↓ト＠ボタン

、一一一一一⑧ボタン

ニのゲームは最高4人までプレイ可能です。

プレイヤーlまたは3の人がコントローラーlを、プレイヤー

2または4の人がコントローラ－2を使用して下さい。

＊＋ボタン

メニューの選択、数字やマークの選択、パドルや選手

の操作などに使います。

*SELECTボタン
マインドQでヘルプするとき使います。

*STARTボタン
ゲームを開始します。

＊⑧ボタン

選択の決定、その他に使います。

＊⑧ボタン
選択の決定、その他に使います。
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＊電源を入れるとタイトル画面が表示され、スタートボ

タンを押すとメニュー画面に変わります。＋ボタンで

ゲームを選び、スタートボタンを押して下さい。

＊メニューは全て＋ボタンて’選択しAボタンで決定しま

す。

＊モード選択

I PLAYか2P凶 Yかを選択して下さい。 I PLAYなら

コンビューター相手に戦うCOMモード、 2PLAYなら

2人で戦うVSモードになります。ピンボ ルは4人まで

同時にプレイできます。

*PLAYER 
I PLAYの場合、BOYかGIRLを決定します。

*LEVEL 
レベルの違う5人の中から対戦相手を選んで下さい。

＊タイムセット
ゲムの制限時間を決めて下さい。

＊サウンド
BGMが4曲用意されています。好きな曲を選んで下

さL、。
SILENTを選ぶと音が出なくなります。



2回目h制！圃 il'L~i llil 'll羽田 ii

．，司..・B司＂＇司a・・M眠骨届＂＂＇＇・・M・B時円四・・・』a・" 
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4. I:Pーホックー

＋ボタンの上下左右で自分のパドルを操作して、高速

で動き回るパックを打ち返し、相手ゴールにシュー卜し

て下さい。制限時間内で多く得点した方が勝ちです。

ゲーム中に画面中央よりスペシャルカプセルが現れ、

これを自介のパドルで取ると、そのカプセルに応じた効

果が得られます。

カプセルの種類は5種類。色によって効果の違いがわ

かるので、カプセルをうまく使って有利なゲーム展開を

しよう。カプセルにばかり気をとられていると、そのスキ

にゴールされてしまうのてっ主意。反射神経が勝負のゲ

ムです。



11/R”。ClllY
カプセルの色と効果

パドJレのスピードアップ

パドルのスピードアップ

相手ゴールが大きくなる

，｛ドルカず小さくなる

パドJレにパックをくつつける

ゆボタンを押しながら、パンクにさわるとくっつき、再ひ’⑧

ボタンを離すとノ ~·：；クも離れます。
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5.ホ!.!Iクー（ヲ!.!I力ー｝

まずホッケーかサッカーかを選択して下さい。操作方法

はホッケーもサッ力ーも同様です。

＋ボタンの左右で選手を操り、⑧ボタンで左回り、⑮ボ

タンで右回りに選手を回転させ、パックを相手ゴールに

打ち込んで下さい。＋ボタンを下に押しながら⑧または

⑧ボタンを押すとキープ、ドリブルができます。制限時間

内に多く得点した方の勝です。

全ての選手をうまく操り回転させ、ロンクeパス、ショートノす

ス、キープ、ドリブルを駆使して、コンヒーネーションパスや

ポストプレイなど、ホッケーそのままのフ。レイを楽しんで

下さL、。



⑧ポアンで玉を発射させ、⑧ボタンで右フリツノT一、 ＋

ボタンの左てF左フ＇！ッパーを動かします。⑮ボタンを押

すと画面を揺らすことができます。

：？ふ；轡li/2：~f. ~ . 

~ j盟
：民詰~l- ! 

J1~ttftL ：縁奇

麗Jr. . ~ I 
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例制~llll
食恐竜フリツノマーの下に宝が入ると恐竜フリツノTーが

動かなくなり、もう一度入ると、再び動くようになります。

＊一番下のフリッノfーの上に卵を61聞出すと、チビ恐竜

が消えます。

圏
＊恐竜フリyノfーの下の方にある骨のすぐ下にあるマ

ークに玉が当たると、火山噴火の回数が多くなりま

す。火山が噴火している時は玉はロス卜しません。



~1'!8'"" ＊原始人の恐竜退治

恐竜の横で燃えている火に玉を当てると火が消え、

火が消えたところにもう一度王が入ると原始人が現

れます。＋ボタンの左右で原始人を動かし、⑧ボタン

を押すと原始人が恐竜に炎を投げます。恐竜が口

を開くのをねらって、うまく炎を恐竜の口の中に投げ

込み、3発当たるとボーナス点がもらえます。恐竜の

口に炎が入らなくても、落ちてきた炎を⑧ボタンでキ

ャッチすれば、何度でも投げることができます。

他にも色々な仕掛けやキャラクターが登場します。最高

得点目f旨して力’ンカ’ン千丁ちまくって下さい。
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7. バスク~卜il\-JIJ

ポールが入っている穴の横の数字に合わせて、画面上

部のlからはまでの数字を＋ボタンの左右で選び、⑧ま

たは⑮ボタン押しま抗⑧ボタンを押すとシュートおよび

ロングパス、⑧ボタンて’ショートパスがて’きます。 制限

時間内に多く得点した方が勝です。相手より操作が遅

いと、どんどんボールを取られてしまいます。反射神経

とコントロールが大切です。ボルの動きをよく見て、

すばやく数字を合わせて下さい。



8.ミイシドロ

7種類の果物のうち4種類が口の下に隠れています。そ

の種類と並び方を当てるゲ ムです。

2人でプレイする場合、 ひとつの答えを2人で当てる

PATTERN lと、 2つの答えをそれぞれ当てるPATTERN

2の、どちらかを選択して下さい。

＋ボタンの左右で画面下の果物をひとつ選び、⑧ボタ

ンで決定します。4｛重類選び終わったら⑮ボタンを押し

て下さい。その都度、コンヒ。ューターからヒントが出され

るので、それをもとに正解を当てて下さい。セレクトボタ

ンを押すと、ヒントの内容が表示されます。

＊一度決定した果物の変更、取消をしたいとき＋ボタ

ンの上を押すと、カーソルが点，威しはじめます。＋ボ

タンの左右で、変更したい果物の位置に力一ソルを

合わせ、 ＋ボタンの下を押すと、もとの状態に戻りま

す。新しく果物を選択すると、その位置の果物を変更

することができます。
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MIND-a 
レベルは5段階あり、それぞれのレベルによって、種類

や種類の数、ヒントの出し方も遣います。

＼＼＼  種類 ヒント

レベル1 果物7種類 赤と自のO

レベル2 08色 赤と自の丸

レベル3 08色 数字

レ，、•1i..4 <:?004'> 3色 赤と白と緑のOと口

レベル5 <:?004'> 3色 赤と白と緑の点

正解を出すまでに何回かかるかで得点が決まります。

I 0,000点以上得点すると自動的にレベルアッフ。しますo

カンとアタマを使って早〈正解を出して下さい。

ICU> lll，；；主Jll,.i.JI
ゲームオーパー

スタート時、フ。レイヤーはl7ークを3個持っています。
最上段までト行っても正解て・きないと、その回はミスゲー

ムとなり量マークが ｜個減ります。量マークが、 3f固と

も無くなったらゲームオーノてーです。



MIND-a 
採点表

レベル5までをクリアーするか、ゲームオーバーになる

とあなたの得点をもとにコンヒ．ユータが採点した結果

がでます。 さてさて「あなたの脳みそのタイフ。Jは！？

十回
一

戸圏ハ
圏圏E圏E圏

σ＇ 0•－＂そJ

※マインドQのレベル5で白、緑、赤のヒントが出ま

すが、次の場合にのみ間違ったヒントが出てしまL、

ます。誠におそれ入りますが、ご了承下凱、。

1個色が合っている＝白1 白＝l

2個形が合ってt、る＝緑2 緑＝2

2個は正解してL、る＝赤2と言う場合、赤＝l

となってしまL、ます。
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をの他の特別砲JlJ-JlJ

置冨~冒層圏

エアーホッケ一、ホッケ一、ノ可スケットボールの場合は、

最初にタイムセントをしますが、その時間の半介（ハー

フタイム）になると審判が出て来てコートチェンジが行

なわれます。

匝幽晶画図i1lliiiil.Lll
画面上で、やむなくノ十yクやポールが止まってしまった

場合や、故意に自介でパックやポールを持ったまま10

秒以上動かずにいると、カウントダウンが始まります。

カウントダウンは、 10秒間鳴りますが、その問にパyクや

ポールが動かない時は、審判のホイッスルと共にパッ

クやポールは、センターにもどされ再度ゲームスタートと

なります。



使用上の注意

I）精密機器です。強いショック、極端な温度条件下

での使用や保管は避けてください。また絶対に分解

しないて・ください。

2）故障の原因となります。端子部分に手を触れたり、

水に濡らすなど絶対に汚さないて’ください。

3）シンナー・ ベンジン・アルコール類の揮発油では

」、力、ないて・くfごさL、。

4 ）カセット交換の際は、必ず電源を－£！.切った上て’

行ってください。

5）ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜い

ておいてください。

6）テレヒ直jjiljからできるだけ離れてゲームをしてくだ

さL、。

7 ）長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間

ごとにI0～ 15分の小休止をしてください。



コ~＿，ーコニit=.-9 · ::1:1'・::J:J は任天堂の商標です。

Cヵ［日E/AJ門

FOR SALE and USE IN ..JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

発売元鎌式会社ココアッツ・ヲ1'Hン
〒102東京都千代田区紀尾井町3 29 201 
合 03(288)5561 c1990 COCONUTS/C DREAM 
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