
この度は弊柱、ゲムカセット「内藤九段将倶秘伝」をお

求めl頁きまして、誠にありガとうございます。
ご使用の前に取鍛い方、使用上の注意等、この「取り扱い

説明富」をよくお読みいだだき、正しい使用j玉でご愛用く

ださい。

はお、 この「取り扱い説明書J は大切に保管して下さい。

昭和何年竹月15巴、 淘戸に生まれだ内藤国雄氏｜革、昭和~5
年、第15期限聖戦で犯自の、、空中戦法M で中原八段〔当時）
を破り、 初タイトルを獲得し、昭和a？年の王位戦、昭有日ag
年の倶聖戦のタイトル獲得で九段と広りましだ。

氏の将慎l耳、必ず犯自の手ガ現れ、芸術的で怨像力に富ん
定「創造の将倶」といいかえることができましよう。

「内膝九段将倶泌1云」は、この名にふさわしい、 そしてき
っと皆様にご満足いだだける本絡的な本将領と自負してお

ります。

十分にお楽しみください。

使用」この注意

・カセットを交換する時は必ず電源を切って下さし1。

・精密機器ですので、極立高な温度条件下の使用や保管は

避けて下さい。又、 絶苅に分解はしないで下さい。

・尚子部に直径触れ疋り、水にぬらしだりする事は絶対

にし広いで下さい。

・シンナー ーベンジン ・戸ルコ ル苓の1軍発泡ではふか
芯いで下さい。

・力セットに強い衝撃を与えだり、 ffl(！票行為は絶対にし

広いで下さい。

※上自己による破煩の保証は致しかねま弓。

直面三吉亘

．駒の表示 王 王将

飛 飛車

角 角行

金 金将

銀 銀特

桂 桂馬

香 香車

歩 安兵

・駒の動き方

主 再百後在百ナナメ万剛こーマスすっ
動けま苛。

童一一ナナメ後うこヶ所を除く六ヶ所｛こ
動けます。

銀 在石と後ろを除く五ヶ所に動け事
す。

径一一図の憾に動けま"1刀、 怪疋けIJ自
分の回りに闘があってもそれをと
びこえて動くこともできま苛。

雷一一前方担う、どこまででも働けま軍
ガ騎ガあれば、そこでストップし
草苛ロ

歩一一聞につ疋け働けま草。
飛ーータテヨコ十文字にどこ草ででも動
け草市刀、 問をとびこすことはで
きまぜん。

角一一ナナメlこどこまででも動けま苛ガ
駒をとびこ軍ことガでき怠いo;J. 
飛や香と伺じで苛。
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・成り

駒万進んでいって、畝陣に入ると襲通し
にして駒の動芭を蛮えること汀でき草司。
こ円を駒（工と童以外の嶋〕刀執成る仰
といいま弓。
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取って自分のものにしだ銅は、｝害ち駒といって、盤上の

(1:1き広ところに打つことガできます。

駒l手表を向けて打ち、 度打つ疋駒は'IRの手で条件にさ
え合えId'.、成ることができます。

・玉を囲う

一手でも早く王を品めれば勝ち。話められれば負け、と

いう将倶では、自分の王を怠るべく詰めにくい形にして

おくこと刀、勝つための第条件になります。ここでは

代表的なものとして 「やぐら図l＼」と 「みの囲しUの例
を紹介します。

l者.一
号 室 三

111・6 三. ~ .聞
日目 玉

七

i九

〈やぐら固い〉

凶畢革形で
‘童やぐらM と
時ひま事。

日草草形の6℃童ガ
A三銀に変わって
いるので輸銀やぐ
ら“と名づけられ
てい草す。

凶亘革形で苛。

l悶塁本形を発展させ
だもので害。

・王の詰め方

将倶は、自分の王ガ詰められる前に、相手の王を詰めて

しまえば勝ちです。
「詰める」というのは

①王がどう動いても取られてしまうようにする。

②王手をかけ疋とき、王tJ動ける場所のないようにする。
③王手をかけ疋とき、王手を消すことのでき広いようにする。

王手とは「次に王をとるJ という｝旨し手のことです。

軍｜’1'1'1'1' 1' 1i:1i1 1ト 〈すて飛車で詰み〉

日｜｜｜ I I I I I I II~ 飛顕在苛てることで、王を16められ
占II I I I I I 1;;1ド
自II I I I I l副 i仲 ．る例で事。
I I I I I I I I I I玉． 在図の場合、王の動ける場所を害え
台II I I I I I I I I六一ると1 王、又は1三王しか動けま
;¥I I I I I I I I I It届せん。
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I I I I I I I I I I• ： しかし、 T 三王と働い疋後に、 16め

. ること協でき怠く8ります。

そこで、q三王にさぜ8いz司に1革、
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・待った

将棋ではJ待つだ」はルール違反ですが、この
「内藤九段将倶秘伝Jの場合、操作の誤りを叡

済するためlこ、二手前の胃菌に戻せます。
＠ボタンを押すと、「｛寺つ芝」となりますガ、何
度も押し続けて頼Cfta:いと、コンピューター棋
士に無視されてしまいます。 ，

・投了

詰まれだら「待った」はできません。負けを誌

めて勝負ガ終わって新たに対局を関白台しだい時
にはSELECTボタン又は、 Jセットボタンを
押してください。

直豆亘・レベル設定

下の画面のときに、 SELECTボタンを押
して、先手・後手及び、対局の条件を決めま

す。
このボタンを押す度に、画面下に下記の順
序で条件ガ表示されてゆきます。

当将棋は、 コンピュ アーを相手に戦う本格的な本

将棋ですが、プログラムの制約のため、本来のJレー

ルとは多少異なる場合があります。

従って、本来の禁じ手である打 ち歩づめ、千日手、

入局づみ等 も禁止 しておりません。

又、 一部改良の余地があること を御了承ください。
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A m株式会社セタ

・駒の指し万
①指し疋い駒（駒を打つ時には、自分の持
駒〉のところまでカーソルを使って動力

し、＠ボタンを押します。
②駒をはさんだカーソルを、指しだい位置
まで動力します。
③再び＠ボタンを押せId'.，駒ガ指せます。

ンーーは一叶（この時＠ボタンーに⑤ボタ

の段階に戻ります。
④駒ガ成ることのできる場合には、匿三ヨ、

医三2Ifilと表示されますのでSELECT
ボタンや STARTボタン、又は力一ソ
ルを押して、どちらかを選択して＠ボタ

ンを押してく芝さい。

③ボタン

⑤ボタン

STARTボタン
（ゲームの開始等に使用）

SELECTボタン
（レベルの設定等に使用〉

・’・， ＇＇・＇， ・ 〈成らずで詰ゐ〉
~I I I I I I I ｜事l・ト
"I I I I I I Iど｜億IIIニ 多量暗忽とl<l「既るJ と宣の劃き
品II I I I I I 14'1 障 に与るので槽に忍りま?Iガ在下でJ;
刷｜ I I I I I 14'1 lei岡 「配ら＂＂＇＇万万よい閉で可。
川 II I I I I I I陣・ 壬図では 1ー領民、 2 銀不眠、 q
引 II I I I I I I I穴章 三紙日壷打の国語の王手ガ加
01 I I I I I I I I It拘 Sl11l'?lo

川踊 し方し1ー銀既と2 銀不既で也、主
仇． l<l1三圭と蜘いE極C、2囚王と逃げ

cJ sn問。
そこで、 1手自にT三童で王の逃げ直

“’ 8 7 6 S 4 J Z I をd、さいで2 銀不成とで，1110:、王l<l
ii I I I I I I ｜網膜l’I- 動けません。
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↑↑  
先手 後手
飛車窓ち 後手
二校藩ち 後手
後手 先手
後手 飛車落ち
後手 二枚落ち

（①ヘ戻る〉
・飛車溶ちとは、先手の飛だけを落とすことです0
・二枚落ちとは、先手の飛と角を落とすことです0
・制限時間戸リ・ナシガSELECTボタンで選択
できます。

｜ゲームのすすめ万｜

・コントローラーの操作

①
②
③
④
⑤
⑤
 

カーソルボタン
〔拘ガ上下さE石に移動します〉

・＠ボタン
駒を持つ時や指す時等に使用します。

・＠ボタン
「待つだ」をする時や駒を持つ手をまち

ガえた時に使用します。

•STARTボタンを押すとSELECTボタ
ンでセットしだゲームガ始まります。

理’ a1 6 s・＇ 2' ｛じやまな駒の活用｝
I I I I I I I ｜事1・ト 国方のしやま忽曹こよって負フφ場合
日I I I I I I I I I Iニ
ーハ＇＇’ I I I－〒ー 刀晶りまと，。I I I I I I I ltr.＜三
ト＋＋＋＋＋斗百件特仁 在下で日じゃacBコマをい砂く寄る」

値l 線＂~:l＇.，回目目.. ー とで既切?Iる酬で弓。
制 II I I I I I I I I• ・富 、君 主図では 2と銀刀怨けれぼ 2一吉I I I I I I I I I I 

で晶められるので、1四銀位、 2 銭I I I I I I I I I ｜セ値
1八百 不既 T一銀庇の旦通りの手段ガ号え
｜九 sn芯寄．

• l金 し刀し、 1四銀成で凪Q悶壬 ・2b
童打01：＝王でill>げsn・1回答

’＇ 7 6 5 ・） 2 ' 02－王で品めうnまぜん。
璽｜｜｜｜｜｜｜｜寄｜I- 豆2＿銀不成も、 O岡子 • 2 壷γ
"I I I I I I I I l• I= 03 王で、これも·~J>l<l語りまtrh
~I I I I I I I I金IIIE そこで句 銀成とす円ぱ、02四壬と
嶋｜ ｜ ｜ ｜ ｜ ｜ ｜銀｜14'同 . Ji;つ疋とζうで • 2主量打で店みと
総II I I I I I I I I• 先 忽りac?lo
金｜ I I I I I I I I 1~ ＂＇ 豆、O悶函と忽〉亡を a 2 童打で
(ll I I I I I I I I It Z品ゐ診すし、 01 岡干ときても伊
I I I I I I I I I h ： じよう「 • 2三宣行でおめられぎをぎ
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