


薗使用上のご注意

このだびは「けろけろけろっぴの大冒隙」を

お買い上げいだだき、誠にありがとうございま

す。ご使用前lここの「取り扱い説明書」をよく
よ ただ しようほう あいよう

読んで、正しい使用法でご愛用ください。

(1）使つだあとは、 AC-Pダブタをコンセントか
ら扱きましよう。

(2）テレビからはなれて、ゲームをしましよう。

(3）ながい間ゲームをするときは、休けいをいれ

ましょう。
あっ さむ

同）カートリッジは、暑いところや寒いところlこ
お

おか怠いでください。落としだりしちゃダメ

だからね。
たんし みず

(5）カートI）ッジの端子にさわっ疋り、水でぬら

さないようにしてね。

（問シンナー、ベンジン、戸ルコールでは131かな

いでね。
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頃、 ドーナツ池のけろっぴと、けろり一ぬは、いつも味

以 なかよく、くらしていましだ。 ζユ：

も でも、とおりかかつだ鳩王ガ、けろり一ぬをみさ
つけ、つれさってしまつだのです。 員

とう 、｝ 
』ごみ さあだいへんです。けろっぴはお父さんに聞きまる

コ しだ。 吠

ム「お父さん。けろりーぬはどこにつれていかれたの」志
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・ゲームのルール
fごい必う しろ

あ怠定は、けろっぴをあやつって、大王の城まてミ

けろりーぬを助けに行ってください。
しろ とお

とちゅうで7つのお域を、通ら怠ければなりません。
お城！こは危険ガいっぱいあります。

迷路｜こ入つ疋ら、スタートの・ から、ゴールの・

に行ってください。

すべての迷路を通ることができると、次のお域に
すす

進めます。

はだしてあなだは、けろり一ぬを疋すけることが

できるでしょうか？

曲
調関

E亘己記司

qv 



重量動建設場者食禽命・＊・食合唱量電量命倉台命．舎歯
命

2めの鮪
重量
食
命
命
曜智
禽
倉
重量
護者
唱寄
金
曜旨
倉
台
命
禽
告
官官
重量
動

スタートの＠ から、ゴールの・ に行ってね。
はうこう すす

っうろの固 は、その方向にしか進めないんだ、。し

かもツルツルすべるから、気をつけてね。

晶！こさわると、 の向きを金えることができるよ。

圃を盈って、地未にありょう。出未には負え怠い

つうろがあるんだ。どっちに行けるか、よく考えてね。

: -4-
合唱話命命．．命．世・脅命命．官官倉唱，，，官官
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命唱，.................“． 
3⑧の溢蕗
脅
命
治
省旨
合
唱骨
倉
台． 
世． 
世
世． 
合唱旨
舎
命
治． 

スタートの・から、コーlレの・に行ってね。

るはつながっている向きにしか、量めないんだ。
しかも、個喝のJ:に立つと、ぐるぐる画るんだ。
＠は主？ちの括両にもすすめ弓子。
＠の迷路は、ジャンブをうまく使ってね。ジャン

ブできるのは斗白ぶん。しかも、飛び廷の喝と、白

昼ののっている喝の缶両ガ合わ怠いと、ジャンブで、

きないんだ。

: -6一
世命命倉台倉台倉唱旨食合・・・＊合唱，．．倉重



旨．．，・・・・＊倉台唱・・・・・・ー－－－－－－． ． 
唱者． 
命． ． ． 
＊ ． ． ． ． ． 
世．． ． 
合唱旨． ． ．． ． 
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食唱旨告昔話禽命電量命食糧量命倉食常電量命命脅命禽唱
命

： ~の綿
争 スタートの・から、ゴ－）レの4夢に行ってね。
選 制伊点差量掲揚えてやるんだ。
命 でも道を間違えると、けろっぴは落ちてしまうか

重量 らね。

: 這を轟えたら、＠ボタンを角して、ちょうせんだ。

命
護者
唱者
命
毒者
命
動
命
命
命
命
脅
禽

: -8一
命命．脅告官舎唱寄金舎命禽・電量脅．官舎命唱者司



－・・・・・・・・・・・・・ーー・・・・・・ーー． ． ． ． 
合． ． ． ． ， ．， 
合

唱・． ． ． ． ． ． ． ． ． ． 
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倉台命治世命世帯電量．命命命治世告官舎命脅暗
唱骨

: eJの齢
争 スタートの・から、ゴーJレの・に行ってね。
喜 この溢巨は、 2適切ガあるんだ泊じ邑のC
告 でないとち歩いたりジャマブしたりできないから坦。 t

命 Cの£に立っとCの邑ガかわるんだ。そして白
？？ じ道のCではさまれると。そのCの道もかわるか
三 らね。

吾 それから女の主に立っと、まわりのCの遥ガか
護者 わるんだ。
重量
舎
命
合
金
曜皆
建設
重量
禽
命
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－~命・・倉・・・・・9・命令・命・・tて

－、，のすべり盃
けろっぴガ迷路の中でψをひろうと、 ψのすべ
り台ガできるんだ。

ψのすべり告て怯、定くさんあるすべり告の革か
ら、 GOAL!こ行けるすべり台を選んでね。

重しいすべり告はひとつだけだ。おおいそぎで選

んて担。

えるよ l

命
A
W

・

8つのすべり台をクリ戸すると、ボーナスガもら

． ． 
: -12-
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・けろっぴのどうぐ

令ソフトクリーム ニ ぽ I>~ 
けろっぴのおべんとう。？個で20歩まで歩けるんだ。

♂ キャンディ

ボーナスの得点に怠るよ。

ψハート
これを取ると、すべり台ガできるんだ。

Gお定すl増
迷路で困つ定ときに使おう。

必斗



ー操作の話量

＠ ボタン ヵ
ジャンブlこ使う。けろっぴをジャンブしだい万両に

白け、 ＠ ボタンを舟すんだ。

⑥ ボタン - めいろ え旬

。 をよ13i。。ガ怠いときは¥Wをよんで、迷路を選
131面画！こもと、ることガできる。

争 ボタン

押しだ方向にけろっぴガ動くよ。

笹Bボタン
「ひとりて帆あそ13i」のとき迷路を選13i画面で、ころっ

ぴ（1あたりめのプレーヤー）にかわる。

笹野ボタン
はじ お 角ゅ骨 やす

ゲームを始めるときに押してね。ゲーム中のひと休

みにも使えるからね。

お婿

ぉ婦の品では、合きたい誕蕗の羊で、＠を舟してね。

フリ戸し定量岳は~になる。
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・パスワード

お域をクリ戸すると、けろっぴ、でんでん、てる
〈あで

てるの組み合わせガ出るんだ。
〈あ

この組み合わせを寛えていれば、いつでもゲーム

の続きガできるんだ。
つづ あそ 伝んにんあそ え句

続きを遊び定いときは、何人で遊13＼かを選んだあ

とに、「le!すわーど」を選んでね。

毒事キーの.1:と示で、けろっぴ、でんでん、てるて
るを選ぶんだ。場 キーの左若でハートの蕩訴が益る

からね。

パスワードをろれ終わつだら、＠ ボタンを舟す。

これでゲームの続きができるんだ。

離韓鑑識雛翻
圏鴻議議瞳

鵬鱒醸翻
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けろけろけろっぴの夫量様

PRESENTED BY 

APE 

CHARACTER SOFT 

株式会社キャラクターソフト
干107東京都港区南青山5-11-5
電話 03-5485-9255f代）
COPYRIGHT 1988, 1991 SANRIO CO.,L TD 

い意川注
む t:.J... 市〈ぜい

このカートリッジを無断で復裂してはいけません。また、
えいぞ今 会いよう むだA L・司＇＂ ，，令えい Uうぞう

ゲームの映像、内容を無断て也版、上映、股送することを禁

じます。
信いよう で＂＂ てがA しつもA

ヒントと内容についての酷言、手紙怠どによる質問には、
こ£ ぎ『 L かいせ勺＇＂＇ さん

いっさいお答えできません。ファミコン雑誌や、解説本を参

照してください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 
ほんLょうひん ゆしゅ勺 しようえいぎ孟骨必よ 九人トい 鼻λ

本商昂の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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