MANUAL TRADUZIDO POR FAS

MANUAL DE INSTRUGOES



Este selo oficial é a garantia que este
produto estd de acordo com os padroes
Nintendo de exceléncia em manufatura,
confiabilidade e valor como entreteni-
mento. Procure sempre este selo ao
comprar jogos e acessorios,
para assegurar a total com-
patibilidade com o
seu Nintendo.

Oficial

Selo de Qualidade

Todos os produtos Nintendo licenciados devem ser somente utilizados com
outros produtos autorizados que tenham o Selo Oficial Nintendo de Qualidade.




AATENGAO A
NAO USE "TELAO" DE PROJE(}AO DIRETA OU RETROPROJE(;AO

N&o use com "teldo" de projecao direta ou retroprojecdo o seu Nintendo Entertainment
System® (NES) ou quaisquer jogos Nintendo. Se video games com cenas ou figuras fixas forem
jogados em projetores de video ("telSes") poderdo causar danos permanentes a tela. Danos
similares poderdo ocorrer, se vocé colocar o video game na fungéo "pause"”. Se vocé usar

"teldo" com quaisquer jogos Nintendo, a Playtronic Industrial ou qualquer de seus
distribuidores autorizados, ndo serdo responsabilizados por eventuais danos que venham a
ocorrer. Esta situagdo ndo é causada por um defeito apresentado em aparelhos Nintendo, pois
quaisquer imagens fixas ou repetitivas podem causar danos similares ao "teldo". Favor entrar em
contato com o fabricante para informacées adicionais.

LEIA ANTES DE USAR O NES

Os video games ndo causam qualquer tipo de epilepsia, no entanto pessoas que possuam
antecedentes de epilepsia podem apresentar certos tipos de reacdes, inclusive crises epiléticas,
quando expostas a variacdes luminosas, sejam naturais ou artificiais. Classificada como

"epilepsia por fotossensibilidade", estas reacdes poderdo ocorrer em uma pequena parcela de
pessoas que ja apresentam um quadro de epilepsia, ou naquelas em que a condicéo epilética
ainda ndo foi detectada. Se vocé apresenta qualquer condicdo epilética, consulte o seu médico
antes de jogar video games. Consulte-o na ocorréncia de qualquer dos seguintes sintomas ao
jogar video games: tontura, visdo alterada, contracdo muscular, outros movimentos involuntarios,
perda de consciéncia do local onde se encontra, confusdo mental e/ou convulsdes.




Parabéns pela escolha do Kirby’s Adventure, para o seu Nintendo
Entertainment System®

Leia este manual com atencdo para assegurar o maximo aproveitamento do seu jogo.
Guarde-o para futuras consultas.

CRISE NA TERRA DOS SONHOS| ............................................ 4
COMECANDO ..... TTrrssesssssessescasnasrsesnee e 1 0
TELA DE INSTRUGOES ...................................................... 12
COMO MQVIMENTAR o KIRBY ............................................... 13
JOGOS BONUS .............................................................. 23
COMO CONTINUAR E GRAVAR UM JOGO ................................... 25
ITENS DE ENERG|A| ........................................................ 26
UM MUNDO TODO NOVO! ................................................... 28
PRECAUCOES

1) Este é um Cartucho de alta precisdo. Ele ndo devera ser guardado em locais de temperatura
extrema. Nunca bata com nada nele nem o deixe cair no chdo. Ndo o desmonte.
2) Evite tocar os conectores, nem os deixe ficar molhados ou sujos, pois isto podera danificar
o Cartucho e/ou o NES.
3) Nao limpe com benzina, thinner, alcool ou outros solventes.
4) Guarde o Cartucho na sua capa de protecdo quando nao for usa-lo.
5) Verifique sempre o conector do Cartucho para ver se ha material estranho antes de inseri-lo
no NES.
Obs: Visando o aprimoramento do produto, as especificacdes e o design
do Nintendo Entertainment System estédo sujeitos a alteracées sem aviso prévio.
TM e ® SAO MARCAS REGISTRADAS DA NINTENDO OF AMERICA, INC.

©1893 NINTENDO OF AMERICA, INC
* ©1983 HAL LABORATORY, INC./NINTENDO.
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COMO USAR O CONTROLLER [t

movimentar o Kirby.

or favor verifique as
manual de usuario.)

Pressione as Teclas A, B, Start e Select
simultaneamente durante o jogo para reinicia-lo
e recomecar do inicio.




Introduza corretamente o cartucho no Nintendo
Entertainment System. Pressione a Tecla POWER

do NES para escutar a musica de abertura

e ver a Tela de Apresentacgao. (Se nao fizer nada na Tela
de Apresentacdo, o jogo ira entrar em modo de
demonstracdo automatica.)

Pressione a Tecla START na Tela de Apresentagéo para
fazer o jogo comecar. (Se pressionar a Tecla START
durante a melodia de inicio ou durante a
demonstragao, a tela imediatamente sera trocada

pela Tela de Apresentagao.)

No comego do jogo, o mapa mostrado a
direita ira aparecer na tela. Esse mapa mostra
como o Kirby tem progredido pelos niveis

do jogo. Portas nesse mapa o levam a uma
sequéncia de agao.
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Existem sete niveis em Kirby's
Adventure, e cada um tem sua
propria tela do mapa. Cada tela

do mapa a principio tem apenas
uma porta visivel. Essa porta

leva a uma sequéncia de acao

ou "estagio." Pressione para cima
na + Tecla Direcional e entre no
estagio.

Quando vocé completar um estagio,
o mapa se desdobrara e portas
adicionais para outros estagios ou
jogos bonus serao revelados. Cada
nivel tem diversos estagios, e no fim
do estagio final, vocé vai encontrar
um dos amigos do Rei Dedede, que
tem um pedaco da Estrela Vara. Se vocé
derrotar o colega do Dedede, vocé
podera conseguir o pedaco da Estrela
Vara para avancgar ao préoximo nivel.
Lembre-se, vocé devera reunir todos
os sete pedacos da Estrela Vara
para restaurar a Fonte dos Sonhos.

Vocé pode tentar a sorte nos estagios
que vocé ja concluiu quantas vezes
quiser.
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Tela de Instrucoes

sonns set

surnear

Estacdo Estrela Via

Se vocé ativar
interruptores escon-
didos em alguns
estagios, a estagao
Estrela Via vai
aparecer na Tela do
Mapa. Se vocé entrar,
a tela abaixo vai

aparecer, e vocé
podera se transpor-
tar para outro nivel.
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Kirby se movimenta de varias formas! No comeco,

vocé pode ficar confuso com a variedade de coisas que o
Kirby pode fazer. Porém quando vocé se acostuma com os
varios truques do Kirby, vocé ficara surpreso no quao facil
é movimenta-lo. Vamos aprender sobre seus movimentos
bem rapidinho e restaurar a paz na Terra dos Sonhos!

firme, vocé pode fazé-lo andar normalmente.
Pressione rapidamente Esquerda ou direita na
Tecla Direcional duas vezes e segure a Tecla,
Kirby correra na dire¢cao que vocé esta
pressionando. (Se vocé tirar o dedo do Botao
Direcional, o Kirby ira parar.)

Se vocé pressionar o Botao Direcional na direcao
oposta ao movimento do Kirby, ele vai parar.

Se vocé pressionar esquerda e e direita )
na < Tecla Direcional quando o Kirby estiver em terra %

Pressione para baixo na % Tecla Direcional
para fazer o Kirby sentar. Assim ele pode desviar
dos inimigos.




Pressione a Tecla A para fazer o Kirby J
pular. Se vocé pressionar a Tecla A Q
enquanto o Kirby estiver andando,
ele saltara uma longa distancia.
Se o Kirby estiver correndo, ele

podera pular ainda mais longe.

Pressione a Tecla A ou B enquanto o
Kirby estiver Sentado para fazé-lo
Escorregar e derrotar o inimigo.

Tecla Aou B

Se vocé pressionar para Cima ou Para E
Baixo na + Tecla Direcional perto de

escadas, o Kirby podera subi-las ou

descé-las. Se pressionar para Cima na

4+ Tecla Direcional quando o Kirby estiver EE:I
na frente de uma porta, ele ira entrar.



Pressione a para Cima na < Tecla

Direcional quando o Kirby estiver em sua forma
"Normal" e ele ira se inflar e flutuar pelo

céu. Pressionar a Tecla A enquanto o Kirby
estiver inflado fara com que ele bata os

bragos como asas e voe até o topo da tela.

Se vocé pressionar a Tecla B enquanto o

Kirby estiver inflado, ele disparara uma

bala de ar. Ele pode atacar alguns inimigos
usando essas balas de ar. Disparar uma

bala de ar fara o Kirby soltar ar, e assim

cair do céu. Entretanto, se vocé pressionar

para Cima na + Tecla Direcional, o Kirby

vai inalar mais um gole de ar e comecara a

voar de novo.

% Balas de ar podem néo ferir alguns inimigos!

()



Pressione a Tecla B quando Kirby estiver
préximo a um inimigo ou bloco e ele vai
inalar o objeto inteiro em um s6 bocada
*Alguns inimigos ndo podem ser comidos!
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Se vocé pressionar a Tecla B de novo
quando Kirby tiver um inimigo ou um
bloco em sua boca, Kirby ira cuspir

o objeto em formato de estrela.

Essa estrela pode nocautear um
inimigo ou quebrar outro bloco.

Se o Kirby tiver inalado dois ou

mais inimigos, ele vai exalar
multiplas estrelas.

Se vocé pressionar para Baixo na
+Tecla Direcional quando o Kirby tiver
inalado um inimigo ou um bloco, ele
engolira o que quer que esteja em sua
boca. Se o Kirby engolir um inimigo que
possui uma habilidade especial, ele
roubara a habilidade desse inimigo.
Veja a pagina 19 para mais detalhes.



#Na Agua

Nadar

Arma de Agua

Vocé também pode
atacar inimigos por
cimal

Se o Kirby cair de
um lugar alto e bater
em um inimigo
abaixo dele, o

inimigo ira tomar
dano.




vrVamos Roubar as Habilidades dos Inimigos!

Existem mais de 20 inimigos com habilidades especiais! Se o Kirby
engolir esses inimigos, ele roubara sua habilidade especial. Pressionando
a Tecla B, Kirby pode usar a habilidade especial do inimigo engolido.

Por exemplo, se o Kirby inalar um inimigo e apertar para baixo na
4+ Tecla Direcional...

...e copiar o ‘
poder do inimigo!



Kirby ndo podera engolir um inimigo se ele ja tiver uma habilidade especial.
Quando Kirby imita um inimigo, ele muda de sua cor rosa padrao

para uma cor alaranjada mais clara.

Uma caixa na parte de baixo da tela mostra a habilidade atual de Kirby.
Algumas habilidades que o Kirby pode imitar tem limites ou um certo
numero de vezes em que elas podem ser usadas.

Alguns inimigos nao tem habilidades especiais para serem copiadas.
Quando o Kirby engole dois ou mais inimigos simultaneamente, ele as
vezes pode conseguir uma habilidade especial aleatoria. Tente pensar em
como vocé pode combinar habilidades especiais.




A\

DISTRIBUICAO DA TELA

ade: Se o Kirby
lidade com limite de uso,

m mostrado aqui.

Esse nimero mostra
Kirby tem restando. Quando
0, este sera o fim de Kirby




Os amigos do Rei Dedede sdo os "chefdes™ deste
jogo. O medidor de forga deles serdo mostrados
no lugar do seu placar quando lutar contra eles.

Cada vez que vencer um estagio, a tela a direita
ira aparecer. cronometre seu pulo para fora da
plataforma (pressione a Tecla A) para fazer o Kirby
pular o mais longe possivel.

Se cronometrar o pulo perfeitamente, vocé pode
fazer o Kirby pular para a ultima nivem e ser
recompensado com um Item Vida (1-Up).
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Em cada Nivel, existem diversos jogos b6énus
que vocé pode usar para aumentar o numero
de vidas que vocé tem restando.

Tem trés jogos diferentes. Dé o seu melhor
para aumentar o numero de vidas que vocé tem
sobrando! O numero de estrelas mostradas na
tela de instrugcoes do Jogo Bonus indica o nivel
de dificuldade do jogo.

Neste jogo bénus, Kirby vira um

pistoleiro e tem um concurso de

tiro contra um inimigo armado. Quando o
inimigo sacar a arma, pressione a Tecla A o
mais rapido que puder! Se vocé pressionar a
Tecla A antes do inimigo tocar em sua arma,
vocé estara trapaceando! O numero

de pontos bénus que vocé ganhar

aumenta dependendo do numero de
inimigos que vocé atirar.




O objetivo deste jogo é comer os ovos
que o Rei Dedede joga no Kirby! Porém,
se o Kirby comer uma bomba, sera o
fim do Kirby e do Jogo Bonus! Para
abrir a boca do Kirby, pressione a

Tecla A. Para fechar a boca do Kirby,
solte a Tecla A. O numero de vidas
extras recompensadas dependera

de quantos ovos o Kirby comer.

Esta é aquela maquina de pegar bichinhos de
pelucia que todo mundo conhece. Vocé
simplesmente usa a garra para pegar uma
pelucia do Kirby. A garra se move para os
lados enquanto vocé pressiona a tecla A e
para quando vocé a solta. Em seguida, a garra
se move para baixo para pegar o que estiver
embaixo dela. Pelucias pequenas do Kirby ddao
uma vida extra, mas pelticias grandes dao
duas vidas extras!




COMO CONTINUAR E GRAVAR UjRje[cle

Como Continuar

al mos
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m Como Gravar um Jogo

NOME DO ARQUIVO!
PORCENTAGEM
DE JOGO COMPLETO

nta
arquivo serao apagados e vocé
desligar o NES, tenha certeza
dos gravados. Se pressionar
essariamente, ou remover

2r alguns dados.



ITENS DE ENERGIA!

5 vermelhinhos!

uco a vida de Kirby.




Estrela Via

Estrela Vara

Kirby ficara invencivel por um curto periodo de
tempo depois de pegar o doce. Porém, a magica
do doce néo ira protegé-lo de cair em um buraco.

Isso aumentara o numero de vidas extras que Kirby
tem sobrando.

Este objeto ndo concede nenhuma recompensa especial
para Kirby, mas ira transporta-lo para uma nova

parte do estagio. A Estrela Via também aparece

na Estacédo Estrela Via (veja pagina 12).

Quando Kirby derrota o amigo do Dedede no final
de cada nivel, ele pode finalizar o nivel pegando
um pedaco da Estrela Vara. Ele deve reunir todas
as sete pecas da Estrela Vara para restaurar a
paz na Terra dos Sonhos.



N
. MUNDO TODO NOVO!

Vale dos Vegetais

E facil aprender o basico sobre Kirby’s Adventure no relativamente
facil Vale dos Vegetais. O chefao deste nivel introdutorio, Wispy
Woods, te dara um Déja vu das aventuras anteriores de Kirby!

Ilha do Sorvete

Ja que as pequenas ilhas neste nivel sdo cercadas pelo mar, a
chave para o sucesso é nadar! Vocé também pode

esperar encontrar varios inimigos novos com habilidades
especiais para vocé roubar!

Edificio de Manteiga

Uma longa e ardua escalada até o topo da torre do Edificio de
Manteiga! Sua recompensa é lutar contra dois dos colegas mais
poderosos do Rei Dedede no ultimo piso!




Jardim das Uvas
Do topo do Edificio de Manteiga, vocé chegara ao Jardim das Uvas =5
que se encontra nas nuvens. Vocé precisara voar o maximo que
puder, ja que aqui os inimigos estdo acostumados com ataques
aéreos por viverem no topo de nuvens fofinhas e agradaveis.

Vale do logurte
Quando vocé pensava ter chegado ao topo do mundo, se

encontrara arremessado no meio de um labirinto de cavernas
que atravessam as montanhas!

Oceano de Laranja
Se vocé nao ficou enjoado na llha do Sorvete, é melhor segurar

o félego nesse nivel! Embarque em uma aventura em um mundo
de tematica nautica habitado por alguns inimigos mais poderosos
que vocé ja enfrentou!

Bem-vindo ao Balneario Arco-iris!




Dicas e Pistas
De encher o bucho!




ANOTACOES

¥
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ANOTACOES



ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

O seu Nintendo conta com assisténcia técnica e postos autorizados, em todo o territério nacional.

A esses postos autorizados a Playtronic oferece amplo suporte de treinamento de pessoal técnico, manuais
complétos de servigos e pegas originais de reposicao.

Por isso, recomendamos que qualquer reparo que o seu aparelho necessite sempre seja efetuado nesses
locais, mesmo apds o termino do periodo de garantia.

O endereco e o telefone dos postos autorizados estéo relacionados em lista especifica que acompanha o
produto.

O certificado de garantia encontra-se anexo ao folheto de informagées ao consumidor. E muito importante sua
leitura.

Durante o periodo de garantia, todos os servigos sdo inteiramente gratuitos (material e mao-de-obra), respeitadas
as condigdes expressas no certificado. Havendo despesas decorrentes de transporte e embalagem elas seréo

Latl

>oo K

Quaisquer esclarecimentos com relagéo a Para as duvidas relacionadas ao jogo - dicas e
instalacdo e manutengéo ou Servigo de como passar aquelas fases dificeis - ligue para
Atendimento ao Comsumidor Playtronic a Power Line Nintendo:

Tel.: (011) 522-2400 LSS JeresrsCurs
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