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Como Colocar o Cartucho
no Master System

1. Certifiqgue-se de que o MASTER SYSTEM esteja des-
ligado. Conecte o joystick 1 e o0 2 se for necessario.

2. Cologue o cartucho Legend of lllusion no console (veja
figura abaixo), conforme explica o manual do seu
MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem
colocado. Depois ligue-o novamente.

4. Legend of lllusion € para 1 jogador(es).

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado.
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Era uma vez...

..num mundo distante. existia um reino governado pelo Rei Pete. Ele nao
era um Rei muito bom — de fato, ele era muito avarento e egofsta — mas a
vida no reino era, na maior parte, bastante agraddvel e os siditos do Rei Pete
tinham uma boa e feliz vida.

Entdo num dia, nuvens obscuras tomaram os céus do Reino. Ninguém
sabia de onde as nuvens tinham vindo, ou como elas poderiam ser paradas.
mas elas fizeram as pessoas do reino muito infelizes. Especialmente o Rei
Pete.

“O que eu posso fazer?” O Rei Pete perguntou ao conselheiro chefe. “Os
camponeses estdo me enchendo noite e dia, perguntando dessas nuvens.
Eles dizem que sem uma boa colheita, nés nio teremos comida suficiente
para o inverno! De onde vém essas nuvens. e como posso fazé-las safrem?”

“Bem,” comecou o conselheiro pensante, “De acordo com esses antigos
pergaminhos, um Rei deve fazer uma jornada e procurar uma cura para o
Reino.”

“Mas eu ndo posso fazé-lo!” disse o Rei Pete. “Eu ndo sei como! Onde eu
poderia comecar? E se eu me machucar?”

“Ndo hd divida,” continuou o conselheiro, “que achar a cura serd dificil. O
manuscrito menciona perigosas ruinas afundadas, rios de tempo. e uma
grande Montanha de Mistério.”
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O Rei Pete sai de seu aposento e caminhou no chéo nervosamente, tentando
pensar numa solugéo para os seus problemas. S6 entdo, Mickey Mouse, o
garoto da lavanderia do castelo, entrou no apartamento real. Notando a sua
presenca, o Rei Pete teve uma idéia horripilante.

52

“Vocé! Garoto da Lavanderia!”ordenou o Rei Pete. “Venha aqui!
Mickey foi e curvou-se ao seu Rei. “S-sim, Vossa Majestade, Senhor?”

“Eu tenho uma tarefa muito importante para vocé, meu garoto,” dizia o Rei
Pete enquanto batia uma méo no ombro de Mickey. “Como vocé sabe, nés
estamos tendo grandes problemas em nosso reino esses dias. E, como rei,
é hora de eu resolver esses problemas indo a uma indagagfo real.
Infelizmente, ub...” Rei Pete parou e pensou por um momento.
“Infelizmente, eu tenho muitas obrigacdes de estado para cuidar. Eu
simplesmente ndo tenho tempo para ir. Vocé entende, nao?”

“Cla-claro.” Respondeu Mickey tremendo. “deve ser um trabalho muito
chato comandar um reino inteiro.”

“Realmente é, meu garoto,” continuou o Rei Pete enquanto removia sua
coroa e deu-a para Mickey. “Foi por isso que decidi fazer de vocé um Rei
honordrio. Estard com vocé a obrigacdo de achar a cura para o que estd
atrapalhando o nosso reino.”

“Senhor, eu ndo posso — “Mickey comegou a protestar, mas o Rei Pete ja
havia deixado a sala.”




“Senhor, vocé tem certeza que é uma boa idéia?” pergunton o conselheiro
do Rei Pete enquanto andavam pelo hall para a sala do trono cenfral. “Se o
garoto tiver sucesso, as pessoas podem tentar fazer dele um Rei.”

“Oh, eu ndo estou preocupado com isso,” Disse o Rei Pete, “Mesmo se ele
tiver sucesso, Eu continuarei sendo o Rei. Eu posso jogd-lo no calabouco
se quiser. Além disso, quem ird querer ajudar um garoto da lavanderia?”

Desavisado das més intengbes do Rei Pete, Mickey deixou o castelo,
carregando um saco e uma pequena mala de picnic. Ele estava numa
grande indagacio — uma indagacéo real, nfio menos! Mas ele sabia gue n&o
era um rei real, apesar de ter a coroa do Rei Pete. Ele também nfo tinha
uma espada — sua Unica arma eram algumas barras de sabdo que ele havia
deixado em seus bolsos da lavanderia real. Como ele poderia salvar o
reino? Onde cle deveria comecar?

Talvez, pensou o pequeno rato, ele poderia buscar um conselho de um rei
de verdade, entdio ele seguiu em diregfio ao castelo do Rei Pateta...
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Botdo Direcional

# Pressione para esquerda ou direita para fazer o Mickey se movimentar
#  Pressione para CIMA para:

Entrar em Portas

Agarrar-se em vinhas ou escadas

Escalar
#  Pressione para BAIXO para:
Abaixar
Descer das vinhas ou escadas
Botzio 1

He

Pressione para fazer o Mickey jogar sabdo

Pressione para pegar objetos ou puxar ou empurrar interruptores
Se Mickey estiver carregando um objeto, pressione para fazé-lo jogar
Pressione para dar velocidade as mensagens em telas de histéria
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Botzo 2

#

Pressione para fazer Mickey pular

#  Pressione para nadar; pressione repeditamente para tazé-lo
nadar para cima

# Pressione para aumentar a velocidade das mensagens na tela

de histéria.

Comegando

Seguindo o logo da Sega estd a introducdo da aventura de Mickey.
Pressione um dos botdes a qualquer hora para trazer a tela de Titulo, e
pressione novamente para ver o mapa que mostra o primeiro destino de
Mickey. Pressione qualquer botdo para comegar a jogar.
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Movimentos do Mickey

Atravessando Cordas ou Vinhas

Algumas vezes Mickey pode usar uma corda que esteja acima ou uma
vinha para seguir em frente. Para fazé-lo agarrar-se a corda ou vinha,
segure o Controle Direcional para CIMA e pressione o Botdo 2 para pular.
Quando Mickey se agarrar, pressione o Direcional para a ESQUERDA ou
DIREITA para fazé-lo viajar nessas dire¢cGes. Pressione o Botdo 2 para

fazé-lo ir.

lmterruptoree

Durante o jogo existem interruptores que precisam ser empurrados ou
puxados. Para fazer isso, use o Direcional para mover Mickey para perto
do Interruptor até agarrar-se a ele. Pressione o Botfo 1, e o Mickey
empurrard ou puxard o interruptor no lugar.

Blocos
Existem 4 diferentes tipos de blocos:

Blocos Mickey podem ser usados para ficar em pé, ou para jogar nos
inimigos. Eles podem ser usados novamente.

Jogue tijoles nos inimigos, mas tenha certeza que sua mira esteja certa —
os tijolos quebram com o impacto.

Blocos Magnéticos sdo usado para atrair ou repelir outros magnéticos, que
podem ser usados como plataformas.

Use Blocos Prisma para dirigir raios de luz na Floresta de Cristal. Para
refletir a luz. o Prisma precisa estar virado na dire¢@o correta.




Para pegar um bloco, use o Direcional para mover Mickey perto do bloco
até agarrar-se nele. Pressione o Botdo 1 para fazé-lo pegar. Uma vez pego
o objeto, Mickey ird carregd-lo quando vocé pressionar o Direcional para
ESQUERDA ou DIREITA

Pressione o Botdo | novamente para fazer o Mickey jogar o que ele estiver
segurando. Para uma pequena distancia extra, segure o Direcional na
direclio que vocé queira jogar.

Para jogar um objeto para um nivel maior, pressione o Botéo 2 para fazer
Mickey pular, pressionando entdo o Botdo | para fazer ele jogar o objeto
no momento de seu pulo.

Para fazer Mickey pegar um objeto de um nivel acima dele, mova Mickey
para perto do objeto e pressione o Botao 2 para pular. Enquanto o Mickey
estiver no ar. segure o Direcional para perto do objeto que vocé queira que
ele pegue e pressione o Botdo 1.

Nadar

Pressione o Botdo 2 para fazer Mickey nadar, e pressione repetidamente
para fazé-lo nadar para cima. Pressione o Direcional para ESQUERDA ou
DIREITA para fazer Mickey nadar nessas direcGes.
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Como Mickey esta?

Nivel de Forca: Sempre que Mickey tocar um inimigo ou um obstdculo
perigoso, um dos pontos do nivel desaparecerd. Quando todos os pontos
terminarem. Mickey perde uma Vida. Mickey comeca com trés pontos,
mas ele pode conseguir mais trés (num total de seis). Mickey pode
restaurar pontos pegando certos ftens. O Nivel de Forca de Mickey ¢
restaurado no final de cada estdgio, e vocé recebe 200 pontos por cada
ponto deixado no nivel no fim de cada estdgio.

Tentativas: Mickey comeca com trés tentativas. Quando ele termina suas
tentativas, o jogo acaba. Vocé pode conseguir uma Tentativa extra pegando
um item de Orelha de Rato.

Pontos: Marcar pontos desafiando inimigos e pegando itens.

A Bolsa de Picnic de Mickey: Se Mickey pegar itens de comida quando
seu Nivel de Forga estiver cheio, ele coloca os ftens em sua bolsa de Picnic.
Quando seu Nivel de For¢a cai, Mickey tira o item da bolsa e restaura seu
Nivel de Forca. Veja a préxima pdgina para saber mais sobre os itens de
comida.

Ar: Esse Nivel substitui os pontos quando Mickey estiver nadando.
Quando o nivel terminar. Mickey perde uma Tentativa. Quando vocé
quiser, encher o nivel leve Mickey a superficie ou a bolhas de ar para uma
respirada profunda
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Guloseimas e Tesouros

Como vocé e Mickey seguem sua busca, vocé achard arcas de tesouro
escondidas em cada nivel. Quebre uma arca jogando-a ao chdo, pegando
entdo o item que aparece tocando-o. Aqui estao algumas das guloseimas
que vocé encontrard:

R

#

3

Uma Jéia que adiciona 400 pontos a sua pontuagio.
Uma Taca que dd a vocé 100 pontos.

Um Biscoito Mickey Mouse que dd a vocé 40 pontos e some um
ponto ao Nivel de Forca.

Um Donut que dd a vocé 100 pontos e adiciona dois pontos ao Nivel
de Forga.

Um Bolo que dd a vocé 200 pontos e restaura completamente seu
Nivel de Forca.

Orelhas de Rato que ddo uma Tentativa extra.
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A Busca de Mickey

Castelo Goofstein

Talvez o Rei Pateta possa oferecer alguma ajuda, mas somente se vocé
conseguir achd-lo, Parece que o Rei Pateta tem seus proprios problemas.
Doninhas Ladras perambulando as ruas cobertas por nevoeiros € gatos
aborrecidos jogam pétalas de flores em inocentes pedestres. Balance num
barril e ande nos telhados para achar tesouros.

Floresta

Sombras Fantasmagdéricas e abelhas nervosas vivem nas profundezas das
madeiras verdes. Escale vinhas para achar guloseimas nas altas drvores.
Salve um bichinho do perigo, e ele e seus amigos irdio ajudar vocé a ir em
frente. Use uma vinha flex{vel para ir a lugares altos, e nfo vd muito baixo
nas dguas ~ pegue uma vinha ou espere uma bolha.
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Falacio de Duckingham

A cidade de Duckingham foi atacada por ladrdes... e onde estd o Rei
Donald? Dentro do castelo, vocé achara o Rei Pateta tentantdo resolver o
problema de poltergeist do Rei Donald. Vocé pode ajudd-lo com os
Fantasmas?

Ruihas Afundadas

O Rei Donald estd perdido em seu problema embaixo d’dgua, e vocé deve
ajuda-lo. Derrote ciclones e pegue moedas de ouro. Puxe ou Empurre
interruptores para abrir ou fechar barreiras. Pressione repetidamente o
Botdo 2 para nadar para cima. E esteja certo que vocé noa ficard sem ar.

Apés vocé explorar as Ruinas Afundadas, vocé pode escolher o novo
destino de Mickey. Quando a Tela de Mapas aparecer, use o Direcional
para colocar Mickey acima de onde vocé queira ir — As Terras Perdidas do
Arco-Iris ou o Jardim de TusGes — ¢ pressione qualquer botdo.
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As Terras Perdidas do Arco-Iris

Grupo de criaturas bizarras atacam vocé enquanto vocé€ caminha pelas
devastadas terras de arco-iris — seja rdpido com seu sabdo! Uma lagarta
colorida € uma das chaves que vocé precisa.

Floresta de Cristal

A Tusido dita as regras na Floresta de Cristal, e o inesperado se torna real.
Use um Bloco de Prisma para inclinar um raio de luz e chegar a um nivel
maior. Saltar pecas de xadrez se torna menos diticil quando vocé pega o
jeito. Finalmente, lute com cabecas de ledo para achar a chave.

Jardins da lluszo

Pilote teias de aranha na drvores e evite as criaturas no jardim. Dance em
flores e balance em notas musicais para chegar aos pontos.

Montanha do Mistério

Um gigante dragao voador leva vocé a Montanha do Mistério, onde vocé
deve achar as Quedas da Fortuna e libertar a Agua da Vida. Guie seu amigo
voador num curso acima dos topos das drvores, € use seu sabdo para acertar
as estrelas e detonar fogos de artificio. Um maligno feitico blogueia seu
caminho até as Quedas da Fortuna. Para derrotd-lo, vocé terd que usar a sua
cabeca... e a dele.
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Quedas da Fortuna

Vocé conseguiu! Com a Agua da Vida, o reino estd salvo. Mas tome
cuidado: O Rei Pete ndo estd exatamente gratificado. Ele ird fard de tudo
para que vocé ndo volte como o novo rei!

Fim de Jogo/Continuar

Quando Mickey termina suas tentativas, 0 jogo termina ¢ a tela de Fim de
Jogo aparece. Pressione o Direcional para BAIXO para terminar 0 jogo ou
continuar do comego do estdgio que vocé havia perdido, pressionando
Injciar. Vocé tem um nimero ilimitado de Continues.
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