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このたびはジャレコ・ファミリーコンビュータ用カセット 「ブ
かい あ Sこと

ラズマ・ボーjレ」をお買上げいただきまして誠にありがとうご

ざいます。「プラズマ・ボール」を楽しくプレイしていただく為、
よ ただ しよう

ご使用前にこの取扱説明書をよくお読みいただき、正しい使用
ほうぼう あいよう

方法でご愛用ください。

FOR SALE a吋 USEIN JAPAN ONLY 

コヲ！：；O..Jーコンピ2ーヨヨコ，量コニJは任天堂の商標です。 ｜本晶由輸出、使用営機且び賃貸を韓じます。

使用上の注憲
・ファミリーコンビュータにフロジzクシヨンテレビ｛スクリーン
鎗彫方式テレビ｝を掻織すると残像現録（・圃ヤケ｝が生するた
め鎗織しないで下さい．
・カセットを3E鰻する時には、必す電源を切ってから行ってください。
・精密様’ですので、．舗な温度条件下での使用や保．、強いショ
ック縛は避けてください．また飽対に分解しないでください。
・絹子留に直後手を触れたり、水にぬらしたりし怠いでください．
・ご使用後はACアタフタをコンセントから必す鏡いてください．
・テレビ・薗からできるだけ隠れてゲームをしてください．
・シンナー、ベンジン、アルコーJll繕の鋪発泡でふかないで下さい．
..時圃ゲームをする時は、・・のため．約2時間ごとに10分～15
分の小休止をしてください。
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基本内容
しあい とうじん す とうじんせんた〈

・試合は、日つの闘神から好きな闘神を選択し「ノーマル・ボー
うぱあ か へんか

ル」を奪い合いプラズマ化（「プラズマボーjレ」に変化）させ、
いか せってい 色とづ しんこう

以下の設定に基いて進行します。
しゅ

3種
だんかい

3段階の rポール・スピードふ 3つの rゲーム・モード」、
るい ぜんた〈

類の 「Jll-JllJを選択。

Sヲそ ‘~う はや

［ポール・スピード］＂.「SLOW」遅い。「NO円MAL」普通。 「FAST」速L＼。

［ゲーム・モード1
ひとり ぜんよう

「lPLAYE円」・一 1人PLAY専用。
ふたりたいせん せんよう

「EPLAY E円S」…E人対戦PLAY専用。
ひとり ぜんよう

「QUEST」 …・・l人PLAY専用。
じh、んむせいげん たいりょ〈ぜい

［ルーJiil.－「デス ・パトjレ」＊時間無制限／体力制。
じかんむ せいげん こすうせい

「ブロック ・ブ、レイ力一」＊時間無制限／ビル戸数制。
じかんせい せい

「ゴール・シューター」＊時間制／マッチポイント制。
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試合開始まての操作方法
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コマンド縫毒
セレクトポヲンモードセレクト／

力一ソJレ詰鼠等
レパー ・色ぬのB芳首診掛

・カソル診晶等

Bボタン ・スペシャル・パワー（S・P）の金局
υヲ，＂・ ぎた 』陣

（デス・パトル／クエスト必殺技・溜め押し）

（ブロック・プレイ力一 語詮診鼠）
問自

（ゴール・シユーヲー 防御レーザー）

．送遥キャンセル 等

タイトル パスマーク ルール PLAYER ネーミンク パラメータ
画 面 入力画面 選択画面 選択画面 画面 設定画面

‘0・， ゲームモード ル ール PLAYE円 パワ一ポイント
選択 カ ソル 選択 選択 カーソル 僧減

企 ボーlレスピード 移動 カーソル 力ソル 移動。 項目移動
司V 選択 移動 移動

③ 決定 入力／決定 決定 決定 決定
配分完了時

決定

⑧ 未使用 キャンセル キャンセル キャンセル キャンセル
パワーポイント
の回収

セレクト
ゲームモード 入力マーク

※ rわしlこま力、せるJを議，3；と、等書裕が色面白に選択 選択（lPのみ）
選tまん企択《してくれます。

スタート 決定 決定
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i 試合中の操作方法
OPJ:8 
たてあいて 釘よ ちい

＊「盾」で、相手の「プラズマ・ボーjレ」及び「ノーマル・ボール（小さい
" かえ こと でき ただ さいだいじようたい

ボール）」を跳ね返す事が出来ます。但し、最大状態のプラズマ・ボー
はじかえばあい う まひ

ルを弾き返した場合は、ダメージを受けるか麻痩してしまいます。

~詔::::IJ,__:s.世~:J，土司自沼＂＇~・
たて つ だ ぜんぼういっていきより

＊盾を突き出して、前方一定距離のボールをキャッチします。
でき あいてつ〈

＊キャッチ出来るのは「ノーマル・ボール」と、相手の創った「プラ

ズマ・ボール」です。
じぷん つ〈

自分の創ったプラズマ・ ボールは、キャッチできません。
いろ じどうてき ぜいもよう

＊キャッチ後、ボールはそのPLAYE円の色になり、自動的に成長を

始めます。これが「プラズマ・ボール」なので＝す。プラズマ・ボール
だんかい せいちょう いりょ〈 じぞ〈じかん ぞうだい

は、3段階まで成長し、ボールの威力とその持続時闘が増大します。
ぜいちょう ど あ υょうじ

（成長の度合いは、カウント ：1～3で表示されます。）
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l;iWつ またまひ

牢カウント3を越えるとボールが爆発、PLAYE円はタメ ジ又は麻痔
もど たて ほな

状態になります。ボールはノーマルボールに戻って、盾から離れます。

（敵のアタックやダメージを受ける／麻痩する 等の場合も、ボールが離脱します）

tfi［冒副理：....~・.，，.置，舟詔~·
も じようたい お ぜんぼう

＊ボールを持った状態でAボタンを押すと、前方にボールをショットします。

PJ:ョ＇JIJ~k... 踊d佐司市＂＂~·
あいて も とさ ひっさつわざじゅうてんじ せっしょ〈

＊相手がボールを持っている時や必殺技充填時、接触してAボタンを
>; あいて じゃま でき

押すと、相手の邪魔力t出来ます。

一←ベ スペシャル・パワーrs.p」（8ボタン） 〉← ー→ －
rデス・バトル」嘩r;0語箆J 奔し謡け、パつ を急め、パヮ 完埴蒔 （PLA
YER力、道説話話） に蹟すと、面持に筆じた r;0語寝Jを議り畠します。
「ブロック・プレイ力一」嘩r詰量診量J 舟した髄箇からこ桂島筒、語益移量力、
品粂ます。語量移動串は、箱主に韮崩し森進ざせる挙力、品粂ます。
「ゴール・シューター」時「缶詰レーザーJ 舟した描酋からご詰蒔簡、白~のゴ
ルを、 l詰鎚レーザーで醤ぐ挙が品粂ます。



パワ一ポイントにつりて
とうじん いか のうり＂

・間神はそれぞれ以下の4つの能力についてパワーポイント（P・P）を持っていま
,,,, ほど のう，，，《すぐ

す。 P・Pが多い程、その能力が優れています。
ぜんた〈がめん 曾勺てい 陥い＂ ＇ ニと

PLAYE円選択画面では、あらかじめ設定されているP・Pを配分レなおす事

もできます。
た符 とうじんごと のう”よ〈 さいでいも . 

（但し、闘神毎に、能力の最低値が決められています。）

UtG市書記.....’ι~.. ""). 
じ S：ん ＇＂訟 とき いり＂

＊自分でプラズマ・ポールを放った時の、威力。
" あいてゐた つよ

「デス・バトルJ（クエスト含む）…相手に与えるダメージの強さ。
あいて ，，た 皐 ひじかん信が

「ブロック・プレイ力一J ・ 相手に与える、麻簿時閣の長さ。
どうC：う

「ゴール・シュータ－J＇・e・.....・ H ・－－同上。

副院~軍事置’川n亜局B

＊謡ダメ ジに泊しての、耐安当。安l立、白努力、最長した語、しびれるお箇の業さ。

．畠画孟:1<＝司直ー垂’JIEヨ：：H
かん ら，，.，

*S. p （スペシャル・ パワー）に関する力。
ひっきつわgし ょうかのうじ ＂うてん そ〈ど

「デス・パト！vJ"" ... 必殺技使用可能時までの、エネルギー充墳の速度。
かそ〈いどう命、のう じ..ん

「ブロック・プレイ力一J 加速移動可能な時間

「ゴール・シユーターJ 崩詰レーザーの晃韮島箇。

~ 
か＂~

＊キャッチしたボールを、プラズマ化させる速さ。
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I iu-1u説明〔デ排HJ〕
アイテム・ドア

園田岨園田一回目園田・E同調園田山田園

lP詰｜百 l pのS ~ ブラズLの謀議 2 ~7*1.i AのS p 
たていがい ‘おん あいて たいりよ〈 うtま あい

・プラズマ・ボールを相手の盾以外の部分にぶつけ、相手の体力を奪い合います。
じようたい釘釘 ほどあいてつよ あた さき

・プラズマの状態が大きい程、相手に強いダメージを与えることガ、でき、先 ． 
あいて たいり＂ しょうり

に相手の体力ゲージをOにすると勝利となります。
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クロに当たると「デッド・プラズマ」と化し、これに当ったり受け損ねる

と、 lP/2Pの区前なくダメージを受けてしまいます。

ト
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り出します。

っか ひつぎつわざ 〈

・スペシャル・パワーを使うと「必殺技」を繰
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llJ-llJ説明〔フD~~~~／v-r力J
ノーマル・ブロック 化挙壬選 ガード・ブロック コア・ブロック

lPビルゲージ ｜ プラズマの謀議
lPのS・P

めい て がわじん ち ニわあ

・相手側陣地のブロック（ビル）をプラズマ・ボールで嬢し合います。
しaうり 訟が

．「勝利までの流れ」
てきじん ち すペ ニゎ

①敵陣地の「ノーマル・フロック」を全て癒す。→②「ガード・ブロック」を
ニわ ほかい しよう り

嬢す。→③ 「コア・ブロック」を磁壊すると勝利となります。



だんかい むき守 わ ほうかい じようたい

・ブロック（ピル）には3段階（無傷時ひび劃れ時崩壊）の状態があります。
しあいちゅう ひる彦 ゅうがた よる じカん

試合中、昼間→夕方→夜と時間が流れていきま
よあ わ＂うたい

すが、夜明けになって、ひび割れ状態のブロッ
ぞんざい ぱあい りょうじん毎

クが存在した場合は、両陣地のブロックが1戸
む！1' ~いぜい

づっ無傷のピルに「再生」されてしまいます。

・フィールド出英の吃挙主選」から、持説「若詰ガス」が噴き品します。
いっていじかん掌ひ

プレイヤーがこれに触れると一定時間麻簿し
刷出 s・ " わりあい ,. ~：： 

てしまいます。（有毒ガスの噴き出す劃合は夜F’明富
に道づくほど、論発になります。）

引速日高川閏じ時か定と

。
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I 111-111説明〔コ晶弘一〕

／ノ／〆ノ／ν〆， , ,, 
／，〆シ〆

〆！

£ 「．
／ 目
〆． ．

学e ； ミ： 「－－－1
タ

ヲヲラ今－0:?;;?';"'.;zc;7,' 

2Pゴール

／／／’／／／／／  . , 
に

lPゴール

長、
f
、，、竺

・-・-- ・・－－－回目置軍司副岨ー ・一 面目畢寸

lP_jコア ｜ 山－ 2片コァ 伊のS・P
lPのS・P

. ~員られた時局同に、箱論1コールにプラズマ ・ ボールをシユートし、祷請
を競います。 f~請が答ぃ完が 1 ポイント溢詩となり、 E～3註答存なって

ぜんしゅ ほう しよ’，，

Eポイント先取した方が勝利となります。
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じ じようたい お伝とくてん陪い

※ゴール時のプラズマ ・ボールの状態 （l～ 3）と同じ得点が入ります。
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つ．
 
れるsey酋はプラス‘マ・ボールの採量ゃH輩出
によっても違います。

ちゅうおう いっていかんか〈 はっ営い

・フィールド中央にあるプレートから一定間隔でアイテムが発生し、キャツ
ゆるい 必お こう h Uっせい

チするとアイテムの種類に応じた効果が発生します0

・スペシャjレパワーを使うと、一定時間自分の

ゴールを「防御レーザー」で塞ぐことができ

ます。
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QUEST Zつりて

Iある白話量こ、議最高る誕の完が告ち詣れ、話汚白話4
l ~~みの5~自）ガ誠急こ議ちた説話こ捕われてしまった。 1
i民主人減詰ヵ、ら逃れたPLAYE円草、話汚の域詰 i
． とた＂で ふt I 

I を解く旅こ出カオる事こなった。 I 

月！：＝＇AYERは、話量エレメントを笹り、話量な克の通になり在議士とf~した「諸方J

(J)"l~描~：~i;でL
QUESTでの闘いは、基本的に rデ）.；パトIiiJ形式で行なわれます。闘う相手
司...，.叫＂ .. hb'h ..－τ＂ ＇＂~‘、

は、ぞの世界を司る『神々 Jと、その手下達でま。

箱主2なる枯渇の蹴lま、機坊のせいで、結議（i?PLA YER/ 2 PLA YE円Sl
の蒔よりモ3厳しています。去、白誌が産品を向か1~，＃主たえれ畠わったり、
畠崩の話在訂iu局したi織をしかけてきます。

かぜ」 ぜかい きぜ かい

風説世界 木局世界



あいて たいり＂ めいて の うつ 尻ぞ ぞん

相手の体力をOにすると、相手に乗り移っている謎の存
ざい ぬ ど めいて むと いげん の、みもど

在力、抜け出し、相手は元の威厳ある神に戻ります。
たいIJJ:( かい ＂ い〈

そして、 PLAYERの体力を回復し、幾つかのrs・P」

とrp.p」を長け答えてくれます。 こttを議り這す善に
より、 PLAYERはレベルアップをして行きます。

主体MAP主では、いつでも「持算JIこ主ち会る善ができ、ここで鞍えてくれる「パ

スマークペ長詰しておくと、長言論功っても、 嵩びパスマーク~｝，＇. ＇1:J'gる
こと とき＂ うたい さいかい ことで . つお

事によって、その時の状態でゲ－b._主再開する事が出来ます。このパスマー？を使
れ ＂＇＇う〒 どう」 たい管ん ζ 

って、「2PLAYERS1で、 成長したPLAYER同士を対戦させる事も出来ます。

*5つの~$ちを詰ぃ通した詩、量径の先舗が、 あなたを告ち長けています。

守 せ かい

水品世界

刊一一＼
－

K

一一

I
f

f’一

｝
一

一一一Q
一

きんぞ〈 せかい

土的世説
JI I I ft  l・f f・l・l 

I' J ' ＇・2

I :f I 

II J I I I I 1 l 

t’B・1.1・1 JI  I・...，”’
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アイテ凸の紹介

＠：！？？たおμ

r尋りのパ仇；~予刊の量生にパ I）アが
（テ白ス．パ卜ル専用）無敵になる。

脳r…ルrt-,:.v-· ·~；シー
、国l.rII ..- l個繕加する。

(8 ・ P）が、
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⑩：雪~~~詰j叫る

lt＇秘 t吠；；詰問する三浦，；Iまで
lレ」H・H・－－－詣苔蒔酋が、註麗される。

曾んよう

一専用）＠：で；シユー
「字長逗瓦二．．モノリス議の知識偏当面商品

（ゴール・シユータ当地 厳され、議笹が築基

17 
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闘神の紹介
誕の面持 rみすとらる」

．直のより話、室ゃ量の色算を詰めます。
υニうげきて. れいぜい たた. かた

・非攻撃的ですが、 冷静な闘い方をします。

｛誕語謡時トIllネード・アタック｝
いっていじ伊んニうそ《かいてん 除じかえ たいあ

一定時間高速で回転し、ボールを100%弾き返します。体当
いってい”ょう あた

たりすると、一定量のダメージを与えます。

未の面持 rぶらんたすJ
CHョつ どころ tりお.

・植物のより所、森を治めます0

・やや議選前ですが、完語なiiぃ芳をします。
。っさつわざ

｛必殺後・・フラント・ショット｝

箱主めがけ、未の藁の請を蹟ち、箱主に主たると、 三桂昌
かんめいて じ ゅう う＂ めいて む討ん ほう ひ ょ

問、相手の自由を奮い、相手を自分の方へ誘き寄せます。

長の面持 rtλぐにす」
v UのB Eころ カざん おさ

・火や炎のより所、火山を治めますo
v ＂＇こう向て含 也じ れ

・非常に攻撃的で、文字どうり、すぐ熱くなります。
われM

｛必殺妓暗ファイヤー・ショット｝
えんじ4う めいて とっしん あいて

ボールを炎上させ、相手に突進させます。そして、相手を
えんじSう いっていりょう めた

炎上させ、一定量のダメージを与えます。



誌の面持 rあくあんと」
み， Eニろ うみ 討さ

・水のより所、海を治めます。
ニうげきてき と ~I> ” こうどう で こと

・攻撃的で、時折、おもいきった行動に出る事も。
υっさつ同

｛必綴鎗時フロード・ショット｝

益幅員存の誼誌で、ボールを主主（畠歯科） Iこ古ち主11、
あいて 守じよう すいもよ《勺勺均

相手の頭上めがけ霊直落下させます。
.んぞ〈 とうじん

金属の聞神 rめたりあすJ
.んぞ〈 どζ＇ニラ.., 釘さ
・金属のより所、鉱脈を治めます。

たの tまう~よりμ い ごういん U:.lr IJた

・高い防御力を活かして、強引な闘い方をします。
ひっ8ヲわさぜ

｛必殺篠崎マクネ・ショット｝

こ桂島簡、話媒な畠百により、ボールを白荘に躍る重が函

長ます。

韮の面持rでぜると』
つら E』＇ らか曾か、 l>l< 

・土のより所、地下世界を治めます。

．鼠詰百力、嵩く、笑語晶なi婚をしかけて長ます。
ひっSつわざ

｛必殺妓嘩クウェイク・アタック｝

島英也撞を畠こし、その様討を箱主に荏ぇ、箱主の語きを

鈍らせます。

19 
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QUESTの攻略ヒシト ｜ 
続われた踊持遥は、ピンチになるとこ量i織を止め、白誌の
主ft~するを算の詰桂を拘局した議方な詩媒i織を仕畠けてき
ーます。除手のヒントを参議に、 面持を議ぃ品してください。

号車一一一品昏昼間嵐の錨一一一一一一
省おかお 〈もじゃれい たた

大きな顔でにらみつけるr雲の邪霊」を、プラズマ ・ボールで叩け／
き ぜ沿い

畠昌信昌春一塁E昏昌幸昌三号号号号昌寺木の世界昏 巷巷二邑＝畠昏昌害骨唱昏昌昏吾吾吾吾

き かぶ わ で じゅも〈じゃ相 、 た釘

切り株から湧き出る、樹木の邪霊「ウド口ンJを、プラズマ・ボールで倒せ／
υ ぜ’Bぃ

昏吾昌岳岳吾号幸二昏岳吾昌幸昏岳岳火の世界一ー一一一一一一一一（昏昏昏岳昌幸

語道議を古ち主げる r括誌のプレート」 を、プラズマ・ボールで議せ／
み，・ ぜかい

昏昏号fi＇＠寺昌吾＝昏昌二号車寄畢昏昏水の世界昏昏畠昌幸吉＝－

必そ み司＇＂し ら 似 ＂た

襲ってくる「水柱Jをよけまくって、しばらくの間耐えるんだ／

品目持軍謁吾告幸岳民時 舗の鋭申告一一一 一昌幸岳島幸

ボスの誌%が竿芽になると、筆という単が「塩化J してしまうぞ／
だっしゅヲ

シ ルド ・アタックで、脱出だ／
っち ぜかい

号事寺争昌幸巷昏二昏由香二畠争昏幸昏土の世界昏』一一一一ー一一）｝）昏z昏昌幸邑

量の韻から註き品される、マグマの雀踊「ウマグマJを、プラズマ・ボールで崩せ／



｜パスヨーク刷とつりて
はじとき えら え

ゲームを始める時「つづき」を選ぶとクエストモードで得たパスマー

クを入力することができます。
まもカe にゅうりょ〈 もと じようたい ただ さL、Ifん
間違ったパスマークを入力すると、元の状態が正しく再現されません。
4まあい いちど ただ いなお <t! 

この場合は、もう一度パスマークを正しく入れ直して下さい。

一← 21 
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稼茸主社ジャレコ

・本社 〒156車京都世田苗区用賀219 7 ft閃（37閲）4即日（代表〉 ・大匝 干5制大臣府政田市垂水町31833念日6{385)5l00｛代表〉

・福岡干自12福岡市博多匡東比車3-1ト18水害軍lピル含092(4自2)6811（代表）

・サービスセンヲー 〒158東京都世田苗区上用量5-24-9no旧（3420)2271（代表〉
ジャレコテレホンサービス車京03(37凹）4871大臣曲目自5)0801


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020
	img0021
	img0022
	img0023
	img0024

