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INTRODUCCION

En la estacién de policia, suena un teléfono...

“iHey, Oozie! Soy Jack. Escucha, tio, estoy metido en un buen
follén. Tenemos que actuar rapido. Heather ha desaparecido hace
dos dias, y creo que se encuentra en poder de Big Al. Si,
secuestrada. No, no estd en el laberinto—;no te das cuenta de que
es el primer sitio donde he mirado? Ya sé que estds tras |a pista de
Big Al... tenemos que encontrar a ese tipo antes de que le ocurra
algo a Heather. O.K., tio, voy para alla.”

te estés Qqué esta pasando, de modo
que te pondré al corriente. Heather es mi novia, y ha sido
secuestrada por Big Al y los Reyes de la Calle. Ya sé que suena
como un grupo de rock de los 50, pero créeme—estos tipos son lo
peor que te puedes encontrar. Pegan a las ancianas, les roban a
los nifos el dinero de la comida... mi hermana pequena no puede ni
coger el autobus del colegio. Se estan aduefiando de la ciudad, de
medo que Oozie y yo estamos haciendo todo lo posible para
detenerlos. Este es mi amigo Oozie Nelson. Oozie es un poli. Su
verdadero nombre es Oswald, pero
todos los muchachos le llaman Oozie
para abreviar. A proposito, mi nombre
es Jack—Jack Flak.

Bueno, como os iba diciendo, Oozie y
yo hemos estado intentando limpiar la
ciudad de esta escoria. Pero el
problema es que no hemos podido
llegar hasta su jefe, Big Al. Oozie ha
estado dando vueltas por las calles, y
le ha llegado el rumor de que Al tiene un escondite secreto en
alguna parte del sur de la frontera. Sus secuaces la mantienen bajo
vigilancia dia y noche, pero eso no va a detenernos—Qozie y yo
vamos a encontrar a esa babosa y a rescatar a Heather, aunque
sea lo tltimo que hagamos.

Bueno, tengo que acercarme a la comisaria—Oozie me espera.
Vamos a dirigirnos al estadio en primer lugar—alli es donde suelen
concentrarse muchos de los Reyes de la Calle. Oozie cree que
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Para pasar al siguiente nivel, tendras que luchar contra el jefe que
aparecerd al final de cada nivel. Si logras llegar hasta el final del
nivel 6, tendras que prepararte para el reto final—la lucha con el
mismisimo Big Al. ;Estas cansado de luchar contra las fuerzas del
mal? Entonces témate un descanso y diviértete con tu amigo en
una competicion donde la habilidad y la maldad decidiran quién
sera el ganador.

Unos increfbles graficos en 3-D y unos atronadores efectos de
sonido te introducen directamente en el juego, desde la primera
escena hasta la confrontacién final. De modo que subete las
mangas y prepérate a pelear contra los Reyes de la Calle y su
beligerante jefe. Si estds buscando accion ininterrumpida y
diversion asegurada, has venido al lugar adecuado... “Rival Turf!”.

COMIENZO DEL JUEGO

1. Coloca el cartucho “Rival Turft” en tu Super NES y
enciende la consola.

2. Aparecer4 la pantalla de titulo.
3. Pulsa START para comenzar a jugar.

4. Aparecera la pantalla de ment. Utiliza el bloque de
control para seleccionar una opcion, y pulsa
cualquier botén para comenzar. “Rival Turfl” incluye
tres opciones de juego: 1 jugador, 2 jugadores y
jugador contra jugador (VS en la pantalla de mend).

OPCIONES

Opcién de un j
Elige 1 Player en la pantalla de menu,
Cuando aparezca la pantalla de
seleccién de jugador, pulsa el bloque
«de control en el control 1 para elegir
entre Jack Flak y Oozie Nelson. Pulsa
cualquier botdn para comenzar a jugar.
Un segundo jugador podra unirse a la
opcion de un jugador en cualquier
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podriamos convencer a un par de ellos para que nos ayudaran a
encontrar a Big Al. ;/Quieres venir? O.K., chaval, venga... tengo el
presentimiento de que vamas a necesitar toda la ayuda que
podameos conseguir.

OBJETIVO DEL JUEGO

4 Estés listo para librar a la ciudad de las malvadas influencias de
estos locos maniacos, los Reyes de la Calle? ;Buscas una buena
pelea? Si es asi, no te sentiras decepcionado cuando comiences a
recorrer |as calles de “Rival Turfl"—un juego de lucha que presenta
a dos valientes defensores y a una horda de escoria callejera,
macarras y sucios. “Rival Turf!” incluye seis niveles, cada uno de
ellos con dos o mas escenas separadas para conseguir un total de
18 escenarios plagados de accion. Lucharés contra los secuaces
de Big Al en las calles, en autobuses, dentro del estadio, sobre los
tejados, incluso en la selva. [Estos muchachos estan por todas
partes, y no se rinden tan facilmente!

Los héroes de “Rival Turfl” son Jack Flak y su amigo intimo,
“QOozie” Nelson. Elige tu personaje y lanzate al juego ti solo, o
juega con un amigo y desafiad juntos a las fuerzas de la
decadencia y la destruccion—el segundo jugador puede
incorporarse en cualquier momento. Da pufietazos, patadas y
golpes a tu adversario antes de que él te los dé a ti—o te haga
cosas peores. Busca objetos como pollo asado y perritos calientes
para recuperar tu fuerza. Coge armas a lo largo del camino—
cuchillos, cadenas, bates de béisbol y granadas de mano pueden
proporcionarte una valiosa ventaja sobre el enemigo. Cada
personaje tiene siete movimientos diferentes, desde lanzamientos
por encima del hombro y uppercuts hasta patadas a la rodilla y
barridos. Aprovéchate de la opcién
“Angry” para causar un dario serio—
jdesde el principio estés furioso, pero
cuando te enfadas de verdad no hay
nada que pueda detenerte! Cada
jugador comienza el juego con cinco
vidas. Cuando pierdas tu Gltima vida,
podras continuar el juego hasta ocho
veces.
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momento simplemente pulsando START en el control 2. Para mas
informacion de cémo participar en un juego para un jugador, ver la
seccion “Indicadores de Pantalla”.

Opcién de dos jugadores

Elige 2 Players en la pantalla de menu.
Cuando aparezca la pantalla de
seleccion de jugador, veras un icono
rojo para el control 1, y un icono azul
para el control 2. Cada jugador
utilizara el bloque de control de su
control para seleccionar un personaje.
Una vez que lo hayas hecho, pulsa
cualquier boton para confirmar tu
eleccion (el icono comenzard a
parpadear). El juego dara comienzo
cuando ambos jugadores hayan pulsado un boton para confirmar
su eleccién.

Si ambos jugadores eligen el mismo personaje, podras distinguirlos
por el color de las cazadoras: roja para el control 1y azul para el
contrel 2. Un segundo jugador podréd sumarse al juego de un
jugador en cualquier momento simplemente pulsando START enel
control 2. Para mas informacién de cémo participar en un juego
para un jugador, ver la seccion “Indicadares de Pantalla”

Jugador contra Jugador
Elige VS en la pantalla de ment. Cuando aparezca la pantalla de
seleccion de jugadores, efectua tu eleccion como si fuera para la
opcién de dos jugadores. Enfréntate a tu adversario en tres rounds
con un espectacular escenario—el
monte Fuji en plena erupcién. El primer
jugador que gane dos rounds sera el
campeon.

Los movimientos de los jugadores y
los indicadores de pantalla son los
mismos que los de |as otras opciones,
con una excepcion: aunqgue los iconos




de ambos jugadores sefialan la opcion “Angry” al atacar, esto no
afecta a su actuacion ni les protege de los golpes del contrincante.

La pantalla de configuracién
Elige OPTION en la pantalla de men(i para pasar a la pantalla de
configuracion.

Pulsa los brazos superior o inferior del
bloque de control para seleccionar una
opcién, y después pulsa los brazos
izquierdo y derecho (o los botones A y
B) para cambiar la opcién
seleccionada. Cuando hayas
efectuado todas tus elecciones, pulsa
START para volver a la pantalla de
menu.

Activa y desactiva la musica durante el juego (esta
seleccionada ON).

smpler . Muestra las 10 selecciones musicales del juego.
Elige una opcién de 0 a 9y puisa el boton Y para
que suene esa opcion. Pulsa el botén X para
desactivar la musica. NOTA: la opcién de musica
anterior debe encontrarse en ON para poder oir la
musica.
Elige sonido en mono o en stereo (esta
seleccionado STEREQ)

Muestra los 26 efectos de sonido del juego. Elige
un efecto de sonido y pulsa el botén Y para que
suene. Pulsa el boton X para interrumpir los
efectos de sonido.

Activa o desactiva esta opcion. Cuando esta
opcion esté activada, podrés atacar o esquivar a tu
adversario en la opcion de dos jugadores. La
seleccion estd en ON. jNo olvides jugar limpio!
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Activa o desactiva esta opcidn. Cuando esta
opcion se encuentre activada, tu personaje
pasara a la opcién “Angry” cuando sufra un
fuerte ataque del enemigo. Tendras mas poder
&n esta opcion, y no podrés ser atacado por un
adversario. Si desactivas esta opcién el juego
sera mas dificil. La seleccion estd en ON.

Puedes cambiar los controles para la carrera, el
salto, el ataque normal y el ataque especial. Si
eliges el mismo botén para dos controles no
podras salir de la pantalla de configuracién. Los
controles para ambos jugadores deben elegirse
desde el control 1. Los controles seleccionado
son los siguientes:

CARRERA LR ATAQUE NORMAL Y
SALTO B ATAQUEESPECIAL A

FUNCIONES DEL CONTROL ____

Botén lzquierdo Botén derecho
' . Botén X

<2 SUPER NINTERTD %

Blogue de .
control Bot6n A
o (gl — noias
Botén Select Botén Y
Botén Start
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Cada personaje tiene sus propios movimientos, descritos
abajo. Para detener el juego, pulsa START en &l control 1.

Jack Flak
Movimientos
PARA

Ataque

Brazos izquierdo o
derecho del bloque de
control

PARA CAMINAR ARRIBA O ABAJO
Brazos superior o inferior
del blogue de control

PARA SALTAR

Botén B

PARA SALTAR Y DAR UNA VOLTERETA
Brazos izquierdo y
derecho del bloque de
control + botén B

DESLIZARTE A LA IZQUIERDA
Brazo izquierdo del
blogue de control +
botones Lo R

DESLIZARTE A LA DERECHA
Brazo derecho del
bloque de control +
botonesLo R

Ataque a corta distancia

Hay ciertos movimientos que
solo podras efectuar cuando tu
personaje toque al enemigo (jlo
que no siempre resulta facill).
Para efectuar cualquiera de
estos movimientos, antes
tendras que agarrar al enemigo
colocandote muy cerca de él.

Botén Y

PATADA VOLADORA
Boton Y mientras saltas
y das una voltereta
PARADA DESLIZANTE
Boton Y mientras te
deslizas a izquierda o
derecha

PATADA A LA RODILLA
Boton Y

AGARRAR Y LANZAR
Brazos izquierdo y
derecho del bloque de
control + botén Y

CAIDA HACIA ATRAS
Boton Y mientras agarras
desde atrds

Ataque especial (Huracan)

Pulsa el botén A para efectuar el Huracan. Puedes utilizar este
poderoso movimiento un nimero limitado de veces. Cada vez que
lo utilices tu puntuacién disminuird en 5 enemigos hasta que te
quedes sin todos los igos que te han hecho puntuar.

Oozie Nelson
Movimientos Ataque
PARA CAMINAR A IZQUIERDA 0 DERECHA  PUNETAZO Boton Y
B i
ieos aaoo 0 GOLPE AL CUERPO

derecho del bloque de
control i Botén Y mientras saltas

y te musves
P oA TS O | poumaroemo
iperior o inferior Boton Y mientras te
sebersi b g deslizas a izquierda o
PARA SALTAR derecha
Boton B

DESLIZARTE A LA IZQUIERDA
Brazo izquierdo del
bloque de control +
botones L o A

DESLIZARTE A LA DERECHA
Brazo derecho del
blogque de control +
botones Lo R

Ataque a corta distancia

Hay ciertos movimientos que PATADA Boton Y

sblo podrés efectuar cuando tu

personaje toque al enemigo (jlo  SALTAR Y GOLPEAR

que no siempre resulta facill). Brazos izquierdo y
Para efectuar cualquiera de derecho del blogue de
estos movimientos, antes controt + botén Y
tendras que agarrar al enemigo

colocandote muy cerca de él. AGARRAR Y LANZAR
g = Boton Y mientras agarras

desde atras




Icono del personaje
Elicono situado junto a tu indicador de energia cambiara de
aspecto para que sepas cuando te encuentras en la opcién
“Angry"—parece que el personaje esta gritando. Tu personaje
pasa_ra a dicha opcién cuando efectie un ataque fuerte. En esta
opcidn eres més poderoso y no puedes resultar herido por tus
adversarios. La opcion “Angry” dura un cierto periodo de tiempo,
marcado por el indicador de energia,
que se transforma en un cronémetro.
Cuando se agote el tiempo, tu
Ppersonaje volvera a la opcién normal.
Cuando tu, tu compariero o alguno de
tus comparieros esté a punto de
perder una vida, el icono de ese
personaje comenzara a parpadear y
aparecerd una “X" sobre él.

Puntuacién

Cada personaje derrotado viene representado por una pequefia
cabeza que aparece encima de tu indicador de energia. Diez
enemigos se representan con un pequeno “10"; 100 Enemigos, por
una estrella. Aparecera una pantalla de méximas puntuaciones al
final del juego. Utiliza el bloque de control para mover el cursor, y el
boh?n B para seleccionar una letra. Si cometes un error, pulsa el
bot6n A para borrar Ia dltima letra. Puedes introducir un méximo de
ocho letras. Cuando hayas terminado de introducir tu nombre,
selecciona EX para salir de la pantalla de méaximas puntuaciones.

Continuar

Tras perder tu Gltima vida, tendras la opcion de continuar el juego
un maximo de ocho veces. Para ello, simplemente pulsa START
antes de que el cronémetro descienda hasta cero. Al continuar un
juego, puedes mantener el mismo personaje o cambiar a otro, Para
cambiar de personaje, pulsa cualquier brazo del blogue de control
antes de que el personaje antiguo vuelva a aparecer (tarda unos
diez segundos). El icono situado en la parte superior de la pantalla
muestra el personaje escogido.

Ataque especial (Bombardero)

Pulsa el boton A para efectuar el Bombardero. Puedes utilizar este
poderoso movimiento un nimero limitado de veces. Cada vez que
lo utilices tu ion disminuird en 5 igos hasta que te
quedes sin todos los enemigos que te han hecho puntuar.

INDICADORES DE PANTALLA

Seleccién de jugadores
La pantalla de seleccion de jugadores aparece una vez que hayas
efectuado tu eleccion en |a pantalla de men. Utiliza el bloque de
control para elegir entre Oozie Nelson o Jack Flak, y entonces
pulsa cualquier botén para comenzar a
jugar. En la opcion de dos jugadores,
cada jugador utilizara el bloque de
control de su mando para elegir un
personaje. El icono rojo representa el
control 1, y el azul representa el
control 2. El juego comienza cuando
ambos personajes hayan pulsado un
botdn para confirmar su seleccién. Si
los dos jugadores eligen al mismo
personaje, podras distinguirlos por el
color de la cazadora: roja para el
control 1y azul para el control 2.

Mapas

Aparecera un mapa al principio de
cada nivel—el nombre de tu destino
aparecera parpadeando. Pulsa
cualquier botén para continuar.

Indicador de energia

El indicador de energia del jugador uno
aparece en la esquina superior
izquierda de |a pantalla. El nombre de
tu personaje (FLAK o NELSON) esta
situado debajo del indicador. Pierdes energia cada vez que resultas
aleanzado por cualquiera de tus enemigos. Cuando se agote tu
energia, perderas una vida. En la opcion “Angry” tu indicador de
energia es un cronémetro que avanza hacia atrds—cuando se
agote el tiempo, volveras a la opcién normal.
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Unete a la accién

En la opcion de un jugador, veras las palabras “PUSH START”
parpadeando en la esquina superior derecha de la pantalla. Esto
indica que un segundo personaje puede entrar en el juego
simplemente pulsando START en el control 2, Una vez que el
segundo je pulse START, ap 4 el icono del

en el lado derecho de la pantalla, Para cambiar el personaje del
jugador dos, simplemente pulsa cualquier brazo del bloque de

control antes de que aparezca el personaje.

OBJETOS ESPECIALES
Armas

Podras encontrar armas en el suelo, o robarselas a los Reyes
de la Calle. Para cogerla, colécate junto a ella y pulsa el botén
Y.

Podras utilizar los cuchillos, llaves inglesas y bates de béisbol todo
el tiempo que los tengas. Si te derriban vy pierdes el arma, intenta
volver a cogerla antes de que desaparezca. S6lo podras utilizar una
vez la dinamita y las granadas de mano—jasegurate de no volar ti
también con ellas! Las rocas y los ladrillos pueden ser utilizados un
ndmero limitado de veces,

Alimentos

Revuelve los cubos de basura y las cajas de madera para encontrar
alimentos que te devuelvan tu energia. Cégelos colocandote junto
a ellos y pulsando el botén Y.
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En la opcion de dos jugadores, el
indicador de energia y otras
informaciones del jugador dos
apareceran en la esquina superior
derecha de la pantalla.

Durante la pelea con el enemigo, el
nombre de ese enemigo, su indicador
de energia y su icono apareceran
debajo de los tuyos. El color del
indicador del enemigo muestra su fuerza. Tienes una lista de los
colores abajo, desde el mas fuerte (morado) hasta el menos fuerte
(rojo). Tu indicador de energia es siempre rojo. La mayoria de tus
enemigos se sitdan en una de las tres Oltimas categorfas—los
niveles altos estan reservados a los jefes!

Morado
Azul claro [ : 2
Verde claro RS SR
Al escurn R R s ey

Amarillo palido

Naranja.
Categorias inferiores Amarillo brillante
Rojo

A medida que el enemigo pierde energia, su indicador de energia
cambia de color. Cuando el indicador se ponga rojo, ird perdiendo
intensidad con los sucesivos golpes que lances al enemigo. Le
habras derrotado cuando su indicador de energia se agote.

Vidas

Comienzas el juego con cinco vidas. El nimero de vidas que te
quedan (ademas de la que estas utilizando en ese momenta)
aparece indicado debajo del icono de tu personaje, junto al
indicador de energia.




Te
devuelve % de

. fuerza

Te devuelve %
de fuerza

Te devuelve
TODA la fuerza

Te devuelve %
de fuerza

NIVELES

"Rival Turf!” incluye seis niveles, cada uno de ellos dividido en un
cierto nimero de escenas. Abrete camino hasta el final de cada
escena, y derrola al jefe para pasar al siguiente nivel—isi la suerte
te acompana!

Comisaria

Comienzas tu mision en la comisaria de la calle 61. Tras consultar
montones de mapas, Jack y Qozie han encontrado finalmente el
escondite de Big Al. Pero no va a resultarles facil entrar en é—los
Reyes de la Calle los esperan fuera, y
no piensan malgastar el tiempo.
Consigue llegar hasta la parada del
autobus y coge el express hasta el
estadio. Esta escoria callejera también
cogera el tren, de modo que no
esperes un viaje de placer. El autobiis
te deja muy cerca del estadio... si
logras sobrevivir al trayecto. Preparate
para afrontar mas peleas si quieres
introducirte en él.

Estadio

Hummm... parece que te estan esperando. El comité de bienvenida
estd preparado, y no es precisamente una fiesta lo que tienen para
ti. Intenta hacerlo lo mejor que puedas para llegar hasta las
gradas—iel estadio estd a rebosar, y ti eres la méaxima atraccién!
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En los vestuarios todo parece estar en calma.. al menos, eso es lo
que parece. Si yo fuera i, no me detendria—estos tipos estan
comenzando a ponerse furiosos. Sal por la primera salida que veas
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Si sefior, acabas de llegar a otro cuartel general de Big Al

Hay un bote amarrado a la orilla
del rio, si logras llegar hasta él. Por
desgracia, el capitan no parece
muy dispuesto a ayudarte. Quiza
deberias intentar reparar el
helicéptero.

Puerto del Sur
Tras acabar con el capitan y su
tripulacion, te apoderas del barco

y dirigete al aparcamiento—es el
camino mas répido para salir de aquf.
A propésito, ten cuidado con los
coches. Estas en un aparcamiento,
¢érecuerdas?

Rascacielos

Has ido a acabar en uno de los peores 4
lugares de la ciudad. No creo que el “
propietario de la casa haya oido hablar

nunca de la urbanidad—ni que le haya

importado nunca el tipo de inquilinos que tiene. Estos gamberros
pegan primero y luego preguntan. Cuando llegues al edificio
principal, coge el ascensor de servicio
hasta el tejado. Pero espera... este no
€s un tejado normal—jtambién es la
pista de aterrizaje del helicoptero de
Big All Parece que por fin estas en el
buen camino. Pero no es necesario
que te diga que los guardaespaldas no
estan muy contentos de verte...
especialmente el enorme tipo que lleva
una mascara. Controla la situacién y
puede que logres coger el Ultimo vuelo
que salga de aqui.

Montafias del Sur
El helicéptero te llevara al sur de la frontera, lejos de las peligrosas
calles. Pero, ¢quién demonios pilota
esto? Antes de que puedas
averiguarlo, el helicptero caera en un
claro de la selva. Saltas fuera sin un
rasgufio y comienzas a caminar—justo
hacia el enemigo. ;Qué te esperabas?
La siguiente parada es un pueblo
desierto, aunque puede que desierto
no sea la palabra...

¥ pones rumbo al puerto del Sur. Menos mal que trajiste
contigo todos esos mapas. El bote atraca en un muelle que
estd junto a un almacén de semillas. Este debe ser el lugar—
el almacén de contrabando y el arsenal de Big Al. Sal de él y
dirigete al muelle a través de la oficina. Oh, no, el
lugarteniente de Big Al y guardian del almacén—el Hombre
de Hielo. Alguien deberia decir a
este tipo que se derrita.

La guarida
Al fin—ijla guarida! El corazén del
imperio de corrupcion de los

Reyes de la Calle. Este lugar es SRS Neesiue
- S S
increible... bancos de datos, k‘.\&“ﬂuw‘

maquinaria pesada, incluso un par

de separadores de particulas- y

cualquiera sabe lo que hay tras esas puertas cerradas.
iTienes que acabar con este tipo antes de que cause adn
mas problemas! Y no te olvides de Heather—ella esta aqui,
en alguna parte. Como habras podido adivinar, el lugar esta
plagado de guardaespaldas de Big Al, con érdenes
concretas de detenerte como sea. El propio Big Al te espera
para un enfrentamiento final en el tsjado. Has conseguide
llegar hasta aqui—jempléate a fondo para llegar hasta el
finall
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LOS REYES DE LA CALLE

Un puro misculo, gue aparece por todas partes.
Pero no te preocupes por el nombre... su tnica
arma son los pufios.

Un entusiasta de las matos, que siempre lleva
casco. Entra en accién cuando desaparece Bullet.

Reggie Un tipo bastante pendenciero, que no lucha cara a
cara, sino que te dard una patada por detras en
cuanto tenga la ocasion.

Le reconoceras cuando le veas—alto, delgado y
calvo, con un fuerte temperamento y una patada
que no se queda atras.

Bajito, gordo, calvo, miope... y con un caracter atn
peor que su aspecto—y
encima utiliza su peso a
su favor.

Cuando Louie jugaba al
fatbol, su apodo era
“Tramposo”. Puede
que no lo parezca, pero
atin posee un poderoso
uppercut.

Kato se ha lanzado a una vida de crimen... y sus
llaves de judo siguen siendo igual de peligrosas.

Goro Cinturén negro en artes marciales. Si te acercas
mucho, sus patadas de karate te dejardn marca.

No dejes que su aspecto te engafie—puede que
parezca extra de una obra de Shakespeare del
teatro Kabuki, pero es un tipo duro.

Otro feroz guerrero ninja disfrazado de Enrique VIII.
Este es un poco més rapido y mucho mas bestia
que su amigo.
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Le gusta creerse la esirella del show... y quiere que Hombre
te saquen del guién El hombre de hielo oz oven
aparece al final del
Este tipo era antes luchador profesional, yno ha nivel cinco (lo siento,
perdido la forma fisica. muchachos, no
pude resistirla).
Puede que
encuentres dificil
LOSJEFES mantener el
Este enemigo hace su aparicién al final del nivel equilibrio mientras él
uno. Pero no esperes que te dé la bienvenida... gira y avanza, pero intenta seguir moviéndote y
se dejo el frac en casa. Intenta enfrentarte a &l cogerle en un momento de descuido. Es curioso,
para poder seguir avanzando en el juego. Ppero no veo hielo por ninguna parte...
El bailarin de ¢Qué puedo decir? Es Big Al, y no se parece a
breakdance del nivel nada que hay;s visto antes. Te gamn_lizn que es
dos esta una experiencia que hard temeat.' la tierra—si
moviéndose al son vives para contarlo. .|}las a necesitar un poco de
de la misica de su suerte y mucha habilidad para acabar con éll
radiocasette... pero
eso0 no le impide irse
a por ti. Cuando
pida ayuda, eso
significa que
llegaran refuerzos
en forma de un Cadillac del 63. cUlDA DE Tu
Ten cuidado con el enmascarado del nivel tres.
Para Slasher todos los dias son Halloween, y JUEGO JALECO
no se detiene en las amenazas, Si te detienes a
contemplar el paisaje desde el tejado, intentara ® Este cartucho de Jaleco es un aparato de precisién con
lanzarte al vacio. complejos circuitos electrénicos. No lo sometas a golpes ni |
temperaturas extremas. Nunca intentes desmontarlo.
A_ntes dequete aguderes del barco al 1lna\udel @ No toques las conexiones ni permitas que se humedezcan, ya
nivel cuatro, tendras que convencer al duefio, ue podria dafiarse el cirouito,
ese infame pirata y fuera de la ley de los mares, a %
€l capitan Crook. Es grande, feo, y se interpone @ Aseglrate siempre de que tu consola Super NES esté
en tu camino. Quiza te convendria nadar. APAGADA antes de meter o sacar un cartucho. 1
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