
画重量コ:i'雲量1..Jーコ::J~.::i-S'"

1:1: 
FAMICQM  FAMILY 

取り扱ν説明書

略報吋 Iii翠盟
c 1976, 1984, 1985, 1986, 1988, 1992 SANRIO CO.,L TD 



。CQ]~OCXJ~OCXJOCXJOCXJOCXJOCXJOCXJ

g早川一vレfJ酷てく侃どう切がとう 1
遊，3；前にこの「取り扱い説明書」をよく読んで、正しい使い方で

§ 遊んでくだ市 ,,.,, L 

まだ、この「取り扱い説明書J は再発行できまぜんので、なくさ

な大切 だね

3 … 6つめ約束

i 
(1）力セットは署いところや寒いところ！こおか広いでね。

落としだりしてもダメだよ。

(2）カセットの緒子にさわったり、水でぬらさ1d.いよう！こしてね。

(3）シンナー、ベンジン、アルコール主主どではふかないでね。

同）テレビからはなれてゲームしましょう。

(5）長い間ゲームをするときは、 1時聞か2時間ごとに10分～15分
の休けいをいれましょう。

(6）使ったあとは、ACアダプタをコンセントから俵きましよう。
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あ、とうてVん、あ、かaざんによんT毛.；つTね 主主
〈使用上の御注意〉 盟

・ご使用後ld:AC7コダブタをコンセントから必ず·ti~＼ておいてください。 定、
・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 盟
・長時間ゲームをする時は、健康のだめ、 1時間ないし2時間ご 雨
とに10～15分の小休ヰをしてください。 日
精密機器てすので、極錨主主温度条件下での使用や保管および強い 舟

ショックを避けてください。まだ絶対lこ分解しないでください。 日
・錦子部に手を蝕れたり、水にぬらすなど、活さないようにして ~ 
ください。故障の原因となります。 記

・シンナー、ベンジン、戸ルコーJレ等の揮発油て）31かZ互いてaください。 瓜3

毛くじ
はじめlこ

ゲームの始め方

おぼえてね1 基本ルール

ひとりてaあそぶ

1 すてーじ

2.たいせん

3.ちょうせん
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r,()0C沼医沼氏)lCX:刃医:xJCOlfn!OC沼OC)'JC(苅

si l志じめに
盟 「サンリオカ一二nJレ」から2年 ’ 

~ ついにあの名作ガ、かえってきました。

j サ之f＂~n：－；~;:Ii", I~：；~デす前回登場しだ、 さあ坊、ハン1 3ドン、ぽこlまん、けろっぴ、キ
ティの5にんガ「とんかちJ を手にもって、新しいゲム｜こちょ
うせんします。一M 一ムガあ
テイ一をただく、、キヤンデイ一nス．ルM fーム。らうTつは、パ
ラパラに怠つだサンリオキャラクターの絵をくみ立てる、VTネル
パズルH ゲームです。

2つのゲームでかつゃくするサンリオのキャラクターたちを、そ
うさするのはあ主主だです l ゲームの中で、だあ坊、ハンギョド！ … …ティー－
I 
~ 、 合
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ザ－l>.G内始占有方 予主
力セット｜志、フフフミリーコンヒ．ユータ本体に正しくセットしてく 生き

ださい。電源スイッチを入れると、タイトJレ画面に主主ります。 r.¥ 

ここで争ボタンをつかつて、「ハートJ を益びだいところまで動 脅
かして、スタートボタンか、Aボタンを押してください。 ~ 

タイトJレ画面はしばらくすると、デモ画面に芯ります。 日
ここでスタートボタンかAボタンを押すと、タイト凡A画面にもどります。 (3 
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~ おIiえTね！ 基本，ιー，ι
a ・キヤジティー，zス凡ザ－~
弘J画面の」この方からキャンディーガどんどん落ちてきます。あなた
百 はキャンディーを rとんかち」でたたいて、同じ色のキャンディ‘J ーを並べていきます。
百 同じ色のキャンディーを3つ以上並べると、キャンディーは消えま竜丸

益・filまえτねE遭続消し
(¥) キャンディーを3つ並べることを「3つ消しJ といいきます。

gキりアィー？並べることをア手作い！？？「3つj肖Ll、「4-"J)i肖しJ をすると、 lあE不思議 1弓Jそ1キヤン3針イ－Iま
でゆきます。全部のお花！こ花びらをつけると、ステージクリ戸に

怠ります。

・2つのザ－bオー，，＿
。画面ガキャンディーで一杯に怠ってしまって、消すことができ

なくなつだら、「てづまりJとなって、ゲームオ－nーになります。 － 
＠タイムガOlこなったら、「じかんぎれJとなって、ゲームオーパ
ーになります。

§ 
＆、 命
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・気をつけτII黒色のキヤジティー も
黒色のキャンディーは、「3つ消し」でも「4つj肖しJ でも消すこ 凶

とガできません。 。
少しむずかしいけど、縦に10個並べると、消すことガできます。 〉司t

－・得点ta? ち
3つ消し ・0・… … 300点4つ消し ・・－ ・400点 目

・とうやるの？コジトローラの使い方 出
＠ ボタン キャンディーを2っぷん積！こ飛ばします。 汽
⑮ ボタン キャンディー引っぷん横に飛ばします。 益
や ボタン ．上下に移動します。 0 
φ・ボタン ：使いません。 Ci 

~ボタンひとやすみします。 ~ 
もういちど押すと、ゲームの続きガできます－ x 

~ボタン盈いません。 話

Tボタンー「 「一⑧ボタン ~ 

~ボタン」 」一一⑧ボタン 宍

官旨 ~ 
広：≫OC≫広コCJOCXJ広コ0広コaoc河江沼医)lt(刃Q-'
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if ひとり-r~持，3;
Q ひとりで遊3：ときは、 3つのゲ一ムガ入つています。タイトル画
~ 酋で、、ひとりであそ13i11をえらんだ益に、そFボタンで岳き怠ゲ一I ~Iこあ問てスタ：ボこ押して＜

； 
I 
I 
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すてーじ

定いせん ちょうせん

命
飯沼民凋民渇民泊民渇民泊民渇民渇民泊民泊
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箇t，；冒 j

吋てーじHは、生められた常国の誌で、キャンディーパズルゲー

ムとパネルパズルゲームの2つをプレイして、ステージをクリア
ーしていくゲームです。

＂会 ＇＂な ぜA 両h ' 

Tつのお花に花びらを全部つけると、お花はてんめつします。
てんめつしているお花の色のキャンディーを並べてしまうと、黒

か S

色のキャンディーに変わってしまうので、気をつけましょう。

さらにJステージ4~ からは黒いキャンディーも落ちてきます。
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Eミr•nネルパス』Lザ－b
首 パネルパス・1レゲ一ムl芯、、すて一じHだけにあるゲ一ムてす。； ：のンlガはじまり 3 。 必＂

サンリオキャラクターの顔ガ錨かれた1枚の絵ガあります。その
絵はパネルで区切られていて、パネルのH宜ガなく怠ってしまいましだ。

~ ＇；~~~~~f~くこニバランスガくず…パラなっ1サンリオャラフ. - iを、かぎられた時間の中
で、「とんかち」でただいて組み立てま竜王占

時間内に完成したら、残つだ時間ガ得点に主主ります。

i 白I~ ， ~~；；~t~~~：……制つ
ボーナスとして追加されます。

時間内に完成でき怠かつだり、とちゅうでやめたりすると、次の

ステージのキャンディーjTズルゲームに進みます。
ステージを進むことによってパネルの枚数ガふえてゆきます。

注）クリ？できなくても、ゲームオーバーには怠りません。

。
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ボタン

⑤ ボタン

・命・ボタン

すまきただでJ
 
ちかんと

。

「

ん
を
せ
ル
ま
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い

パ
吋使

「とんかちJ を移動させます。

G工AfITJ)ボタンひとやすみします。 叫必 ず 仁

このとき、パネルパズルの完成図ガ表示さ

れます。

ここで、φボタンの米を舟して官いfl を
えら13iと、パネルパズルをやめることガで

きます。

~ボタン：盛いません。



,,..tl,臨調民渇民渇ロ~飯沼民渇箆沼町~~渇C0;r2. たνせん
’とん亀ザ－L.？たいtまんI … …ガ操1年す
一パズルゲ一ムをするゲ一ムです。コンビュータのケロッヒ．より

先に全部の花びらをつけると、 7勝！こなります。
先に3勝した方ガ優勝になります。5また一角しをするとその制びらを拍手か
ら愈って、白益のものにすることができます。

・ーかんたん？ e，かしい？レベルの額定
ゲームを始めると、最初にレベルの設定をすることガできます。

φボタンで「ハート」の訟を金えてください。
「／＼－ト」をふやすと、始めからお花に花びらがつくので、勝ちや

すく怠ります。

ゲームになれていないお量量と益ぶときなどlこ、じようず！こ盈し1ましよう。

・うま〈っかヲτ113（だんキヤジデイ
普通のキャンティ にまじって、「ばくだんキャンディーJガ落ち

てきます。「ばくだんキャンディー」ガ近くて議長すると、しばら

く動けなく怠ってしまいます。爆発する前lこ、相手のところへ飛
ばしてしまいましょう。
§ 
§ 
§ 、 食
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3.ちょうせん
・とん亀ザ－6？ちょうtきん
、ちょうせんMは、キャンディーパズルゲームで、得点をどんどん
あ

上げていくゲームです。

このゲームにかぎって、 3つ消し、 4つ消しをしても、花びらlこ

は主主ら怠いで得点に芯ります。
.I.. ;fA.か‘’Z 包＇

ハイスコ戸をめざして、自分の限界に挑戦してください。

時間制限はありませんガJてづまりJlこなったらゲームオーバー
になります。

ちょうせんMでは、長幼からすべての櫨誌のキャンディーが桑宍

てきます。

,, 



~OC)'JCX:刃医刃反刃反刃江沼氏)J氏)l民:X>CX:刃

i ！~i ~~f~~~；~~持~；のゲーム｜手、ふたコて iそぷキャンディー／iズルゲームです。

あいてよりも先に全部の花びらをつけると、 T勝に怠ります。

先勝初優勝なす

そのほかは、 1入用の、、だいせんM と同じなので♂たいせんM の
ページをみてください。

i 
§ 

I 
! 
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サ乙，リオカーエパ，1;2 も
製作：椋式会社マリオ 日

販売：株式会社アスキー ハ
株式会社サンリオ ー

発売・株式会社キャラクターソフト 雨

注意 ！ 
このカセットを無断で復製することを禁じます。 {iJ] 

まだ、ゲームの映像、内容を無断で出版、上映、放送することを 面

禁じます。 、F
ヒントと内容！こついての、電話、手紙怠ど！こよる質問は、いつ 白

さいお答えしません。ファミコン雑誌、解説本怠どを見てください。 ~

MADE IN JAPAN N 
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Copyroght 1976, 1984, 1985, 1986. 1988, 1992 SANRIO CO .. LTD 

FOR SALE AND USE IN -JAPAN ONLY 
＂！.せもa’d》k Ill l•I ' し ' Jえも",,, 九人 f、i ~ ／， 

本製品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

コヲ冨υーコ：；~ュー告書・コヲ量コ：；は任天堂の商標です。
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