


このたびは、八ドソンのファミリーコンピュータ・シリーズr差益治り」をお負ぃ主げいただきまし
て、謝こありがとうございました。
プレイされる討に、厳温いかた、便局T（域主議等、このr緩め強い醤萌醤」をよくお金みいただき、
韮しい佳局醤でご益局ください。なお、このr官接い読萌醤Jiま英日に像益してください。
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アドベンチ苛ーゲーム

r挫 #;loJはノベル・ウエア・AVGとい識しいジャンルのAVGだ。どこが新しい
のかというと、ゲームかまるで歯髄＇，j（読のページをめくるかのようにストーリーが撞
討し、面隊の世鉢にのめりこんでいくんだ。
それを角福にしたのが、融持に「J¥)(Jマゲドン巣醤シリーズ1～3J（漏議妊irニ話量の

議参」（裕う詰妊）の給量’試験歯lこ「量緩単語ゼノン」（~J~単語jの綿両輯藍とい長超δ掻
カスタッフ。
さらにダイナミックなアクシヨンシーン、通育論請のI~トルシーン、ストーリーを盛
ほlずる駄なグラフィックそしてサウンドなと、AVGの醐（；：J札ぃ面抗措いた
ノベル・ウエア・AVG「量量晶り』で、キミも白量幽を趨ぇ五語体騒をしてほしい。
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それは、ミウの援で進こった。

その白、ミウのl端、の詮宮品を、後安の筒1賓室のミチムネとミウ
の治交が減っていた。

績がわりにミウを首てたおじいさんは、

rこれでミウもりっぱな笑λじゃな。いつでも緩にいけるぞ、のう、ミ
チムネ、ふおっふおっふおっJと主冶縁／

s:X:にとって、宇治そのもののパースデイパーティーだった。
と、そのときだった。あたり力省1こ結くなり、そしてぷきみな醤が
緩いた。

「フッフッフッ、安しぶりだなJ

幡随力、ら信実な鎖力、，bんだ。
rき、きさまは口ーゼンクロイツ／まさか生きていたとは…・J

おじいさんの緩から血の急が失せてしりた。

r'勧ごの白を怒れるわけがなかろう。IOO~'t<7.l'il勘コと
守「合っていたのだ」
""¥ - 3ー



ロ ゼンクロイツと呼ばれたその鎖は差った。 のtiの力ギを鍾ると懲われる鍾会き主，援と越り
「きさまは、ミウをflつてあの：ちちを宇にえれる 全う。そして、「キミにはfoi!められた1ちh、ある。
つもりじやなん」と じ吋んが恐だ。rで勾ス〓品 その刷会めさせればすべての釦
ワyフッフッ、そういうことだ。貝は 妥よ ？ 、L 食き鳴かされる泣きぜ媛はミチムネに
もらっていくぞ／J 差山 宍言った。

そういうと、ローゼンク口イツはお ／？ペ~~~！円＂ ＼＼！＇ 集たしてこの漬ニは厳か？ 轟労力、？
じいさんを舗し、ミウを垂れ会ろうと 岳詔~l が、それを詮録する前にミウを筋け岳さ
した。.：：：7'-b'i<-1まそれを歯止しよう 必慌E也 知

としたが、主lこローゼンクロイツlこ
鍾り会ち1::0.iい、金惑さコ也ぶった。
ミチムネ力、;Kがついたのは
ぽ撲のベッドの主だった。後は

これまでに急こったことイ等

えてみた。が、ますます謡が藻ま

るばかりであった。

しかし、こ乙でミチムネはと



ミチムオ、
このゲームの宝父益。ワルぶったところ

もある力d正当は翼桑あふれる：ジ優しい
ザ筆である。櫨には秘められ1ピ吉弘、ある

らしいが、奉文はそれに金づいていない。



ミウの泡交。しかし、

i亀去にローゼンクロイ

ツと街か縫~Aがあるよ
うだ。なぜかミチムネを

白井の子供のようにか

わいがっていた。

- 6ー

草野教it
ミチムネの秘められ

た背ゃローゼンクロイ

ツについて街かぬって

いるらしい。櫨は厳か？

政労力、？

ミウをさらいおじいさんを殺し、色鉢

を主にえれようとしている謡の催欠。



メッセージウインドウ
（議録したコマンド力、ら舎られる官報はすべて

ここ1：＇＼柔不されるんだ。よーく会んで免桑とさな

いようにしよう）
7 



セレクトボタン
コンテイニュー力、スター

トを量換するとき、パス

ワ一品事のときに掛

平う特一_Jー｜
コマンドを詮鋲するとき

に侵局。＂－'F争キー省主
手に舟してマークを診

量させコマンドを選訣

する。
-8ー

Aボタン
①コマンドの誕~

つづ

②メッセージの続きを

免たいとき

(Tマークが語録して

いるとき）

Bボタン
コマンドのキャンセル時

に侯儲



しらべる
善いる蕩械を論べるときに槌ぅ。1つ
のものを論べることによって、’指しいも

のを鋸貸するとともある。どこでも、よ

く論べてみよう。
っかう

とる
街力、発発しても、とらないと会つこと

はできないからネ。合てそうなものが

あったら、とってみよう。

治っているアイテムをつかうときの

コマンドだ。うまくアイテムを益うこと

はなす
も筑日なのだ。

文と話すことによって、いろいさ董

鍾が語教を脅ることができる。筒じ箱

李でも術産力、話すと、これまで白かれ

なかった輸事渠がわかるとともあるぞ。

9-

いとう
福留ざ丈芋したり、＊fi奨貨があると
移毎できる義械が倉えてくる。践には

筒度でも筒じ追跡に是を選ぶことも話

髪だぞ。



もり ほ；ヨ

医森やタンジョンのいとう法
目菌験していくと、係方緩やダンジョンの箪にはいらなければな
tらないことがある。ここは30輩蕗となっている。診猷韮は「まえJ
、rうしろJrみぎ」「ひだりJのコマンドで符なうんだ。「まえJIこ韮ん

vで優るときは「うしろ』、『みぎ」に謹んで援るときは「ひだりJコマ
住ンドだから蛍えておこう。

また、緩やダンジョン筒には催弱（クリ チヤ ）が企んでい

！コンテイニュー ることがある。滋し仇誌とやられてしまうこともあるから抗
つけるのだ。

コマンド鋭角のときにセレクトボタンを

舟すと、メッセージウインドウにパスワードがぎ去されるんだ。これを撞えて

おけば、労コ通激がめれてしまったり、催弱にやられてしまっても、パスワー

ド危誌からプレイすることができるんだ。だから、ある桂産選んだらパスワ

ードを陸ぇ否書簡をつけるようにしようネ。それから縫踊甫こはパスワー

ド1正家長されないから宮慧なのだ。
10ー



AVGの主放は1つ1っ謡を癖き鳴かしながら謹んでい
くことなんだ。そのためにはどうすればいいかというと、ま

すよく論べる、そして文がいた6嵩をして清う報を官室す h
る、メッセージはしっ力、り読む、アイテムを躍すことも笑町 四

だ。
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⑪プロローグで口ーゼンクロイツにやられた

ミチムネは、官隊のベッドに議たわっていた。

ますあたりをしらべてみよう。lまら箸護婦さ

んがE換しただろう。そしたら箸蓬婦さんと
話す。ただしl箇だけじゃだめ。街長ぢ嵩をす

るんだ。

＠箸謹痛さんから商いた実'f!t'fi撞の命虐
へ移動したところ。こ(Jj賓と宮をするとロー
ゼンクロイツについて街かぬっていそうであ

ることがわかる。

, 12ー

＠そして櫨と留畿をする益舘に。宙皇のと

き、櫨はミウがいつも身につけていたロケッ

トを受け取った。基坊のアイテムだ。

＠そしてついたのが昔L,•11旨の討。いきなり絡
に文ろうと移翫してもダメ。ま衣論べてみな

ければ。ドア老舗べてカギがかかっていない

ことを縫iましたら箪に文るんだ。
さあ、これから莞はキミの葵免と待量百で

謡を食き窃かしていくんだ。



一，z、
神戸から始まった冒険の旅は、やがて古代ミステリ 、ノーンへとタイムスリップしていくのだ／



住踊".fa:元~意

①プレイ径はACアダプタをコンセント力、E却す会いてください。

②結語＇喜ですので、官議な量産案件未での佳局ゃ保笛およひ議いショックはさけてくださ

い。また麗誌に卦能しないでください。

③カートリツジの鎗争蔀に主で愈れたり、京でぬらすなどして語さないようにしてください。散し舗

の島国となりま弘

＠シンナー、ベンジン、アルコール辱の金疑晶でふかないでください。古摘匂属国となりままb

⑤テレビ歯箇から、できるだけ様れてゲームをするようにしてください。

⑤1長う蒔僧ゲームをするときは、縫厳のため約1蒔筒ごとに1日努力、ら20~めが官止をしてくださ
l ＼。

⑦このゲームは、キミ白場で梅醤を.いていくゲームでまbだから、その＊醤を数えてもらった

り、·~＇1に教えたりするのはルール蓬賞。八ド、ノンでも丙醤に鎚する嵐尚には醤えませんから、
白卦（！）＇－.充、食l＼て滋鼠のエンディングまでたどりついてください。

ー－14-



治3耐揃日前＠
志 社亨062札幌市・写巨平康3象5丁目111118号ハトソンヒル TELOll-841干4622
褒京宣社 〒162東烹観新宿区市谷ill町3丁目1番1号ハドソンヒル TEL03-260-4622
大阪宣店 〒542大阪市ゆ央区寅心意穐1丁目＂・ 10号穴目面倒型金鍾ヒル資 TEL06251-4622 
営業所札幌名古屋福岡

FOR SALE and USE IN ,JAPAN ONLY 

本品の給出、使用営業及び賃貸を務じます。

コp冨’Jーココピユ－5・コp量ココは任天堂の商標です。 匝~
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