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この定びはタイトー・ゲームカセット「スペース・インベ
ーター」をお買い上げい定だきまして、誠I~ありがとうござ
いました。

・ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明

書J をよくあ読みいただき、正しい使用法でご愛用下さい。

Z主お、この「取扱説明書JId:大切に保管して下さい。
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( 1.使用上の注意 ）
カセットを交換する時Id:、必ず電源を切って下さい。

強いショックを与えたり、分解しないで下さい。

錦子部！こ触れたり、水！こぬらさ主主いようにして下さい。

極鋪怠温度条件下での使用や保管｜手、避けて下さい。

( 2.ゲームの特徴〉
このゲームカセットは「スベ ス・インベータ－J と「スペース・インベー

ター・nートIIJのソフトガ入っております。
オ酉～8面「スベス・インベターJ ・9酉～16酉「スペース・インベ
ーター・nートIIJ ・17菌～「スペース・インベータ－Jプラス「l~－ト II J 

の一部ガ組み込まれております。
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( 3.コントローラー各部の名柿と操作の鋭明 ）
・田コントローラー

〈戸ボ9!I ·'m~~タン
I /STARTボタン
SELECTボタン

固コントロール
・2PLAYERの開lこ使います．

1匠』j
dボタン lm~~9ン

＋ボタン

プレイヤー（ビーム砲）の左右

コントロールです。

0 刊 lこ動きま
．．．．－．－－ ・左lこ動きます。

⑧ボタン
ビーム砲の発射ボタンです。

⑮ボタン

ビーム砲の発射ボタンです。



SELECTボタン
セレクト画面でこのボタンを押して、 1人用 ・2人用を選んで下さい。主主
お、ゲームスタ 卜するとSELECTボタンははたらきません。

STARTボタン
デモ画面中の時、このボタンを押すとセレクト画面に移ります。セレクト

画面で、このボタンを伸すとSELECTボタンて白色ツトしだゲームガ始ま

ります。

〈ポーズ機能〉

ゲーム途中て、プレイを一時中断したい時にSTARTボタンを押すと、ポ

ーズ音ガ鳴ってゲームガストップします。もう一度押ぜぱ、前の状態から

ゲームガ再開されます。
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襲来するインベータ一群団をやっつけて、地球を守るゲームです。ビーム砲

でインベーターを全てやっつけると、次の画面！こ移ります。

登場キャラクター

ピh

に

ビーム砲
ビームを発射して、インベーターやUF Oをやつつけます。

インベーターの攻撃を左右に交せます。

シェルター
インベ ターの攻撃を防いでくれます。 ビームやインベーター

のミサイルガ当ると、少しづっ崩れます。まだ、インベーター

が通過してもシェルターは崩れます。



インベーター
左右に動き怠ガら、ビーム砲側に一段づっ進撃して来ます。

ビーム砲｜こ向ってミサイルを発射して来ます。

重責ガ少なくなるlこつれて、インベーターの動きガ速くなります。

県 世．圃⑧1Qpts ⑮2Qpts ⑥3Qpts 

立 員
⑬3Qpts 

nートIIの時は、 Bを撃つとDに分裂することがあります。

世－…－…します且日記
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UFO 

一定時闘がだっと画面上に現われ、得点は50、100、150、

300PtSです。

点滅UFO 

I tートHの時！こ画面上に現われ、 UFOiこ当ると500PtSに

芯りきますガ、消えている時はUF Oには当りまゼん。

SOS UFO 

JiートIIの時にパターンをクリアすると、 UFOの上にイ

ンベ タを乗せて現われます。



遊び方
(1）セレクト画面でSELECTボタンを押して、 1人用 ・2人用を選んで、 S

TARTボタンを押して下さい。

(2）ィンベーターは左右に移動レ主主がらビーム砲に向ってきます。

(3）インベダはミサイルを撃ってビーム砲を攻撃してきます。

』4）プレイヤ はビム砲を左右！こ移動させて、インベーターの攻撃をかわし

ながら、ビム砲を撃ってインベーターをやつつけて下さい。

応）一定時間ごとにUFOガ現れ、横に飛んできます。

l6lUFOをビーム砲で撃っと高得点ガもらえます。

(7）インベータ を全滅させると次の画面！こ移ります。

(8)8面白ガ終了すると「スペース・インベーダー・lTートIIJのメッセージ

画面に移り、9面白から「nートIIJ になります。
(9） 「nート II~ は、分裂インベーター！こ点滅UFOガ加わります。

l10lUFOガ時々インベーターを落したりもします。

※この他にもたくさんありますガ、あとはあなたガさがして下さい。
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(11117面からは「スペース・インベーター」に「jTートII」の内容を一部ブラ
スしたゲーム！こなります。

(12115QQptsでビーム砲ガ1機追加されます。

テクニック講座
(1)3QQpts UFO・ーーー各面のはじめから鍛えて23発自のビームでUFOを
やっつけると、3QQpts＂です。次はナイシヨ中

(2）ナゴヤ撃ち……インベーターガビーム砲の直前ま

で攻めてくると、インベーターのミサイルはビーム砲

に当らないF今ガチャンスだグ

(3）画面をクlj河捕、最後lご揖 このインベーターをやっつける／
tJ.にかがおこるぞ 。enートHは高得点！こなるぞ）
凶12画から喧~をやっつけると 甲1 ガ2匹！こ分裂するぞノ
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MISS （ミス）
インベーターのミサイルlこ当るとミスに怠ります。

ビーム砲が全滅したり、インベーターに墓地を占領されるとゲームオーバ

です。

2『 PLAYERGAME 
インベーターにビム砲が破嬢されたら、受互にプレイして下さい。

(5.フィナーレ）
タイトー・ゲームカセット「スペース・インベーター」｜こ対するフ戸ンレ

ター、応媛、疑問怠どがございましだら下記まで 。毎月拍選でオリジ

ナルグッスーをさしあげます。住所、氏名、年令も忘れずにお願いします。

お問合せは 東京都干代田区平河町2-5-3干102

~03(264)3590 欄タイトー・ゲームソフト
「スペース・インベーターJ係
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