MANUAL DE INSTRUCOES



Este selo garante que a Nintendo aprovou a qualidade deste produto e
que este estd conforme altos padrdes de qualidade técnica e
capacidade de entretenimento. Ao comprar jogos e acessorios,
certifica-te da existéncia deste selo, no sentido de serem perfeitamente
compativeis com o teu produto Nintendo.

L& atentaments este manual da instrugdes para assegurar a maxima diversao com o U novo jogo. Guarda-o para futura J
referéncia.

Procura o selo de qualdade Nintendo em todas 0s produtos qus adquirires. Este selo garante qua a Nitendo® procedeu & reviso do
produto e que esta conforme alios padioes da qualidade técnia e capacidad da entretenimento. Ao comprat j0gos ¢ scessénos, ceriica-
te da existéncia daste selo, Garme Boy.

Antes d ajogar, 1o I 62 instrugdes @ segue ectas da operaio. C par
consuitas futuras.

PRECAUGOES A TER COM A TUA CASSETE:

1) Se jogares por periodos longos, faz um intervalo d2 10 a 15 minutos de hora a hora.

2?) Tra!andosedeumeqmpamenlodeslevada precisao, nao devera ser usado i i frios ou quentes, nem
se deve sujeitar a choquesuao' tes da lar a cassete.

3) Néo logues nos lerminais, nem deixes entrar 4gua, sob risco de avarias ireparaveis na cassete elou Game Boy.

4) Nao limpes a cassele com solvenles voldlais tais como benzina, diluentes ou dlcool.

5) Antes de introduzir ou retirar a cassele, certifica-te sempre que o leu Game Boy Advance esta desligado.

6) Guarda a cassele na respectiva caixa de prolecgao, sempre que deixes d2 a usar.
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o Super Mario World é um jogo para um jogador. Mario Bros. Classic

«  Mario Bros. Bate é para dois a quatro jogadores. Jogar o Jogo 20

o Mario Bros. Classic é para um a qualro jogadores.

Controlos Partilhados

SELECT + START + Botio A + Boldo B
o Pressiona todos estes boldes ao mesmo tlempo para

SELECT + Bolio R
inicializar 0 jogo. *

Pressiona SELECT e o Botao R ao mesmo tempo para
dos.ﬁgaro écran de cristais liquidos do teu sistema de jogo e
SELECT + Botdo L activar o Modo Sleep de poupanca de energia.
e e e bl 2 Podes ligar o Modo Sleep em qualquer altura, mas este nao
o Pressiona SELECT e 0 Botao L a0 mesmo tempo para S . T 7
5 evitara que o leu sistema de jogo se desligue se as pilhas
desligar o Modo Sleep (Poupanga de Energia). 6 oaslaisit:

SUPER MARIO
WORLD

Férias na Dinosaur Land

Mario, Luigi, e a Princesa Cogumelo viajaram para a Yoshi's Agora os irmaos Mario 1ém de fazer equipa com o Yoshi para
Island na Dinosaur Land (Terra dos Dinossauros) para umas Fbertar a princesa e os outros dinossauros. Comegando assim
bem merecidas férias. Pouco dapois de chegarem, contudo, a uma avenlura complklamente nova.

Princesa Cogumelo desaparece!
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Controlos

*  Pressna ,

BotioL

ou  depois da pressionar o Bot3o L para ver mais do mapa-mundo.
«  Consultar todo o mapa-mundo.
o Mover o quadro para a dreita no Ecran Results (Resultados).
Esles conlrolos podem diferir consoanie a progressao no jogo.

em vedagbes de arame.

+ Controlo Botéo
o Pressiona e paramoverparaa o Sallo em rodopio.
esquerda e dreita. o Sallar do dorso do Yoshi.
o Pressiona paraentrar em portas. *  Allernar enlre o Mario e o Luigino
e Usa ,, e paamovimentarno Ecran Map (Mapa).
mapa. o Mover o quadro para a esquerda no
o Fazer selecgdes nos menus. Ecran Resulls.
Estes controlos podem diferir consoante a
10g1es530 N0 j0gO.
START Botao A
*  Pausano jogo. o Nadar ou saltar.
(Podes gravar no Ecran Pause o Descer lentamente com a Capa.
(Pausa)). * Voar com o Yoshi
* _ Confirmar selecgdes nos menus. *__Confrmar seleccdes nos menus.
SELECT Botao B
o Usarflans de reserva. . mrar ou uansgaoﬂal flens. o Fazer o Yoshi engoiir elou
. piar com a Capa. cuspir inimigos.
: o Esmunaenquantopendurado ¢ Canoslar selecdes nos menus.
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Comegar

1 Selecciona um Jogo!

Introduz a Cassele de Jogo no Game Boy Advance™ e liga-o
(ON). Selecciona SINGLE PLAYER (1 Jogador) no Ecran de
Titulo e pressiona START para aceder ao Ecran Game Select
(Selecgao do Jogo). Selecciona SUPER MARIO WORLD e
pressiona o Botao A para confirmar. Pressiona START ou o
Botao A novamente para acedar ao Ecran Language Selection
(Selecgao do kdoma). Selecciona o idioma pressionando e
no + Controlo e pressiona o Botao A para confirmar.

2 Selecciona um Ficheiro

o NoEcran File Select (Seleogo do Ficheiro), selecciona um
dos bés ficheiros de dados e comega um jogo.

*  Selcciona ERASE A FILE (Apagar um Ficheiro) quando
quiseres apagar um ficheiro gravado.

Pressiona os Botoes SELECT, START, L, R, A e B ao mesmo
tempo quando igares (ON) o sistema para fazer exibir o Ecran
Initialization (Inicializagao) (ERASE ALL SAVED DATA?)
(Apagar lodos os dados gravados?). Selecciona YES (Sim) e
confirma a tua escoha para apagar lodos os dados d2 jogo
gravados e inicializar 0 jogo. Tem cuidado! Uma vez apagados
0s dados do jogo, esles nao podem ser recuperados.

Regras do Jogo

1 Consultar um Mapa

Condigao do Jogador Vidas Reslantes
Localizagao Actual

Casa do Yoshi

Ponto no Percurso Mario/Luigi

joge ¢a na casa do Yoshi, inici 56 podes mover
para a esquerda ou para a dreita. Para abrir novos percursos
conduzindd a ponlos no percurso e mapas adicionais, precisas
de ulrapassar niveis. E assim que 0 jogo funciona! Para mover o
Mario ou o Luigi pelo mapa, usa o + Controlo. Para consultar
todo 0 mapa, pressiona 0 Botao L e usa o + Controlo para
deslizar. Pressiona o Botio L novamente para voltar ao Ecran
Map normal.

Depois de Donut Plains existem muitos pontos vermethos no
pet tes contém metas e fechady Se
consequires encontrar esles segredos, abrir-se-a0 novas
estradas. Da o teu methor para os descobiir lodos!

Pressiona o Botao R para allernar entre o Mario e o Luigi
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2 Consultar o Ecran Results (Resultados)

o Pressiona SELECT no Ecran Map para exibir o Ecran Resuls.

Tempo Total Dispendido para Salvar a Princesa Cogumelo.
(A quantidade d2 tempo actualmente jogado. O tempo jogado
depois de salvar na Princesa nao serd contado.)

Nome do Percurso Actual Pontuagéo Actual
Explicago dos [cones:
Nimero de Melas Alcangadas Meta no ullrapassada
pelo Mario e o Luigi Dragon Coin (Moeda Drag3o) nao Recothida
Nada
Meta ulrapassada por Manow Luigi
Moedas Dragao Re
o OEcran Results est igado a0 Ecran Map de formaque a  Se ultrapassares uma meta com o Mario, & exibido um M. Se
tua progressao seja contnuamente gravada. Podes ulrapassares com o Luigi serd exibido um L.
consultar a condigao das metas e Moedas Dragao sempre
que quiseres. 0 icone d2 Moedas Dragao apenas aparece se recoheres cinco
Moedas Dragao nesse nivel.

Conforme le moves para uma nova area sao exibidos o nome do

mapa, nimero de matas, e nimero de Moedas Dragéo. «  Noinicio do jogo, o Ecran Resulls apenas exibe
informagao sobre o primeiro mundo, mas conforme:

Sa um percurso tiver exibido dois icones da mela, esse percurso progrides para novas dreas, o Emn Results incluiré novas

tem uma mela escondida. péginas.
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. 2 Nomero de Vidas Nimero de Moedas
3 Interpretar o Ecran de Acgdo
Nomero de Moedas Dragao Conlador ds Estrelas de Bénus
‘Quando moveres o Mario 0 o Luigi para um ponto do
percurso, pressiona o Boldo A para enlrar e comegar o
nivel. Assim que controlares o Mario ou o Luigi até ao fim
do nivel, esse nivel sera marcado como ultrapassado. Se 2
ultrapassasle um percurso, podes voltar a jogé-b tantas Pontuagao
vezes quanlas quiseres. (Caslelos e Fortalezas nao se ¢ i
podem voltar a jogar.) Contudo, seeslivelesapgu 4 0

um
podes voltar a0 Ecran Map em qualqm altura. Pressiona
START para fazer exibir o Ecran Pause, dapois
selecciona BACK para abandonar o nivel.

ltens d2 Reserva

4 Informagao de Moedas

Podes aumentar o nimero da vidas que lens recolhendo moedas nos niveis.

*  Moedas normais: Recolhe 100 moedas para receber uma vida extra.

¢ Moedas Dragao: Recolhe 5 ou mais num Gnico percurso para receber uma vida extra.
(As Moedas Dragao também podem ser incluidas na contagem tolal de moedas.)

5 ltens de Reserva Super Cogumelo

Atingir blocos que se encontram espalhados pelo nivel provocara Flor de F

0 aparecimento de itens power-up. Se ja le encontrares numa ogo
condicao de poderes aumentados quando recolheres um novo Pena de Ca

ilem power-up, o primeiro ilem que recolheste sera colocado de ona pa
reserva e exibido no topo do écran. Se suportares danos ou

perderes o podzr, nao le preocupes - o item power-up de

reserva descera automaticamente para que o uses. Também, se

quiseres, podes pressionar SELECT para usar um item de

reserva.
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6 Itens Adicionais e Bocos

Encontraras muitos itens akém do Super Cogumelo, da Flor de Fogo e da Pena de Capa.

Homem Estrela

Blocos de Salto Blocos de Prémio

Recebe invulnerabitidade temporaria Estes blocos ajudam o Mario a saltar e por Ahnge—os por baixo para receber uma

quando recoheres eslas estrelas vezes daixam cair itens.

amigéveis.
Ovos do Yoshi

moeda ou um flem.

Interruptores-P Blocos Rotativos

O contedido dos ovos é de salisfagao Pisa nestes interruplores para transformar  Alinge esles blocos para os fazer rodar
garantida. Por vezes o Yoshi tambémsai  blocos em moedas por alguns instantes.  por um periodo definido d2 lempo.

dos ovos.

Luas 3-Up Blocos Mensagem Blocos Transportveis
Esles corpos celestiais dio-te ésvidas  Recebe Dicas Turisticas Uleis destes Podas trasportar e langar estes blocos.
extra. blocos convenientemente localizados.

Tampolins Bagas Blocos de Bénus

Salla sobre estes com a sincronizagao Alimenta o Yoshi com Bagas suficientes e Atinge um destes depois de recolheres 30

correcla para fazer um super-salio em ele dé-le umovo.

moedas ou mais para receber um

altura. Cogumelo 1-Up.
Asas de Yoshi Baldes de Poder

Se as receberes enquanlo estiveres a Recohe-0s para ke elevares no ar e

montar o Yoshi, poderds voar. derivar por lempo kmitado.

7 Portdes de Meio Caminho e Metas

* O Portdes de Meio Caminho marcam o ponto a meio de
cada percurso. Quando cortares a fila, o portao loma-se o
teu novo local d2 comego se perderes uma vida antes de
chegar a fm de um nivel. O Mario e o Luigi aumentam de
poder quando passarem esles portoes.

As melas no final dos niveis s3o enormes, e a faixa nelas
move-se! Quanlo mais alla estiver a faixa quando a
cortares, mais Estrelas d2 Bonus ganhards. Se terminares
um nivel s costas do Yoshi, comegarés o nivel seguinte
ainda montado no teu companheiro dinossauro.
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8 Jogo de Bonus
Cogumelo 1-Up
Se recolheres 100 Estrelas de Bonus, poderds jogar um BONUS % <
GAME (Jogo de Bénus)! Alinge por baixo um bloco a rodar para Cada um destes cogumelos déle uma vida extia.
parar a sua rolagao. Experimenta alinhar itens iguais em fnhas
para ganhar Cogumelos 1-Up. Receberas um Cogumelo 1-Up
por cada linha d2 itens iguais.

9 Tudo Sobre a Gravagéo
Quando quiseres fazer uma pausa ou gravar o feu jogo, pressiona START para fazer exibir o Ecran Pause. Neste écran podes optar

por CONTINUE (Continuar) (sem gravar), SAVE AND CONTINUE (Gravar e Continuar), ou BACK (Voltar Atrés) (do Ecran Action
(Acgao) para o Ecran Map). Podes acedar a0 Ecran Pause a partr do Ecran Map ou do Ecran Action.

Poderes Especiais de Canalizador

1 Aumentar o Poder de Mario Bros.

Recohe itens especiais para te transformares em lrés verses
‘mais poderosas do Mario e do Luigi. Quando te ransformares

Mario

numa dastas trés formas, suportando danos voltas ao estado Dano
anlerior em vez de perdzres uma vida. Super Mario
Se recolheres uma Flor ds Fogo ou uma Pena de Capa quando Dano Dano

estiveres numa super forma, aumentaras de poder e receberds
um Super Cogumelo de reserva.

* Se estiveres na forma de fogo e tiveres uma Pena de Capa d2 Marlo de Fogo Mario com Capa
reserva, ou se estiveres com capa com uma Flor de Fogo de

reserva, podes usar o ilem de reserva e mudar de forma a

vontade.
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2 Acgoes Basicas

Correr Saltar

Mantém pressionado o Bolao B enquanto
te movimentares com o + Controlo para

Quanlo mais tempo mantiveres
pressionado 0 Botdo A, mais allo saltaras.

Agachar
Pressiona ¥ no + Controlo para agachar.

correr. A aceleragao permilir-le-a passar  Se sallares de cima de um inimigo,
pelos intervalos de um bloco, sallaras ainda mais alto.
Salto em Rodopio Transportar ltens

Transforma o Mario ou o Luigi num redemoinho pressionando o
Botao R. Nao te permite sahtar tao alto como o salto normal, mas
espaha o caos enlre os inimigos. Se executares um Sakto em
Rodopio como Super Mario ou Super Luigi também podes partir
blocos.

Langar ltens

Langa itens para cima pressionando A no + Controlo e soltando
0 Botao B a0 mesmo lempo. Se quiseres poisar um item a teus
pés, pressiona ¥ e solfa 0 Botao B a0 masmo tempo.

Segura ltens quando Nadares

Pressiona e mantém o Botao B para transportar itens enquanto
nadas.

3 Entrar em Canos

Canos no Solo
Pressiona ¥ no + Conlrolo para entrar em canos no solo.
Fica na Vertical

‘Quando vires um bloco triangular na base de um cano, acelera
mantendo pressionado o Botao B para subir o cano a correr.

Pressiona e mantém o Botao B para recother e transportar os
itens em que tocas. S6 podes transporlar umitem d2 cada vez.

Nadar

Pressiona o Botio A ou R repetidamente para nadar.

Saltar Fora da Agua

Pressiona A no + Controlo e 0 Botao A ou R para saltar fora da
agua.

Canos no Tecto

Pressiona A no + Controlo durante um sallo para entrar em
canos no tecto.
Salta com o Yoshi

Enquanto a cavalgar o leu amigo dinossauro, salla para um
bloco triangular e pressiona o Botao A para saltar incrivelmente
alto.
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4 Superar Obstaculos

Murro

Pressiona A no + Controlo para subir vedagdes. Enguanto nas
vedagdes, pressiona o Bolao B para esmurrar inimigos no lado
oposto. Se desceres para cima de um inimigo, dar-te-as um
ponlapé.

Subir Cordas e Lianas

Sobe pressionando A no + Controlo. Move-te para cima e para
baixo pressionando ¥ ou A .

§ Formas Basicas de Derrotar Inimigos

Pisa nos Adversérios

Sallar e aterrar nos inimigos é a forma mais facil de os derrolar.
Existem alguns inimigo sobre os quais nao podes saltar, tem

cuidado
Langa Bolas de Fogo

Como Mario de Fogo e Luigi de Fogo, pressiona o Botao B para
langar bolas de fogo contra os adversarios. Os inimigos alingidos
peb fogo ransformam-se em moedas. E claro que alguns
inimigos s3o imunes a chamas.

Portas Rotalivas das Vedagoes

Sobe para as portas das vedagbes e depois esmurra-as com o
Botao B para as fazer rodar.

Desliza Encosta Abaixo

Quando chegares a uma encosta, pressiona ¥ no +Controlo e

descerds como um trend. Quando chegares a base, pararas de
deslizar e seras vulneravel a alaques.

Derruba os Inimigos de Blocos

Se vires um inimigo sobre um bloco, atinge o bloco por baixo
para virar o inimigo.
Chuta Carapagas

Solta o Botao B quando estiveres a transporlar uma carapaga e
dexd-la-as cair, enviando-a a rodopiar pelo écran.
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6 Controlar o Mario de Capa

Derrota Inimigos com a Capa

Quando com capa, pressiona o Botao B para rodopiar rapidamente. Com isto darolards adversérios ou quebraras blocos num

instante.

Fazer-te aos Céus

Acelerar

Pressiona e mantém o Botao B enquanto corres alé que o Mario
ou o Luigi abram os bragos.

Saltar

Enquanto manténs pressionado o Bolao B, pressiona o Bolao A
para saltar!

Ascensao Répida

Agora usa o + Conltrolo para conduzir. Nao le esquegas de

Abrir a Capa

Em qualquer altura durante a ascensdo, podes abrir a Capa

Enquanto continuas a manter pressionado o Botao B, usao +
Controlo para subir e descer. Se pressionares o + Controlo na
direcgao para onde estiveres a voar, desceras. Para subir,
pressiona o + Controbo na direcgao oposta. Pressiona e solla o +
Controlo com boa sincronizagao e podaras subir mais alto do que

manter pressionados os Botoes A e B. soltando o Botéo A. A Capa abrir-se-a automaticamente quando
chegares ao ponto mais allo do teu salto. (Nao largues o Botao
8)

Voar Descida Lenta

Atinge os travdes a abranda a tua descida pressionando e
mantendo o Boto A. Para continuar a descer a velocidade
normal, solta 0 Botdo A.

Se atingires um inimigo enquanto a Capa estiver aberta, o teu
poder diminuird, mas nao perdzras uma vida.

quando comegaste.
Mergulho Répido

Merguha rapidamente mantendo pressionado o Botao B
enquanlo pressionas no + Controlo na direcgao para onda estds
avoar.

Esmagamento

Usa o + Controlo enquanto maniéns pressionado o Bolao B para
descer sobre um inimigo e esmagé-k no solo.
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7 0 teu Amigo Yoshi

Quando encontiares o Yoshi pela primeira vez, sata para o seu dorso. Os conliolos basicos para conlrolar o Yoshi sa0 0s mesmos.

para controlar o Mario e o Luigi.
Corer e Saltar

Pressiona o Botao B juntamente com o + Controlo para fazer o
Yoshi correr, e pressiona o Boldo A para o fazer sallar. Se o
Mario estiver com capa, o Yoshi sobe e paira quando salla.

Acelerar Saltar Desmontar

Levantar Nuvens de Areia

Se 0 Yoshi tiver uma carapaga amarela na boca, ele formara
nuvens de areia sempre que sallar no solo. Estas nuvens da
areia dermotarao os inimigos.

Comer Itens

O Yoshi come Bagas ou inimigos quando pressionas o Boldo B.
Se pressionares  no + Controlo a0 mesmo tempo que o Botao
B, 0 Yoshi come os itens que estao um pouco mais alto que a
sua cabega. Basta passar pelas bagas ao nivel da boca e o
Yoshi comega comé-las automaticamente.

Cuspir Fogo

O Yoshi ndo pode comer carapagas ou oulras coisas duras
imediatamente, por isso pressiona o Boldo B novamente, e ele
cuspira o que liver na boca. Se for uma carapaga vermelha, ele
cuspird bolas ds fogo.

Voar

Quando o Yoshi tiver uma carapaga azul na boca, ele ganharé
asas. Pressiona repetidamente o Botao A para baler as asas e
voar.

* O Yoshi pode engulir quase qualquer objecto que mantenha na boca por tempo suficiente. Quando o Yoshi engole um
carapaga, ele perde os podares que a carapaga lhe conferiam.

o Nao suportards danos ou perderds poder se chocares com um inimigo enquanto estiveres as costas do Yoshi, mas cairds e o
Yoshi fugird. Se fores darrubado do Yoshi, persegue-o o mais rapidamente possivel para evitar que este s perca.

8 Lenda dos Yoshis Coloridos

Agures em Dinosaur Land, podes deparar-te com Yoshis de Irés cores diferentes. Se bfes suﬁctememenle sortudo para os

enconlrar, descobrirds que eles sao apenas pequenos

Terds da ali nco i p tomar adullos.

Podes transportar os Yoshis pequenos nas tuas maos pressionando o Botéo B.
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Yoshis Vermelhos Yoshis Azuis Yoshis Amarelos
Estes pequenoles podem cuspir bolas d2  Nao importa a cor das carapagas Desde que tenh: ¢as na boca -
fogo independenlemente da cor das comerem - quando 0s Yoshis Azuis Qquaisquer carapagas servem - nuvens d2
carapagas que eles liverem na boca. tiverem uma carapaga na boca, eles areia rodearao os Yoshis Amarelos

voarao por um cerlo periodo de lempo. quando eles sallarem.

9 Caracteristicas do Luigi

O Luigi é um melhor saltador do que o Mario, mas é também um pouco mais lento.

No Ecran Map, pressiona o Botzo R .
para tiocar o Mario pelo seuirmomais o A velocidade do Luigide Capa ndo é tio elevada quanto a do Mario d2 Capa.
novo, o Luig. o Asbolas d2 fogo do Luigi saltam mais do que as do Mario.
o Como Luigi a cavalgi-ho, o Yoshi pode cuspir s inimigos imediatamente em vez de

05 engoir.

MARIO BROS.

Selecgdo do Jogo
Antes de Comecar

Uma a qualro pessoas podem jogar Mario Bros. Classic, enquanto que duas, Irés ou quatro podem competir em Mario Bros. Battle,

Mario Bros. Classic

o Seestiveres a jogar Mario Bros. o Se estiveres a jogar Mario Bros. Classk duas ou mais pessoas, precisaras do
Classic a um jogador, precisas nimero correcto de cabos Game Link e Casseles de Jogo para cada jogador.
apenas da uma Cassele de Jogo.
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Mario Bros. Battle

Single Pak (Cassete de Jogo Unica) Multi-Pak (Cassetes Multiplas)

o Parajogar Mario Bros. Balle, precisas do nimero correslo
de cabos Gams Link do Game Boy Advance e ou uma lnica
Casssle de Jogo ou uma Cassele d2 Jogo por jogador.

Jogar com Casseles de jogo miltiplas significa que nao

haveréo tempos de carregamento.

0 jogo ¢ idéntico em Mario Bros. Battle com Cassete de

Jogo Unica ou Cassete Maltiplas.
0 BT oei Boin G TN T T g B2 o) = )
Controlos
Botdo L Botao R
o Mover o écran para cima e para baixo o Acelerar
(dapendendo da localizagao do
Mario).
+ Controlo Botio A
¢ Movecom e . o Saltar
o Pressiona para agachar.
o Pressionaemankm para acumular Botdo B
energia para um sallo de poder.

o Acelerar

*  Recolher itens ou jogadores rivais.

START

¢ Pausa
«_Comagar ajogar
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Mario Bros. Battle

Comegar

1 Single-Pak (Cassete de Jogo Unica)

Player 1 (Jogador 1)

(0 jogador com a Cassete de Jogo)

¢ Inkroduz a Cassele de Jogo no leu Game Boy Advance e *  Depois selecciona o nivel (LEVEL) do jogo e define as
liga-o (ON) opgoes FIREBALL (Bola d2 Fogo) e HANDICAP (Vantagem)

No Ecran de Titulo, selecciona MULTIPLAYER (o nimero d moedas que cada jogador tem no inicio d2 um
(Multijogador) e pressiona START. O sistema d2 jogo jogo).Usa e paraseleccionarumitemdo menue e
verificard enlao as ligagdes dos cabos. para mudar as definigdes.

o Depois disto completado, pressiona START quando fores O jogador um dave pressionar o Boldo A para enviar as
instruido no écran. definiges dea jogo para os sislemas dos outros jogadores.

*0 Mario corre a0 longo dos écrans de jogo enquanto os dados do jogo estio a ser carregados. O processo de carregamento
termina quando o Mario chegar ao lado dieito do écran.

*Quando a jogar com cabos Game Link do Game Boy Advance, desliga (OFF) todos os sistemas de jogo antes de inroduzir os
cabos. Para mais informagao sobre a ligagao com os cabos Game Link do Game Boy Advance, consulla o capitulo *Jogo com
Cassetes de Jogo Miltplas, jogo com Cassete Unica”.

Outros Jogadores

«  Enquanto o sistema d2 jogo do Jogador 1 esté a verificaras O Mario de cada jogador aparece no écran enquanto 0 jogo estd
figagdes dos cabos, 0 logdtipo GAME BOY apareceraem  a carregar. O Mario que vés ¢ da cor do Mario que irds controlar
todos os oulros sistemas ligados. no jogo.

o Depois do Jogador 1 pressionar START, aparecera um
logdtipo NINTENDO em todos os outros sistemas ligados.

Islo indica que os dados do jogo eslao a ser carregados.

Se aparecer a mensagem ERROR (Erro), desliga (OFF) todos os sistemas, verifica as igagdes dos cabos, e comega novamente a
configuragdo do jogo.
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2 Multi-Pak (Cassetes Multiplas)

0jogo Multi-Pak é o mesmo dz2 Single Pak, mas nao existem tempos de camegamento.
Player 1 (Jogador 1)
(O jogador com a ficha purpura pequena introduzida no seu sistema ds jogo.)

* Introduz a Cassele da Jogo no teu Game Boy Advance e liga-o (ON).

o No Ecran de Titulo, selecciona MULTIPLAYER e pressiona START para fazer exibir o Ecran Multiplayer.

o Pressiona START novamente para fazer exibir o Ecran Game Select (Selecgao do Jogo). Setecciona BATTLE neste écran.

o Agora, selecciona o Nivel (LEVEL) do jogo e dsfine as opgdes FIREBAL (Bola de Fogo) e HANDICAP (Vantagem) (o nimero
d2 moedas que cada jogador lem no inicio de um jogo). Usa e para seleccionar umilemdomenue e  paramudar as
dafnigdes.

*  Quando pressionares o Botao A, um Mario de cor diferente aparecera para cada jogador. Pressiona START para comegar o
jogo.

Outros Jogadores

«  Depois de ligarem os sistemas de jogo, selecciona MULTIPLAYER no Ecran de Titulo. Os outros jogadores esperarao entéo
que 0 Jogador 1 defina a configuragao do jogo.

o Depois do Jogador 1 pressionar START, um Mario de cor diferente sera exibido para cada jogador. Pressiona START para
comegar 0 jogo.
Quando a jogar Multi-Pak, certifica-te que todos os sistemas estao desligados (OFF) antes de introduzir o cabo ou
cabos Game Link do Game Boy Advance.

Jogar o Jogo

1 Vencer
Recolhe as Moedas!

*  Vence o primeiro jogador a recolher cinco moedas.

¢ Asmoedas saem de um dos canos no topo do écran de jogo d2 cada vez que uma personagem inimiga é derrotada. Para virar
inimigos, salla e atinge o solo abaixo dzles. Quando eles estiverem de coslas, chula-os para fora do écran para te lvrares
deles.

¢ Selodos os jogadores exceplo um forem derrolados antes das 5 moedas serem recolhidas, entdo é vencedor o jpgador que
restar,
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2 Movimentos do Mario

*  Se alingires os leus rivais por baixo, eles ficarao alordoados e incapazes de se moverem por alguns segundos.

*  Se fosle alordoado, pressiona repetidamente o Botao A para recuperar.

*  Salla sobre um Mario rival e pressiona o Botao B para pegar nele. Pressiona o Botao B novamente para langar o outro jogador
contra os inirmigos ou até para a lata do lixo.

¢ Sealguémpegaremti, pressiona  ou repetidamente para escapar.

©  Podes sallar e atingir por baixo um Bloco POW para alordoar todos 05 leus fivais a0 mesmo tempo. Pega e ransporta o Bloco
POW saltando para cima dele e pressionando o Botzo B.

Ecran de Jogo

1 Interpretar o Ecran de Jogo Contagem ds Moedas
dos Outros Jogadores

0 Jogo

0 namero de moedas recolhidas por cada jogador é exibido
durante o jogo. Contagem de Moedas do Jogador 1

o Se pressionares START durante o jogo e seleccionares
START OVER, 0 jogo comegara novamente no Round One
(1 Assalto)

Depois de um Round (Assalto)

Nimero d rounds ganhos pelo  Numero de rounds ganhos
Venceste (YOU WIN) ou perdeste (YOU LOSE) aparece d2pois  Jogador 1 pelos outros jogadores
de cada round.

Resultados Totais

O numero total de vitérias para cada jogador aparece entre

rounds.

¢ Pressiona START nesle écran para comegar o combate
seguinte.

*  Vence o primeiro jogador a vencer cinco rounds.
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2 Perfil dos Inimigos

Spinys

Esles s30 os primeiros inimigos que encontraras. Vira-os a0
conlrério e chuta-os para fora do écran. Contudo, tem cuidado -
elzs voltam apds alguns segundos, e serao mais rpidos do que
antes.

Fireballs (Bolas de Fogo)
Se a tua sincronizagao for boa, poderas atingir o solo abaixo
deles quando eles alerrarem para os pdr fora de acgao.

Freezys
Se nao o atingires rapidamente, ele congelara o solo e far-te-a
deslzar.

Fighter Flies (Moscas de Combate)

Eslas moscas podem ser atordoadas quando alefram no solo.
Uma boa sincronizagao é essencial para te lvrares destas pestes.
voadoras.

Crabs (Caranguejos)

Os caranguejos s30 adversdrios resistentes, por isso leras de
atingi-los duas vezes para os atordoar. Também s3o muito mais
rapidos que os Spinys.

Usar a Lata do Lixo

1 Usa-a Bem, e Usa-a Frequentemente

Quando esliveres a jogar Two-Player VS., uma lata do o ficard

no nivel inferior do jogo. Usa-a bem pois esta pode por vezes ser
.

achave da vitéria.

«  Sepegares no teu rival e 0 Fransportares para a lala do lixo,
alampa estara aberta e podas langar o leu adversério para
o interior. Esla fechar-se-a automaticamanle e manierd o
teu adversério temporariamente fora de acg3o.

o Seesliveres na lata do lixo, lerds de esperar alguns
segundos alé que a tampa se abra. Quando esla se abrir,
salta da lata e volta a0 jogo.

Mario Bros. Classic

«  Eslar aprisionado no lixo da aos teus rivais a opportunidade
de recother algumas moedas, mas receberas um item
especial que le pode ajudar a inverter aasituagao!

o Seo leu adversirio estiver no lopo da lala e estiveres preso

no interior, usa um Super Salto para o derrubar e escapar.

Receberds um item aleatério quando saktas ou és langado

para a lata do fixo.

* A lata do lixo contém quatro tipos diferentes de itens. Um
desles, 0 ovo, contém, um de rés itens adicionais. Nunca
sabes o que vais obter, por isso nao te esquegas da lata do
lixo quando a planear a tua estratégia de jogo.

Jogar o Jogo

1 Single Player (1 Jogador)

¢ Introduz a Cassele de Jogo no leu sistema de jogo Game
Boy Advance e liga-o (ON). Selecciona SINGLE PLAYER no
Ecran de Titulo e pressiona START para acedar 30 Ecran
Game Select. Selecciona MARIO BROS., depois pressiona
0 Boldo A ou START para confirmar a tua escolha.

*  Atinge 0s inimigos por baixo para os virar. Quando eles
tiverem sido virados, chuta-os para fora do écran e para fora
do jogo. Derrota lodos os inimigos para ullrapassar esse
nivel.
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2 Jogar com Dois a Quatro Jogadores

Player 1 (Jogador 1) Outros Jogadores

(O jogador com a ficha pequena purpura introduzida no seu o Liguem lodos os sislemas e selecciona MULTIPLAYER.
sislema de jogo) *  Quando 0 Jogador 1 pressionar START, o Mario aparece no
écran de cada jogador. O Mario que cada jogador vé é da
*  Introduz a Cassete de Jogo no Game Boy Advance e figa-o cor do Mario que vai controlar no jogo.
(ON).

o Selecciona MULTIPLAYER e pressiona START. ¥Quando a jogar com dois ou mals jogadores, a cooperagio & 1

+  Pressiona START no Ecran de Titulo para aceder a0 Limportante para ulvapassar niveis.
Ecran Game Select. Selecciona CLASSIC, e dapois - s
pressiona o Botdo A ou START para confimar. *Este jogo requer Cassetes de Jogo miltiplas. Quando a

* UmMario de cor dferente aparece para cadajogador o jogar com dois ou mais jogadores, precisarés de uma
Ecran de Titulo. Pressiona START para comesar 0jogo.  cagsete de jogo por jogador. Também podes usar Cassetes

-—— - - -

de Jogo Super Mario Advance,
Dicas e Truques
Super Mario World
Procura Fechaduras Secretas! Palécio Interruptor

Os pontos vermethos do percurso indicam niveis que témmetas O Palicio Interruplor esta localizado no topo de uma montanha

adicionais ou fechad: tas. As chaves esla m préxima da Yoshi's House (Casa do Yoshi). Salta no interruptor

préximas das fechaduras, por isso pega na chave e abre aporta  que nele se encontra e lodos os blocos transparentes

secrela. Se estiveres a cavalgar o Yoshi, ele levard achave na  transformar-se-ao em blocos exclamagao, tomando mais facil

boca completar niveis. Existem outros Paldcios Interruptof algures na
Dinosaur Land. Dé o teu methor para os enconlrar lodos.

Star Road (Estrada de Estrelas)

Boas coisas esperam-le se conseguires enconlrar a Star Road e solucionar o seu mistério.



