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このたびは、ビー・ピー・エスのファミリーコンビュータ用ゲームカセット「TETRI

S」をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。ゲームをお楽しみいただ

く前lこ、「取扱説明書Jをよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。

テトリス
・愉快なパズルゲームTETRIS・・・・・・

・コントローラーの使い方

・ますレベルを決めよう

・いよいよゲームスター卜

・基本プレイ
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ゆかい テトリス

・愉快なパズルゲームTETRIS
TETRISは、子供から大人まで楽しく遊べるパズルゲームです。ルールは簡単0

4つの正方形の組み合わせでできているア種類のブロックが、 l個ずつ画面の上力、

ら落ちてきます。出てくる順番はランダムですので、；欠にどれが落ちてくるか予測

できません。うまくブロックを積み重ねていき、横l列（10ブロック分）隙聞なく

並べると、その列のブロックは消えてなくなります。全部で25列消すことができれ

ば、次のステージヘチャレンジできます。しかし、ブロックの落下スピ ドはステ

ジが進むたびに速くなり、だんだん隙聞なく並べるのがむすかしくなります。

もし、ブロックが上まで山積みになってしまったらア 合 1 c:::::> 

ウト／ 3回アウトになったらゲームオーバーです。 ID ぜたる 1：~＼-.i ル
段階のスピード、白段階の障害が用意されていますので、

プレイするたびに新鮮な発見ができる愉快なゲームです。
町＂王ζ
lk 



・コシトローラーの使い方
＊コントロ ラーの名称

。ボ7ン

＊メニュー画面でのボタン操作・0ボタン 上下左右を押して、メニューを選びます0・Aボタン ーメニューを決定します。

’aボタン

~A：レポタン

。 •sEL色白木STA内ナおよびBボタン Aボタンでの決定を解除します。



＊ゲーム中のボタン操作

・STARTボタン

ゲムが始まります。ゲーム中に押す

と一時停止します。

•SELECTボタン

次に落ちてくるブロックが、画面右下

に表示されます。

•Aボタン

高い位置からブロックを下まで落とします。

・守ボタン ブロックを操作します。

左に移動 ｜← -+I 右に移動
寸ι「

押すたびに90度左回転

日
い一一一一一一
一
一一一
… 。



〈メニュー画面〉

・まずレベルを決めよう

①STAGE （ブロックの落ちる速さ）
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ムスタートします。

0～9のID段階で選べます。φボタン ＊選択をやり直したいときは、STA白千、
で選択して、 Aボタンて決定。すると SEl色白丁、 Bボタンのいずれかを押し
＠ 円仁〕UNO選択に進みます。 てください。



・いよいよゲームスタート
〈ゲーム画面の見方〉

*SCORE 

ラ f プス

*LIVES 
ブロックが上部に達して新しいブロック

と重なると、 ・マ ク力、ひとつ減ります。

3つの・がなくなるとゲームオーパ 。

女LINES

1ステージクリアまでの残りライン数。

*ROUND 

現在の障害レベルを示します。
ス手一

*STAGE 

前ステージまでの得点。 1ステージが終 現？？？？ツクの落下スピードのレベル。

了すると、点数が自動的にプラスされ *NEXT 

ます。 次に落ちてくるブロックです。 ＠ 



。

・基本プレイ
1.ブロックを移動、回転して並べてみよう
いよいよゲームスター卜。どんなブロックが出てくるかドキドキ・..・0 あせらずに、

ブロックの形をしっかり見て、じようすに並べてみましょう。

①こんな形のブロックがい ②次のブロックを、着地し ③最初と同じブロック。左

きなり出てきました。とりた瞬間lこOの右を押し、下に謹話できますが、回転さ
あえす右側にい 。 にもぐり込ませます。 せると右にも並びます。

・＋
戸－－『

・－ー..・．



2.ますは、1列のブロックラインをつくろう
可r ~ :t 

落ちてくるブロックの形をよく見て、隙聞ができないように並べていきます。とり

あえず、 1列のブロックラインをつくってみましょう。

ー＋ ー＋

①出てきたブロックを回転 ②待望の1列のブロックラ ③頂実りのブロックが1列分

させると、あいている部分インが完成。斜線部分が函落ちてきます。こんな弓、う

にピタリと入ります。 面上から消え…… にして25列消します。 ＠ 



.7種類のブロック
口

転

回

せ

す

の

と

ブ

回

に

。

ま

ま

す

る

の

、

う

い

り

し

ま

け

類

動

よ

さ

あ

え

口

し

つ

種

移

の

だ

く

は

栢

転

に

ア

。

ど

く

よ

く

回

端

た

う

、

て

が

ま

で

左

れ

よ

か

え

山性

う

所

に

さ

し

る

覚

恥相

は

場

き

す

成

ま

な

り

ク

、
③

の

と

ま

憶

し

に

か

y
山称

と

り

た

り

で

介

形

つ

子
か対

③

寄

つ

な

形

紹

な

し

川
川右

、

右

な

く

万

部

ん

、

1

き左

①

、
に
な

正

全

ど

か

唱

は

と

も

テ

き

の

を

ら

る

ヲ

②

①

③

タ

で

つ

ク

た

す

eZ
む

o

も

、

転

4

ツ

し

転

禽

①

ん

①

で

回

⑪ 

① 

目山
Tι Tι 

qn d子



宵丁字型ブロック

③は、①と③どちらの上にも乗るうえ、凸

にも凹にもうまく八マる便利なブロック

です。 。印のブロックを中心に回転しま

す。 1「「！

占曇
キ下
咽昨

＠ 



＊し字型ブロック

④と⑤も走若指折、です。 ＠と⑤は色が遣うので、慣れるとすぐに見

分けがつきます。両方とも、 。印のブロックを中心に回転します。

E副 ＋ー 比且＋ー 』
ι 1" 

＠市
1" ι 

「ー＋ []D 『 ー＋



安正方形型ブロック

⑤は、回転させても形が変わりません。

平らな2ブロック分の地面を用意しまし
ょっ。

責長方形型ブロック

⑦は4列を度に消すための高得点アイ

テム。左からE、よから3ブロックのと

ころで回転します。右2列では、タテか

らヨコに回転できませんヨ／

⑤巴



．ゲームオーバー、さてさて得点は？
得点計算

25列消すまでに、フロックがフィールド

の上部に達し、新しいブロックと重なる

と、 司Fが一つ減ります0 ・が減るたびに

そのステージごとの得点を計算します。

八イスコア登録

得点がベスト10に入っていたらー 、得

点を登録しておけます。 3文字までのイ

ニシャルをむボタンの上下で選び、 Aボ
で，tげA

タンで決定。ただし、いったん電源OF

4DFにすると、消えてしまいます。
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・得点の掛算方法
l .ドロップ得点 2.ブロックライン得点., 
ブロックは、何もしなくても徐々に落ち ブロックを揃えるとき、 1列よりも2列、

ていきますが、着地する前にネライを定 E列より3列、 3列より4列と、幅力、大

め、 Aボタンを押して落とすと、落下し きくなるほど得点が高くなります。得点

た分だけ（18点～1点）得点になります。 は、以下のとおりです。

凸 ブロックフイン数 得 点

SINGLE 40点
！日点 ダプル

DOUBLE 100点

T円IPLE 300点

TテETト 円リIS 12凹点 ＠ 



・ハイスコヨコテクニック
慣れてきたら、 3列、 4列に挑戦
ブロックラインは、一度に3列、 4列とi前えた方が、得点が飛躍的に高くなります。

じっくり我慢して、高得点をねらうが これぞ、 TET円ISの醍醐昧です。

・＋

①このブロックでもいいけ ②待ってました／ このブ ③あまり欲張りすぎて、こ

れど、これだとE列しか消 ロック。これで、一気に3 んなことにならないように

＠ せません。 列完成。 気をつけて／



ピーピーエス スタップ

B.P.S STAFFからのメッセーヲ
フ、ロックのスピ ドがいちばん速い第9 11 

STA色色（円:b'uNbはO～5）をクI) II ~I\ I¥ 
アすると、楽しいアニメ ションが現れ ｜｜ 

ます／とくに、難易度最高のsR'D°uN II 
bが終わると、とっておきのすばらしい
画面が出るんです。ガンバってクリアし

当時r
＠ 



使用上の注憲
・精密機械ですので、極端な温度条件下

での使用や保管、および強いショック

などはさけてください。また、絶対に

分解しないでください。

・端子部に触れたり、水にぬらしたりし

ないようご注意くださし1。

・シど主τ・ベンジン ・アルコールなど
の揮発油でふかないでください。

・力セットを交換するときは、必ず電源

をお切りください。

・ご使用後はACアダプタをコンセント
から必ず抜いておいてください。

・テレビ画面からできるだけ離れてゲ

＠ ムをしてください。

・長時間ゲ ムをするときは、健康のた

め、約2時間ごとに10分～15分の小休
止をしてください。



TETRIS CREDITS 
EXECUTIVE PF()DUCER 

開 ODUCER

開OGRAMMAR

SCENARIO UPDATE 

PRODUCTION SOFTWARE 

GRAPHICS 

MUSIC 

gコUNDEFFECT 
MUS!C日司IVER

αコVERART & DESIGN 
MANUAL 

QUALITY AS剖 RANCE

HENK. B. ROGERS 

YASUAK[ NAGOSHI 

BOB RUTHERFORD 

YASUAK[ NAGOSHI 

RICHARD. C. ROGERS 

HANS JANSSEN 

KAZUYUKI TAKIMOTO 

HI SASH! ZERO YOTSU MOTO 

HrROSHI TAGUCHI 

HIROSH[ SUZUKI 

KAZUYA TAKAHASHI 

SOUL BEE 

HARUKA PLANNING 

TAKAHIRO KOSEK! SHINICHI KITAMI 

SHUNICHI NANTO and B. P. S. STAFF 

＠ 



TETRIS 
TM and c 1987 V/O Electronorgtechnica （”Elorg”｝ 

Tetris licensed to Nintendo and sublicensed to 

Bullet-Proof Software 

,c 1988 Bullet-Proof Software 

All Rights Reserved. 

Original concept, design and program 

by Alexey Pazhitnov. 

I J ; ~ 
ビー・ピー・工ス

子226t申奈川県績浜市緑区鴨居3－卜3

鴨居ユニオンビル4F

(045)931 0151 （代）
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