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MANUAL DE INSTRUCOES



Este sclo garante que a Nintendo aprovou a qualidade deste produto e que este estd
conforme altos padroes de qualidade técnica e capacidade de entretenimento. Ao comprar
Jjogos ¢ acessorios, certifica-te da existéncia deste selo, no sentido de serem perfeitamente
compativeis com o teu produto Nintendo.

Agradecemos a selecgao da Cassete de Jogo THE LEGEND OF ZELDA™: ORACLE OF SEASONS™ para o Sistema
Game Boy™ da Nintendo®.

Lé atentamente este manual de instrugbes para assegurar a méxima diversao com o teu novo jogo. Guarda-o para
futura referéncia.

Procura o sek 1odas 05 produtos qua adquiries. E: quea a do produto e ques estd
corforme altos padr idade de Ao comprar jogos e acessérios, cenficate da existéncia deste selo, no sentido
da serem patives Boy.

Antes do comegar a jogar, ) d instrugdes @ segue 05 e operagdo. C para consutas futuras.

PRECAUGOES A TER COM A TUA CASSETE:

1) Se jogares por periodos longos, faz um intervalo de 10 a 15 minutos de hora a hora.

2) Tratando-se de um equipamento de elevada precisao, nao devera ser usado em ambientes excessivamente frios ou
quentes, nem se deve sujeitar a manuseamento descuidado ou choques. Nao tentes desmontar a cassete.

3) Nao toques nos terminais, nem deixes entrar d4gua, sob risco de avarias irrepardvels na cassete e/ou Game Boy.

4) Nao limpes a cassete com solventes volteis tais como benzina, diluentes ou dlcool.

5) Antes de introduzir ou retirar a cassete, certifica-te sempre que o teu Game Boy Color est4 desligado.

6) Guarda a cassete na respectiva caixa de protecgao, sempre que deixes de a usar.

™ E ® SAO MARCAS REGISTADAS DE NINTENDO CO., LTD. 2001 NINTENDO.
MARCA REGISTADA NA ALEMANHA, REINO UNIDO, FRANGA E OUTROS PAISES EUROPEUS.
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THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS™ e THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES™ juntam-se
para formar uma aventura de duas partes quando continuas o teu jogo usando o Link System (Sistema de Ligagao).

Mantém a Cassete de Jogo num local seguro depois de terminar o jogo. Recomendamos que graves o teu ficheiro de
j0 antes de entrar no combate final do jogo.

LIGA OS TEUS JOGOS, REGISTA OS TEUS SEGREDOS!

Completando THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS, aprenderds o segredo (password) que te permitird
continuar a tua aventura viajando para a terra distante de Labrynna. Regista este segredo e usa-o na Cassete de Jogo THE
LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES para continuar a tua aventura com um objectivo completamente novo!

Conforme jogas, ap mais que te itirdo trazer itens de um jogo para o outro, aumentar o poder de
itens que possuas, e até acrescentar novos itens que de outro modo nio estao disponiveis! (Consulta o capitulo “O Link
System (Sistema de Ligagdo)" para detalhes sobre a ligagao.)

UM NOVO CAPITULO

Um dia em Hyrule, uma estranha forga alraiu Link para as profundezas do castelo de Hyrule, onde ele descobriu o Triforce a
brilhar esplendorosamente enquanto o esperava.

“Link... Link... aceita a aventura do Triforce!l”

Subitamente, Link foi envolto num feixe de luz, e no momentlo seguinte, desapareceu.

Quando acordou, Link viu-se numa floresta que nunca tinha visto. Confuso, olhou em volta inexpressivamente para
as cercanias desconhecidas. Baixinho esculou musica agradével e vozes risonhas ecoando do Inlenar profundo da mata.
Link seguiu as vozes convidalivas até que encontrou um grupo de acltores i Ele atingido
pela beleza da jovem mulher que dangava em cliculos. Quando a rapariga reparou no Link, e/a sorriu radiosamente e
chamou-o.

“Bem vindo a Holodrum. Eu sou Din, a danpan'na disse ela com jovialidade. “Gostarias de dangar comigo? Nao
sejas timido. Serd mais divertido se dangarmos juntos.” Ela pegou-lhe na mao, e ele relutantemente comegou a dangar.

Infelizmente, este momento de felicidade néo durou muito. O céu e soou um trovéo,
seguido por uma voz ressonante e ameagadora.
Dinl Nao me enganar di te de Eu sou Onox, General of Darkness

(General das Trevas). Agora revela-re, Oracle of Seasons (Dréculo das Estagoes)!”

Entdo um grande tornado desceu do céu aproximou-se de Din, comno que para a engolir.

“Ajuda-me Link! Gritou ela.

Lmk Iol soprado pa/a trds pelo tornado enquanto se debatia contra a forga tremenda, e Din foi varrida pelo vento...

coisas por toda a terra.

Ouanda Onox Iavou a Oracle of Seasons da terra de Holodrum, as estagdes ficaram cadticas e a terra foi despojada
das generosas dddivas da natureza. A vida estava lentamente a ser drenada da lerra, e todas as coisas vivas comegaram a
enfraquecer.

Onox tinha posto em movimento o seu plano para juntar o poder da terra a desvanecer e criar um mundo de trevas
totais. Se o Link capaz de salvar Din do maléfico General das Trevas?

Esta é a demanda que Link tem de empreender.




CONTROLOS BASICOS

Foontrolo

MOVER A TUA PERSONAGEM
Pressiona o + Controlo para mover em
oito direcgdes diferentes. Podes também
subir e descer escadas e saltar da alguns
locais. O + Controlo também move o
cursor. (Consulta o capitulo “Acgdes™)

BOWGESTA'S B

USARITENS / FALAR/

CONFIRMAR SELECGOES

(APENAS BOTAO A)

Podes atribuir itens diferentes aos Botoes A e
B. Podes também pressionar o Botao A para
falar com os aldedes e verificar locais
suspeitos. Pressiona o Botao A ou B para ver
a parte seguinte de uma mensagem longa.
Usa também o Botao A para confirmar as
selecgdes nos menus.

CONSULTAR O ECRAN DE MAPA
Pressiona SELECT para ver todo o mapa de
Holodrum. (Este s6 mostra os locais que jé
exploraste.) Também podes verificar 0s nomes
dos locais e a localizagao actual de Link no
Map Screen (Ecran de Mapa).

Pressiona SELECT para consultar o mapa da
masmorra quando estiveres numa masmorra.

CONSULTAR OS SUB-ECRANS

Usa os Sub-Ecrans para mudar os itens
atribuldos aos Botdes A e B e para consultar
0s teus itens e condi¢ao da aventura. Os trés
Sub-Ecrans s30 o écran Item (Itens) o écran
Quest Status (Condigao da Aventura), e o
écran Essence (Esséncia). Pressiona
SELECT para mudar de um écran para outro.

ABANDONAR O TEU JOGC iz 2 : SR 5ok e .

Paia abrir o Save Screen (Ecran de Gravagio) 6 abandonar o tau jogo, salecciona SAVE (Gravar) no écran Essence, (conuiu ©
llo * & Ending the Gama (Gravar & Terminar o Jogo)™) Também podumﬁnmmonmgnvurmﬁomn

Botdo A, Botao B, START, @ SELECT ao mesmo tempo.

COMEGAR

2
S

PICK A FILE (Selecciona um Ficheiro) |

Pressiona START durante o filme de abertura para aceder ao Ecran de Titulo. Depois
pressiona START novamente para aceder ao Ecran Language Selection (Selecgéo do
Idioma). Selecciona um idioma e pressiona o Botdo A para exibir o écran File Selection
(Selecgdo do Ficheiro). (Quando estiver definido o idioma, este seré utilizado em qualquer
jogo novo ou j4 iniciado. Se quiseres mudar de idioma, pressiona o Botao B no écran File
Selection para voltar ao écran Language Selection.) Selecciona um ficheiro vazio para
comegar um novo jogo (consulta o pardgrafo seguinte) ou selecciona qualquer ficheiro SHASF o g
existente e depois define a velocidade de exibigédo das mensagens para continuar. O jogo sera retomado a partir o Gltimo
edificio ou masmorra em que entraste antes de gravar.

Introduz o Teu Nome (Name)

Para comegar um novo jogo, selecciona um ficheiro vazio e pressiona START ou o Botéo A.
Depois selecciona NEW GAME (Novo Jogo) e pressiona o Botao A novamente para ver o
écran Name Entry (Introdugdo do Nome). Introduz qualquer nome com até cinco letras. Usa
0 + Controlo para mover o cursor e pressiona o Botdo A para introduzir as letras. Pressiona o ;{82 AnDFar
Botao B para cancelar a tltima letra introduzida. Depois de introduzir o teu nome, selecciona  5.44 S AL
OK para criar um novo ficheiro. 5

Depois de introduzir o teu nome, selecciona o novo ficheiro para jogar.



MESSAGE SPEED (Velocidade da Mensagem)
Depois de seleccionar um ficheiro, deves definir a velocidade das mensagens de texto.
Define a velocidade entre 1 (a mais lenta) e § (a mais rdpida). Podes mudar a velocidade das
mensagens em qualquer altura no écran File Selection.

O écran File Selection também exibe o niimero de vidas que usaste.

Copiar Ficheiros

Podes copiar os dados de um SAVE FILE (Ficheiro de Gravagao) para
outro SAVE FILE. Selecciona COPY (Copiar) no écran File Selection e
pressiona START ou o Botéo A. Quando aparecer o écran Copy (Copiar),
selecciona o ficheiro que queres copiar e pressiona o Botdo A, depois
selecciona o ficheiro para onde queres copiar e pressiona novamente o
Botdo A. Depois disso, selecciona COPY. Nesta altura também podes seleccionar QUIT
(Abandonar).

Podes copiar os dados de um ficheiro para um ficheiro existente, mas todos os dados gravados
no ficheiro de destino serdo perdidos quando forem substituidos pelos novos dados.

Apagar Ficheiros

Para apagar ficheiros existentes, selecciona ERASE (Apagar) no écran File
Selection e pressiona START ou o Botao A. No écran seguinte, selecciona
o ficheiro que queres apagar e pressiona o Botao A. Depois selecciona
ERASE para apagar todos os dados nesse ficheiro. Se ndo quiseres
apagar, selecciona QUIT. Se quiseres comegar um novo jogo quando os
trés ficheiros tiverem dados, tens de apagar um deles para obter espago de gravagao.

Ficheiros que tenham sido apagados ou regravados
/A0 podem ser recuperados.

O LINK SYSTEM (Sistema de Ligagéo)

Podes jogar THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS e ORACLE OF AGES como dois jogos separados e
independentes, mas ligando-os terds uma aventura ainda mais profunda.

Conforme jogas os dois jogos ap! muitas dos, que podes usar para ligar os dois jogos. Estes
segredos que ligam os dois logos constituem o sistema de Iigacao

Comegar um Jogo com Ligagao

Para comegar este jogo como continuagao de THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF
AGES, selecciona um ficheiro vazio no écran File Selection, depois selecciona SECRETS
ou GAME LINK.

Nao podes seleccionar um nome de ficheiro quando a comegar um jogo com ligagéo.
SECRETS (Segredos)

Depois de seleccionar SECRETS, introduz a secreta que depois de ORACLE OF AGES.
(Podes rever o teu segredo no HALL OF SECRETS (Painel dos Segredos) na Cassete de Jogo completada.)




GAME LINK

Introduz uma Cassete de Jogo ORACLE OF SEASONS nova e uma ORACLE OF AGES
completada em sistemas Game Boy™ Color diferentes e liga os dois sistemas com o cabo
Game Link™ Universal. De seguida liga (ON) os sistemas Game Boy™ Color e selecciona
GAME LINK em ORACLE OF SEASONS.

Selecciona o ficheiro que queres continuar quando aparecer a lista de ficheiros de
ORACLE OF AGES. Nzo desligues o cabo Game Link Universal até que o ficheiro de jogo
transferido aparega na lista de ficheiros. Desligando o cabo durante a ligagdo pode
provocar a perda dos dados gravados.

Nao pressiones qualquer
botao no Game Boy com o
Para ligar tens de ter completado o ORACLE OF AGES. ORACLE OF AGES!

Tens de usar dois sistemas Game Boy Color e um cabo Game Link Universal
para poder usar a funcionalidade Game Link.
Usar Segredos
Irés aprender muitas passwords, ou segredos, quando jogares um jogo com ligagao. Além do segredo para viajar para outra

terra, aprenderds segredos para aumentar o poder dos teus itens, trazer anéis de outra terra para Holodrum, e para levar
anéis para outra terra.

GRAVAR & TERMINAR O JOGO

Certifica-te que gravas o teu jogo no écran Save (Gravar) antes de deixar de jogar para que nao percas quaisquer itens ou
Pieces of Heart (Pedagos de Coragao) que tenhas recolhido. Selecciona SAVE no écran Essence para aceder ao écran
Save, ou pressiona simplesmente START e SELECT ao mesmo tempo. O écran Save apresenta as seguintes opgdes:

CONTINUE
Continua a jogar o teu jogo sem gravar quaisquer dados. Selecciona esta opgao quando nao quiseres gravar. Para retomar
0 jogo a partir da ttima vez que gravaste, desliga (OFF) o Game Boy e retoma o jogo no écran File Selection.

SAVE & CONT.
Continua a jogar o te jogo depois de gravar a tua progressao no jogo, incluindo itens e Pedagos de Coragao.

SAVE & QUIT

Grava a lua progress@o no jogo, incluindo itens e Pedagos de Coragao, e abandona o jogo. (Sera entdo exibido o filme de
abertura.) Podes entao recomegar o teu jogo na ultima masmorra ou edificio em que entraste.

Ainda que se te esgote a energia (Coragées), poderds gravar a tua progressao no jogo.

ECRANS DE JOGO

HEnE Salectionados
Os itens que optaste usar sao
exibidos aqui. Pressiona o Botao B §
para usar o item exibido & esquerda | &*
e 0 Botao A para usar o item exibido | ¥+
adireita. g

O Malsadorda ENeTa:

O teu indicador de energia é
representado por Coragdes. O
Indicador de Energia diminui
conforme suportas danos. Quando}
o indicador de energia se esgotar |
/| completamente o teu jogo E

terminard. i

AUpEEE{DINHEIY
O nimero de Rupees que possuis é
ido odes transportar até

Uoaador
Move Link alravés da sua aventura.
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Pressiona SELECT

£l

Pressiona SELECT

Pressiona START em qualquer Sub-Ecran para voltar ao Ecran Principal.

Usa o écran World Map para ver todo o mundo, verificar a tua posi¢ao actual e

Hiayalld P
iy verificar outras localizagGes importantes.

Gnarted

Este écran também é usado quando te teletransportares.

Posicio do Jonador

As localizagdes das masmorras e nomes dos locais mostrados apenas serdo exibidos se ja tiveres visitado esses locais.
Usa o + Controlo para mover o cursor e pressiona o Botdo A para exibir o nome do local ou masmorra. (Pressiona o Botao
B para ocultar o nome do local ou masmorra.) Os fcones abaixo serdo exibidos quando posicionares o cursor sobre rvores
misticas, lojas, masmorras, e outros locais no mapa. Usa-os como referéncia para te ajudar na aventura.

* Pressiona SELECT ou o Botdo B para voltar ao Ecran Principal.

|MASMORRAS & CAVERNAS : AlS PARA UMA TERRA ESTRANHA |
Este cone marca Este icone indica Este icone marca entradas para
masmorras e locais como aldeias e uma mundo além de Holodrum. O
cavernas onde estao vilas onde vivem que se encontra para além do
escondidas muitas pessoas. portal?

ESSENCES OF
TIME.



(Sementes Misticas) magicas e funcionam como pontos de
teletransporte quando usares GALE SEEDS (Sementes de

{MYSTICAL TREES (ARVORES MISTICAS) i
Estas sao 4rvores produzem MYSTICAL SEEDS %?@ ' ' @
Lok D joodl 7

Ventania). Os [cones diferem conforme as sementes que a Ember Mystety Scent Pegasus  Gale
4rvore produz. Tree Tree Tree Tree Tree
ACCOES

Acgdes Bésicas
Nio precisas de quaisquer itens para executar as seis acgoes basicas listadas abaixo.

{ANDAR | {EMPURRAR OBJECTOS
Pressiona o + Conlwlo para andav em qUElquer das oito Vira-te para um objecto como um bloco ou uma estatua e
direcgdes. pressiona o + Controlo na direcgao para onde queres

empurrar. Experimenta mover todo o tipo de objectos para
todo o tipo de locals.

{FALAR/PROCURAR ! {SALTAR PARA BAIXO
Aproxima-te de outra oBotao A  E possivel saltar de parapeitos que se encontram no
pava falar. Também podes venﬂcar labulelas e locais exterior e no interior de masmorras desde que nao
estranhos do mesmo modo. existam obstdculos na berma do parapeito.

{ABRIR BAUS 3 J | [SUBIR E DESCER

Posiciona-te a frente de um bau ds (esouro e pvesslona o Pressiona A ou ¥ para subir ou descer escadas e hela
Botao A para o abrir e obter o tesouro no interior.

Usar Itens
S6 podes executar as acgbes seguintes através da utilizagao de certos itens.

Quando uma descri¢ao te disser para pressionar um botao, ela refere-se ao botao (Botdo A ou
Botao B) a que atribuiste o item no Sub-Ecran. Algumas acgbes nao podem ser executadas
em certas condi¢oes.

{ESPADA: ATAQUE qEETSE

Pressiona-o botao pava brandir a espada Se i a espada

pressionado o botao, podes mover-te sem mudar de direcgdo. Enquanto manténs pressionado o
botéo, aumentas o poder da lamina da tua espada. Quando o poder da tua espada estiver
completamente aumentado, liberta a energia num ataque rotativo. Esta técnica especial de
ataque provoca muito mais danos aos inimigos do que o golpe normal de espada.

{ESCUDO: DEFESA . i {ROC'S FEATHER: SALTAR |
Pressiona o botao para usar o Pressiona o botao para saltar
escudo e bloquear ataques sobre pogos ou esquivar-te ao
inimigos. Dependendo do ataque de um inimigo. Se

escudo que estds a usar, podes  saltares enquanto estiveres a

nao conseguir bloquear todos usar as PEGASUS SEEDS

os ataques. (Sementes de Pégaso),
poderds saltar mais longe que
o normal.

{APOWER BRACELET (Piilseira do Poder) & A POWER GLOVE (Luva do Poder): LEVANTAR E LANGAR |1



Vira-te para um objecto como um arbusto ou um vaso e mantém premido o botdo. Depois pressiona o + Controlo na
direcgao contraria daquela para onde estds virado para levantar o objecto. Pressiona o + Controlo na direcgao para onde
queres langar o objecto e pressiona novamente o botao para o langar. Podes causar danos aos adversarios atingindo-os
com objectos langados.

{PEGASUS SEED (Sementes de Pégaso): CORRER
Pressiona o + Controlo para correr numa das oito direcgdes enquanto durar o efeito da PEGASUS SEED.

{ZORA'S FLIPPERS (BARBATANAS DE ZORA): NADAR & MERGULHA 1
Pressiona o + Controlo para nadar e o Botao B para o
Botdo A podes nadar mais depressa que o normal.

ITENS & ANEIS

Itens Seleccionados
Pressiona o Botao A ou o Botao B para seleccionar um item e usé-lo. No inicio da aventura nao tens itens. O teu inventério
de itens um aum pessoas, exploras masmorras e encontras novos itens.

Os itens seleccionados podem ser mudados no Sub-Ecran. Usa o + Controlo para mover o cursor para um item e pressiona
0 Botao A ou o Botao B para atribuir o item a esse botao. Alguns itens, como o SEED SHOOTER (Langador de Sementes),
1ém um numero limitado de utilizagées. O numero de utilizagoes é exibido ao lado do icone. Existem niveis diferentes de
poder da espada, do escudo, etc... O nivel sera exibido ao lado do fcone quando o seu poder estiver aumentado.

{ESPADA i
A Espada é a tua arma principal. Usa-a para atacar inimigos e cortar erva. Diz-se que uma espada muito
% poderosa e uma espada especial estao escondidas algures.
{ESCUDO ; RS
Usa o escudo para te defender de ataques inimigos. Alguns inimigos ndo podem ser derrotados a menos que

uses o escudo. Quando encontrares um escudo mais forte, poderds defender-te de ataques que o teu escudo
normal nao suportaria.

{ROD OF SEASONS (Varinha das Estagées) |
Tens de ganhar os poderes de cada estagao antes de os poder invocar. Quando tiveres um poder das estagoes,
G& posiciona-te num toco de arvore e agita a varinha para fazer surgir essa estago.
i
i
{SEED SATCHEL (Bolsa de Sementes)

Esta bolsa guarda as tuas Mystical Seeds (Sementes Misticas). Atribui-a ao Botdo A ou ao Botao B para usar as
@ sementes.

) iBOOMERANG (Bumerangue).

i 1 O Boomerang volta a ti depois de o Iancares Usa-o para obter objectos como Pedagos de Coragao e Rupees
i V’ I quando estes estiverem fora do alcance.

XPOWER BRACELET (Pulseira do Poder) i

A Power Bracelet enche o teu corpo de forga e permite-te levantar pedras, vasos e arbustos. Também podes
@ langar objectos.

{ROC'S FEATHER (Pena de Roc) .

A A Roc's Feather faz por magia com que o teu corpo e torne muito mais leve e permite que saltes pelo ar. Usa-a
ﬂ para saltar sobre pogos e esquivar-te de ataques inimigos.



SLINGSHOT (Fisga) .

Usa a Fisgapara disparar sementes contra ob]ec(os distantes. Di:
Se néo tiveres nao podes usar a Fisga.

efeitos

{MAGNETIC GLOVES (Luvas Magnéticas)

""" "] O poder destas luvas pode puxar objectos de metal na tua direcgdo ou empurrd-los para longe. Também
| poderas encontrar outras fungdes para estas luvas.
{SHOVEL (P4)

Usa a P4 para cavar buracos no solo ou para retirar neve. Podes conseguir encontrar tesouros escondidos, por
isso cava buracos em muitos locais diferentes.

A explosao de uma bomba pode provocar danos a inimigos ou abrir buracos em paredes rachadas. Pressbna o
botdo para pegar numa Bomba, depois p o botao enquanto manténs o+
Controlo para a langar.

FLUTE (Flauta)

Toca a flauta para chamar um amigo para te ajudar quando precisares de ajuda. Contudo, se o teu amigo estiver
demasiado longe para ouvir a flauta, ele pode nao vir.

Seeds (S Aisticas)
Seré exibido um écran para seleccionares Myslk:al Seeds cada vez que atribuires o Seed Satchel ou o Seed Shooter a um
botéo.

{EMBER SEEDS (Sementes Incandescentes)

@ Séo expelidas chamas desta semente quando esta é partida. Usa as Ember Seeds sempre que queiras acender
um fogo.

YSTERY SEEDS (Sementes Mistério)
Nunca sabes o que esperar destas sementes. Diz-se que estas sobre
3 objectos receberds pistas relacionadas com a aventura.

{SCENT SEEDS (Sementes de Odores) 1
3 Estas sementes exalam um odor distinto que atrai certos monstros e inimigos. Contudo, nem todos os inimigos
A

que encontrares serao afectados.

PEGASUS SEEDS (Sementes de Pégaso)

Esfrega-te com uma Pegasus Seed para te moveres mais depressa do que o normal. Se atingires um inimigo
com uma, contudo, este deter-se- no local.

{GALE SEEDS (Sementes de Ventania)

Estas sementes produzem tornados em miniatura quando partidas. Estes ventos podem levar-te directamente
para qualquer Mystical Tree (Arvore Mistica) que tenhas enconlrado. Se langares uma Gale Seed contra um
i inimigo, o inimigo serd soprado para longe.



GAME LINK

Introduz uma Cassete de Jogo ORACLE OF SEASONS nova e uma ORACLE OF AGES
completada em sistemas Game Boy™ Color diferentes e liga os dois sistemas com o cabo
Game Link™ Universal. De seguida liga (ON) os sistemas Game Boy™ Color e selecciona
GAME LINK em ORACLE OF SEASONS.

Selecciona o ficheiro que queres continuar quando aparecer a lista de ficheiros de
ORACLE OF AGES. Nzo desligues o cabo Game Link Universal até que o ficheiro de jogo
transferido aparega na lista de ficheiros. Desligando o cabo durante a ligagdo pode
provocar a perda dos dados gravados.

Nao pressiones qualquer
botao no Game Boy com o
Para ligar tens de ter completado o ORACLE OF AGES. ORACLE OF AGES!

Tens de usar dois sistemas Game Boy Color e um cabo Game Link Universal
para poder usar a funcionalidade Game Link.
Usar Segredos
Irés aprender muitas passwords, ou segredos, quando jogares um jogo com ligagao. Além do segredo para viajar para outra

terra, aprenderds segredos para aumentar o poder dos teus itens, trazer anéis de outra terra para Holodrum, e para levar
anéis para outra terra.

GRAVAR & TERMINAR O JOGO

Certifica-te que gravas o teu jogo no écran Save (Gravar) antes de deixar de jogar para que nao percas quaisquer itens ou
Pieces of Heart (Pedagos de Coragao) que tenhas recolhido. Selecciona SAVE no écran Essence para aceder ao écran
Save, ou pressiona simplesmente START e SELECT ao mesmo tempo. O écran Save apresenta as seguintes opgdes:

CONTINUE
Continua a jogar o teu jogo sem gravar quaisquer dados. Selecciona esta opgao quando nao quiseres gravar. Para retomar
0 jogo a partir da ttima vez que gravaste, desliga (OFF) o Game Boy e retoma o jogo no écran File Selection.

SAVE & CONT.
Continua a jogar o te jogo depois de gravar a tua progressao no jogo, incluindo itens e Pedagos de Coragao.

SAVE & QUIT

Grava a lua progress@o no jogo, incluindo itens e Pedagos de Coragao, e abandona o jogo. (Sera entdo exibido o filme de
abertura.) Podes entao recomegar o teu jogo na ultima masmorra ou edificio em que entraste.

Ainda que se te esgote a energia (Coragées), poderds gravar a tua progressao no jogo.

ECRANS DE JOGO

HEnE Salectionados
Os itens que optaste usar sao
exibidos aqui. Pressiona o Botao B §
para usar o item exibido & esquerda | &*
e 0 Botao A para usar o item exibido | ¥+
adireita. g

O Malsadorda ENeTa:

O teu indicador de energia é
representado por Coragdes. O
Indicador de Energia diminui
conforme suportas danos. Quando}
o indicador de energia se esgotar |
/| completamente o teu jogo E

terminard. i

AUpEEE{DINHEIY
O nimero de Rupees que possuis é
ido odes transportar até

Uoaador
Move Link alravés da sua aventura.




Rings (Anéis)

Os muitos Magical Rings (Anéis Magicos) obtidos a partir das Mystical Seeds possuem
poderes especiais, e os efeitos de cada anel sao diferentes. Estes anéis podem ser
encontrados por toda a terra, mas alguns sdo extremamente raros.

Ring Appraisal (Avaliagdao do Anel)
Mesmo que encontres um anel, no saberds qual o seu poder até que o leves a Vasu, o
joalheiro, para ser avaliado. Estes anéis devem ser avaliados antes de os poderes usar.

» e
Which ome shell l
1 an;‘rs.x:l
Ring Box (Caixa de Anéis)
Transportards os teus anéis numa Ring Box. Para colocar os anéis na Ring Box, fala com
Vasu e selecciona LIST (Lista) para ver uma lista de todos os teus anéis. Depois,
selecciona da lista um anel que queiras transportar contigo e pressiona o Botao A para
colocar o anel no interior da caixa.

Usar Anéis
Os poderes do anel s6 funcionam quando usas o anel. Selecciona no écran Quest Status o
anel que queres usar.

DUNGEONS (Masmorras)

Nas masmorras de Holodrum monstros
Vasculha todos os cantos no interior das masmorras para deuolar monstros e solucionar puzzles escondidos.

o teu caminho.

Terés de explorar muitas para as of Nature da

{BAUS DE TESOURO

Nas masmorras encontrards muitos baus de
tesouro que podem conter Rupees, itens ou
outros tesouros. Alguns sao faceis de
encontrar, mas terds de solucionar puzzles
complicados para encontrar outros.

o «-=t  No interior das masmorras, o teu

t @ } r;)xo Indicador de Rupees muda para um
o014 :"”» indicador de chaves, que exibe o
S ,_.A__, ndmero de chaves que possuis.

Itens das Masmorras
Os itens descritos abaixo podem ser usados apenas nas masmorras em que os encontras. Podes verificar no Dungeon Map
(Mapa da Masmorra) os itens que obtiveste.

IDUNGEON MAP

i { ‘COMPABS E 'KEYS (Chaves) e
i(Mapa da Masmorra) i

(Bussola) | {BOSS KEYS (Chaves do Chefe)

O Dungeon Map mostra a
configuragdo de todas as
salas da masmorra. As
salas sombreadas no
mapa sdo aquelas em que
ainda ndo entraste.

A Bussola mostra onde
encontrar bads de tesouro
e o covil do chefe da
masmorra. Também faz
ruido quando entras numa
que tenha um bau por
abrir,

Precisards da Boss Key
para abrir a porta do covil do
chefe. Outras chaves que se
encontram nas masmorras
podem ser usadas para
abrir portas ou blocos
trancados.



Consultar o Mapa da Masmorra
O Mapa da Masmorra s6 aparece quando acedes ao Ecran Map no interior de uma masmorra. A salas iluminadas sao as
que exploraste. O mapa mostra a configuragdo de toda a masmorra. No écran Map também podes verificar a tua
localizagao actual e Itens da Masmorra.

Nomb s Masniorra 6 Nivel 3 Conflotracao do Piso

O tell Blso Actual

O Mapa da Masmorra mostra a configuragdo de todas as salas da masmorra.

A Sala do Chefe e os Balis de Tesouro s6 aparecem se tiveres a Bussola.

Salas Huminadas
Alua Localizacao
Salas iluminadas s&o as que visitaste.

Saiago Cliclel

Batiede Tasotito
Isto marca salas com baus por
| abrir.
Salas Sombreadas

Estas s@o as salas em que nao entraste. :

Indica niveis adicionais da
O s
Essences of Nature (Esséncias da Natureza)

Escondidas em Holodrum encontram-se oito Essences of Nature, que possuem poderes especiais. Existe uma em cada
masmorra. Usa o teu poder, sabedoria e coragem para recuperar as oito esséncias.

o7

o \ \ '/‘ ‘.\\ N N N
& ®e®w®

A recolha de todas as esséncias despoletard um evento importante!




Dicas para as Masmorras

{PAREDES RACHADAS . [POgOS

Usa bombas para abrir buracos em paredes rachadas, Perderas energia quando calres num pogo e voltards a
abrindo caminhos para salas do outro lado. Algumas entrada da sala. Alguns pogos tém fundo — uma queda
paredes que nio estdo rachadas também podem ser para um destes leva-te para a sala abaixo.

destruidas com bombas.

Fliei

Existem muitos oulros truques a descobrir nas masmorras. Se vires alguma coisa suspeita experimenta tudo o que
te ocorrer.

CORAGOES & ENERGIA VITAL

Indicador de Energia Vital

Mesmo que a tua energia vital fique muito baixa depois de sofreres danos, podes recuperar
recolhendo Coragdes. Os Coragdes podem ser comprados nas lojas, encontrados em vasos,
sob os arbustos, e até em alguns inimigos. Se apanhares uma fada pequena, ela restabelece
seis Coragoes. As Greal Fairies (Fadas Grandes) que se encontram nas Fairy Fountains
(Fontes de Fadas) todos os teus ¢oes perdidos. As Fadas e as Grandes
Fadas serdo uma tremenda ajuda.

{HEARY CONTAINERS (Caixas de Coragdo)e =

IPIECES OF HEART (Pedagos de Coragao) i

Comegas o jogo com apenas trés Coragdes. A tua energia vital %‘
aumenta com cada Caixa de Coragao que enconltrares. Os Cheles 4

das masmorras guardam Caixas de Coragao, mas também podes 3
obté-las por cada quatro Pedagos de Coragao. Os Pedagos de
Coragao estao escondidos por toda Holodrum. Pedago Caixa

de Coragao de Coragao

Pogdes Magicas

Se tiveres uma Pogao Mégica, a tua energia vital sera completamente restabelecida assim que se esgotar. Uma Pogao
Magica é muito util, mas s6 pode ser usada uma vez, e s6 podes transportar uma de cada vez.

Encontrar um item tao valioso provavelmente requerera um grande esforgo!

Diz-se que uma bruxa faz e vende pogdes magicas na sua loja em algum canto longinquo do mundo.



PARCEIROS NA TUA AVENTURA

Encontrarés vérios amigos de confianga enquanto viajas. Cada um tem capacidades especials que podem ajudar na tua
aventura.

{RICKY HGH

Ricky te-4 na sua bolsa enqy saltita. O melhor ataque do Ricky é o seu poderoso

iDIMITRI
Nadar é a especialidade do Dimitri. Ele pode nadar em qualquer mar e até subir quedas de d4gua
a nadar. Podes usar o Pulseira do Poder para transportar o Dimitri.

IMOOSH
Moosh pode voar contigo as suas costas. Ele também pode atingir o solo com grande forga,
esmagando inimigos préximos.

& ﬁ Toca a flauta sempre que precises da ajuda de um purceiro. O teu parceiro
aparecera assim que te ouvir. Contudo, ele nao vird se o som da tua flauta
nao o alcangar.

|

S6 podes obter uma flauta para chamar um parceiro. A flauta que obténs depende de como progrides na tua
aventura.

os teus p. se ORACLE OF SEASONS e usares a password secreta para
conllnuurologa ORACLE OF AGES.

Ref. 3305/12399 CONDIGOES DE GARANTIA

CONCENTRA - Produtos para Criangas, S.A., como. para Portugal, 1 i de 1 ano para todos
0s produtos Nirtendo que comprares em AGENTES UTORIZADOS NINTENDO,

Em caso de avaria, ou qualquer divida, contada o telefone 21 940 5800.

Sempe quo um produto Nirlendo apresente ma avaria lécnica e esteia denlro 6o prazo da garartia, @ desds qus aquela n3o se deva a negfgtncia

acidente, Uiizagdo inadequada do produto, oulertativa de ; Produtos para Cisngas, . A,
responsabiizar-nos-emas pela sua reparacao ou troca, num das Wteis, des espectiva PROVA DE COMPRA.
Ertenda-se por Prova de Compra a factura onde conste prodto, data ds aquisizao, n' da cortrtuin o e G Agarte Autaracs Nioteno, Apés Lesminar
2 garardia, e caso do avariaou qualqusr divida, o hesies, contacta sempes o 1030 Senvio do Apeio ao Consumid. Teremos lodo o prazer em

tesolver oleu probiema.




(Nintendo'’)




