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THE NINTENDO 54 CONTROLLER

While playing this game, we recommend you use the hand positions

shown below.

N -

To play this game, connect a controller to socket one located on the front

panel of the Control Deck.

If you change the connection during the game, you
may need fo either press RESET or turn the power OFF
to make the new connection active.

You must use two, three or

the 2-, 3- or 4-Player game modes.

By holding the controller like this, you can operate
the + Control Pad freely with your left thumb.
Using your right thumb, you can easily access the e

A-, B- or C-Buttons. Nintendo.5* Controller Pak™ .........
Using your left and right index fingers you can
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How to Play .

four controllers in order to play Game Modes ..............
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CONTROLS e Ko e GETTING STARIED,

B BUTTON Correctly insert Tve New Terris Game Pak into your Nintendod4 system and move the
| POWER switch to the ON position. When the Title screen appears, press START to access
the Main Menu. On the menus screens, press + and + on the 4 Control Pad to move
the cursor and « or # on the -l-(omroI\Pud to change the setting. The A Bu
confirms a selection or entry, while Ihe B Bui&m cancels it.

e

o Switch between current
piece and Hold Piece

© (ancel a selection

® Rotate piece counter-
clockwise

- (inrends : C @ & ® BUTTONS | From the Main Menu screenwxm may choose
‘ ONE PLAYER, MULTI PLAYER, WONDERS, or OPTIONS.

® Select player fo receive
Garbage

A BUTTON

® Accept a selection

A ACCEPT

* Rotate piece clockwise

One Player

Select your name in the first bcm on the screen.
If you have already entered your name, press
and ¥ on the 4 Control Pad to find your name
* Pause game and press the A Button to confirm.

+ CONTROL PAD
e + or - Move piece left or right

START
* Start game

o + I[mmediately place piece at bottom of screen

¥ Drop piece quickly to bottom of screen

_are entering a new name, select “NEW
by pressing * and ¥ on the # Control
press the A Button. Use the 4 Control Pad to select the letter you want

A ACCEPT B BACK

n is automatically saved on your Game Pak. However,
aying a friend's Game Pak,
dot* Controller Pak accessory |

ou wish to play: K
complete de;crlp

making your sel



JHESCREEN

Multiplayer

Choose MULTI PLAYER to play with two, three, or [ MU - ‘ Hold Piece
four players. Each player must enter a name. ‘

If you have already entered your name, press + IW\M“
and ¥+ on the 4 Control Pad to find your nome  JREAMAE

and press the A Button to confirm. : L)

® Next Piece

GUESIT

I you are entering a new name, select NEW NAME
by pressing + and ¥ on the 4 Control Pad, then press the A Button. Use
trol Pad to select the letter you want and press the A Button. When you are
move to the “OK” symbol and press the A Button.

Select which game mode you wish to play: MARATHON, SPRINT, or ULTRA.‘\
Modes” for a complete description of each mode.

Choose to have NO GARBAGE, HOT POTATO GARBAGE, or DIRECTED GARBAGE in your
game. For a complet of Garbage, see according chapter “Game Modes”

Play Area

Hold Piece @

When you have finis| ur selections, choose START and press the A Button.

Wonders

Go to the WONDERS option to view the Wonders you have built and the status of the
Wonder you are currently working on.

Next Piece

Options

MALINALT 2=
5 Player Name

-
CHIXULUB 7



HOW,.TO PLAY

The goal of Te New Terwis is fo collect as many lin
collection goal to achieve seven Wonders. \

Spin Moves

In certain situations, you can fill in a gap blocked by another piece. To do this, you must
complete a Spin Move. You can do a Spin Move with any piece except the square

5 possible. Reach each line

You clear lines by completely filling horizontal lin
When you fill  line, it will fall off the screen, thus clearing it. For each line you dear, = To perform this move, let the piece you want fo spin fall nto the opening of the ¢
you will “collect” a certain number of lines. Scoring in THe New Terwis is based on space you wish to fill. Once the piece enters the gap — but before it settles info p
collecting lines. By using the special moves described below, you can collect more lines | press either the A or B Butfon, dependmg on which way you want it to spin. Then

than you clear. For complete scoring information, see “SCORING”. the piece fall into place. —— »

As the number of lines you have collected increases, the rate at which th
will increase, so watch out! When your piece pile stacks up to the top o
the game is over.

Basic Moves

The pieces come in se:

Rotate the pieces with the A-and B Buttons and move them left and right using the
+ Control Pad. Then drop them into place o fill in the gaps.

Hold Piece

When you begin the game
of the screen. This is

ou will see a randomly-selected piece in the top-left corner
‘ Plece Ihut you may use at any time instead of the piece
’ tton. Your current piece will then ,
the Hold Piece, you cannot switch

ar a line by performing this move, certain other filled spaces will turn to 1x1
sing them to fall and possibly clear more lines. If the top part of the piece
dears a line, all of the pieces above that line WI" turn fo 1x1 blocks. If the

m fo 1x1 blocks.




GAME MODES,

Marathon
In the Marathon game mode, your goal is simply to play as long as you can and collect
as many lines as possible. Stay alert because as your score increases, so does the rat
at which the pieces fall.

Multi-Squares
A Multi-Square is a 4x4 square formed by differe
Square, its surface will turn silver. You will colle
containing part of the Multi-Square.

When you create a Multi-
s when you clear lines

s -
Sprint %
You have three minutes to coll any lines as you can.
Ultra

See how quickly you can clear 150 lines.

Multiplayer

Up to four people can compete in any of the three game modes
time you get to play dirty! Dump Garbage on your neighbor whe

ned with four pieces of the same shape. As with the
are will change, this time to gold. Because this is a
even more bonus lines by dlearing lines in a Mono-

A Mono-Square is a 4
Multi-Square, the surface of
more difficult move, you will

Garbage lines are unfinished lines that push a player’s piece pil
You must clear more than one line af a time to send Garbage. The number of Garbage
lines you send to an opponent depends on how many lines you clear.

In multiplayer games, all of the losers’ lines go to the winner. Using an Nintendo4

er Pak™ (sold separately), you can play against a friend on another Game Pak
ke the lines you win home to your own Game Pak! For more information on
“Nintendo®* Controller Pak".




SCORING

Scoring in THE New Terris is based on collecting lines. When you collect enough lines,
you will achieve one of seven Wonders. Here's how it works:

Hot Potato Garbage

One player has the “hot potato” Gurbuge from all
When the player with the “potato” clears one or
to another, randomly-selected, player.

(lear one line, collect one line.

i

A Tetris will give you four lines plus one ”boéus” line, for a total of five lines col

Directed Garbage

It's fime to make some enemies. In this mode, you get fo choose who gets your Garbage
Use the C¢ and = Buttons fo select who you want to dump on.

You do not score when you create a Muln or Mono-Square. Instead, you collect lines by
clearing lines that include part of the square. For each line of a Muhl-Square cleared,
you collect 5 lines. For each line of a Mono-Square you clear, you collect 10 lines. This is
an excellent way to collect lots of lines in a very short fime.

For specific details on how to complete these special moves, see “

The Wonders

When you reach each line collection goal, you will achieve one o . Each
Wonder you achieve will give you a new background and new music! Check out the
WONDERS option on the Main Menu screen to see how many more lines you need
to collect in order to finish the current Wonder. Keep collecting lines until you have
d all seven!
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Call the experts! The Nintendo Hotliners are at your disposal 7 days a week, 365 days a year!
Call us now, and your personal games counselor will be ready to assist you with top secret tips,
tricks or strategies to solve your gameplay blues!

The normal Hotline opening hours are:

Mon - Fri 12pm - 8pm
Sat - Sun 10am - 6pm
These times may vary, please call to confirm.

Telephone now: 01703 65 22 22
Al calls charged at standard rates.

Alternatively, there is a 24hour automated service available for selected Nintendos4 software.
The games on this line are being updated all the time, so please call the normal Hotline
to confirm current titles.

To call the automated line, dial: 0906 8 30 33 00
(touch-tone phone only)

Calls to the automated Hotline always cost 60p per minute.

Charges correct at time of print — March 1999.
Please gain the permission of the person responsible for paying the telephone bill before phoning either of these helplines.

CAUTION

This Nintendo game is not designed for use with any attachment, “back-up” or
game altering device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product
warranty and may cause damage to your Control Deck and/or Game Pak. Nintendo
(and/or any Nintendo licensee or distributor) is not responsible for any damage or
loss caused by the use of any such device. If use of such device causes your game
to stop operating, disconnect the device or attachment carefully to avoid bending,
breaking or damaging the connectors and resume normal game play. If your game
pak/console ceases to operate and you have no device attached to it, please
contact the Nintendo Customer Support Team on 01703 623200 (further details can
be found on the following page). The contents of this Caution do not interfere with

your statutory rights.
WARNING

TCopying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by national, local
and international copyright laws (including sections 16 and 107 of the Copyright,
Designs and Patents Act 1988 and the 1991 EC Directive on the Legal Protection of
Computer Programmes). Back-up copies are not authorized and are not required to
protect your software. Violators will be prosecuted.

[0898/UKV/N64]

[0898/UKV/N64]

90-DAY LIMITED WARRANTY
NINTENDO GAME PAKS

THE Games Ltd (“THE”) warrants that this Nintendo Game Pak
shall be free from defects in material and workmanship
for a period of 90 days from the date of purchase. If a defect covered
by this warranty occurs during the 90-day limited warranty period,
THE will repair or replace the defective pak, at its option free of charge.
To receive this warranty service, contact the
Nintendo Customer Support Team on 01703 623200.

Proof of purchase is required to claim under this warranty.
This warranty shall not apply if the Nintendo Game Pak has been
damaged by negligence, accident, unreasonable use,
modification, tampering or by other causes unrelated to defective
materials or workmanship.

This warranty does not interfere with your statutory rights.

NINTENDO TECHNICAL SUPPORT

THE provides an out-of-warranty repairs service for installation,
maintenance and service of Nintendo products.
For full details of the charges and services available, please contact
the Nintendo Customer Support Team on 01703 6232 00.

Nintendo Customer Support Team
Parham Drive
Boyatt Wood
Eastleigh, Hants
SO50 4NU England
Tel. 01703 623200

% WARRANTY VALID ONLY IN THE U. K. AND EIRE.

%
/N




SVENSKA [0199/SWE/N64]
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TANK PA DET HAR: Det har spelet fran Nintendo &r inte avsett
att anvandas tillsammans med négra tillbehér, “back-up” eller
anordningar som féréndrar spelfunktionen. Produktgarantin
géller inte om du anvander sadana tillbehér. Nintendo eller
Bergsala AB har inget ansvar for eventuella skador som kan
uppkomma nar du anvander sadana tillbehér. Om du anvander
tillbehér som goér att spelet slutar fungera, maste du koppla
loss tillbehéret (men forsiktigt s& att anslutnings-kontakterna
inte skadas). Om spelet inte fungerar trots att du inte anvant
négra extra tillbehor eller kopplat till ndgot, ar du valkommen
att ringa Bergsala AB pa telefonnummer 0300-50900.

OBS: Kopiering av Nintendos spel &r olagligt, dven for enskilt
bruk. Nintendo godkénner ingen sékerhetskopiering. Brott
mot kopieringsreglerna kommer att anmaélas.

club Nintendo

Fragor om spelet? Som medlem i Club Nintendo far
du spelsupport och mingder av formaner och erbjudanden.
For mer information om Club Nintendo, besok vér
website www.nintendo-se.com eller ring pa 0300-72100.

ADVARSEL: Dette Nintendo spil er ikke beregnet til at kunne anvendes sammen
med nogen form for tilbeher, “back-up“ eller andre anordninger som er i stand til at
aendre spillet. Produktgarantien bortfalder, hvis sadant tilbeher anvendes.

Nintendo er ikke ansvarlig for eventuelle beskadigelser forarsaget af sadant tilbeher.
Hvis brugen af sadant tilbeher bevirker, at dit spil ikke fungerer, m& du frakoble
tilbeharet. MEN gor det forsigtigt, sa du ikke edelaegger stikforbindelserne.

Hvis du har problemer med dit spil, er du velkommen til at kontakte den
danske Club Nintendo pa telefon: 8944 22 34. Club Nintendo kan dog ikke veere
behjzelpelig, safremt du har tilsluttet uautoriseret tilbeher til din maskine.

OBS: Kopiering af Nintendo spil er illegalt og strengt forbudt ifelge nationale og
internationale love. Back-up kopier er ikke tilladt og er desuden ikke nedvendige
for at beskytte din software. Lovovertraedere vil blive retsforfulgt.

CLUB NINTENDO

Har du brug for hjeelp, s& kontakt Club Nintendos hotline péa telefon 89442234,
fax p& 89442281 eller e-mail til nintendoklubben@kemedia.com. Aben mandag
til fredag kl. 16:00 til 19:00.

Se ogsa Nintendos hjemmeside www.nintendo.dk med spsendende nyheder,
hjeelp, tips og tricks til de hotteste spil.

" suomi | ——

VAROITUS: Tama Nintendo-keskusyksikko ei ole tarkoitettu kaytettavaksi minkaan
littimen, “varmistajan” tai pelimuuntajan kanssa. Téllaisten laitteiden kayttaminen
kumoaa Nintendo-tuotetakuun. Nintendo ja Bergsala Fun Oy eivat vastaa mistaén
tallaisten laitteiden aiheuttamista vaurioista tai menetyksista. Jos téllaisen laitteen
kaytté aiheuttaa toimintahairion, irrottakaa laite tai liitin varovasti niin etteivat pelin
liittimet/johtimet taivu, rikkoudu tai vaurioidu, ja jatkakaa pelaamista tavalliseen
tapaan. Jos peli lakkaa toimimasta eikd kaytossa ole mitaan laitteita tai liittimia,
ottakaa yhteys paikalliseen Nintendo-jakelijaan tai maahantuojaan (Agerex Oy p. 09-
5607 2690). Taméan varoituksen siséltd ei ole ristiriidassa minkdén voimassa olevan
lain tai asetuksen kanssa.

VAROITUS: Nintendo-pelien kopiointi on lainvastaista ja se on kielletty kansallisten,
paikallisten ja kansainvalisten tekijanoikeuslakien nojalla (Tekijanoikeus-, Malli-ja
Patenttisuojalait 1988 sek& vuoden 1991 EC-direktiivi Tietokoneohjelmien Lainsuo-
jasta). Varmuuskopiointi ei ole luvallista eika niita tarvita ohjelmien suojaamiseksi.
Lain rikkojat joutuvat vastuuseen.

Oletko jumissa pelissasi? Nintendo Hotline auttaa Sinua kaikissa peliongelmissasi
pelkédn lahi-/kaukopuhelun hinnalla arkisin klo. 17 -20. Nintendo Hotlinen s&hko-
postiosoite on nintendo@agerex.fi ja puhelinnumero (09) 5607 2666.

Palauttamalla pelin mukana saamasi liittymiskupongin paaset lisdksi maksutta
Club Nintendon jaseneksi ja saat Nintendo Newsin kotiisi neljasti vuodessa.
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DER NINTENDO:54-CONTROLLER

Der Nintendo%*-Controller ist ein Prézisionsinstrument. Es ist darauf zu
achten, daB keine Flissigkeiten oder andere Fremdkérper in das Gehéuse
gelangen. Bei aufiretenden Problemen steht der Nintendo Kundendienst
unter der Telefonnummer 0130-5806 zur Verfiigung.

Fur dieses Spiel empfehlen wir die abgebildete Griffposition.
. ~ Bei dieser Griffposition werden das analoge

Steuerkreuz mit dem linken Daumen und die A-, B-
oder C-Kndpfe mit dem rechten Daumen bettigt.

Die nicht benutzten Finger kénnen um den ergo-
nomisch geformten Controller gelegt werden.
Mit den Zeigefingern der rechten und der linken
Hand lassen sich die L-Taste sowie die R-Taste
bequem betdtigen.

AnschlieBen des Nintendo®4-Controllers:

Um dieses Spiel spielen zu kénnen, muB ein Controller in den ersten Port
der Controllereingénge eingesteckt werden.

Wird der Controller wéhrend des Spiels ausgetauscht,
so muB unter Umsténden die RESET-Taste oder der START- o

Knopf betdtigt werden, um den Controller zu aktivieren. T
Dieses Spiel wurde fiir einen bis vier Spieler entworfen. Im Mehr-Spieler-Modus !,;\,
werden der Spieleranzahl entsprechend viele Controller benétigt, die, beginnend ~—
mit Port 1, an die Controllereingéinge des Nintendo64 Grundgercits angeschlossen
werden mijssen.

_INHALL

Der Controller ...........

Nintendo®64‘w(§6ntrfolﬂl‘ér Pak™ .

-

Die Spielvorbereitung .....
Der Spielbildschirm .......
Wie wird gespielt ........
Die Spielmodi ...........
SEOTINE .. o B ] . o s vt

Die Wunder (The Wonders) .

R
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® Bausteine gegen den Uhrzeiger-
sinn drehen.

o Wechseln zwischen dem gerade
herabfallenden Baustein
und dem Baustein im Depot.

© Eine Auswahl riickgéingig machen. {

| D

(Mintendo)

® Einen Mitspieler auswihlen,
der eine Blockade (Garhage)
erhalten soll.

. 0
o Fine Auswahl bestitigen.
© Bausteine im Uhrzeigersinn drehen.

D A R R AR

© Bewege die Bausteine mit ¢ oder = nach links oder rechts. ® Das Spiel starten.

© Driickst Du 4, wird der aktuelle Baustein direkt, © Das Spiel unterbrechen
auf die bestehende Konstruktion gesetzt. (Pause).

o Driickst Du ¥, erhdht sich die Fallgeschwindigkeit
des aktuellen Bausteins.

Nintend

. Controller Pak™

Deine Spielstd
u hast o en eigenen Spielstanden bei einem
(ontroller Pak (separat erhiltlich)

u kannst also bi

und die

tisch auf dem modulinternen Speicher gesichert.‘

Stecke THe New Tewis korrekt in Dein Nintendot4 und schalte danach das Geriit ein.
Nachdem der Titel-Bildschirm erscheint, driicke START, um den Meni-Bildschirm aufzurufen.
Mit Hilfe des 4 Steverkreuzes kannst Du auf den einzelnen Meni-Bildschirmen ver-
schiedene Optionen anwdhlen. Driickst Du + oder ¥, bewegt sich der Cursor zu den verscl
denen Meniipunkten. Mit « und kunnsi Dy verschledene Einstellungen auswi

Auf dem Menii-Bildschirm kunnsi DuEl INZELSPIELER-
MODUS (ONE PLAYER), MEHRS -MODUS (MuLTI .
PLAYER), WUNDER (WONDERS) oder OPTIONEN

(OPTIONS) anwihlen.

Einzelspieler-Modus
(One Player)

In die oberste Box auf dem Bildschirm kannst Du
Deinen Namen eintragen. Hast Du dies schon friiher
getan, kannst Du mit 4 und ¥ auf dem + Stever-
kreuz Deinen Namen erneut auswihlen. Bestitige
mit dem A-Knopf.

Wenn Du einen neven Namen eingeben mdchtest,
wihle mit * und ¥ des 4 Steverkreuzes ,New
Name" an. Bestitige wieder mit dem A-Knopf. Mit dem 4 Steverkreuz kannst Du nun dle
gewiinschten Buchstaben auswahlen. Wenn Du die entsprechende Buchstabenkombination
ast, bewege den Cursor auf ,0K" und bestiifige erneut mit dem A-Knopf.

u auswihlen, ob Du den einprogrammierten Gegner (OPPONENT) aus-
schalten mochtest, oder ob Du zwischen 5 verschieden starken Gegnereinstellungen —

EQSYHSMAS R




DER SPIELBILDSCHIRV

Multiplayer

Im Muliplayer-Modus kdnnen zwei, drei oder vier B
Spieler gleichzeitig spielen. Zuniichst mufl jeder
Spieler seinen Namen eintragen. Hast Du Deinen
Namen bereits eingetragen, kannst Du ihn mit +
und ¥+ des 4 Steverkreuzes erneut auswihlen.
Bestitige mit dem A-Knopf.

Baustein im Depot  Niichster Baustein

GUESI

Wenn Du einen neven Namen eingeben machtest, wiihle mit * und ¢ des \
kreuzes ,New Name" an. Bestiitige wieder mit dem A-Knopf. Mit dem 4 Steuerk
kannst Du nun die gewiinschten Buchstaben auswiihlen. Wenn Du die entsprec
Buchstabenkombination eingegeben hast, bewege den Cursor auf ,0K" unt
erneut mit dem A- Knopf

Spielstand
(Score)

Spielfldche

Boustein im Depot @

NO GARBAGE HOT Pemﬂ

AEE oder DIRECTED GARBAGE. Die speZIelle Bedeulung
der Garbage-Option wird im Ki

aptel, DIE SPIELMODI erkirt
Wenn Du Deine Auswahl beendet hus’r wihle START an und driicke den A-Knopf.

Niichster
Baustein
Wunder (Wonders)

Die Wonders-Option zeigt Dir, welche der 7 Wunder des Spiels Du bereits entdeckt hast,

und an welchem Wunder Du gerade arbeitest. Siehe auch unter ,SCORING"

Name
des Spielers




WIE, WIRD, GESPIELT?.

Ziel von THE New TEmis ist es, so viele Zeilen aus B
Du kannst auBerdem siehen Wunder entdecken,
von Zeilen erstellt hast.

ortzurdumen wie maglich
eine vorgegebene Anza

Sobald Du eine horizontale Zeile komplett gefilllt
schirm, um Platz fiir neve Zeilen zu schaffen. Die verbleiben
auf den Boden des Spielfelds. Jede fortgerdumte Zeile wird gezihlt, wobei das Zahlsystem
Sammelleidenschaft belohnt. Das bedeutet: Du kannst durch bestimmte Kniff
Kombinationen zusiitzliche Zeilen sammeln! Diese Tricks werden noch gent

Im Verlauf des Spiels erhahi sich die Fallgeschwindigkeit der Bausteine, abhiing
viele Zeilen Du gesammelt hast. Sei also darauf vorbereitet! Sollte Deine Konstrul
wachsen, dafl keine neven Teile mehr herunterfallen kénnen, wird das Spiel a

Die Grund

Im Spiel erscheinen s

Du kannst die Bausteine mit dem A- oder B-Knopf drehen und sie mit dem < Steverkreu;
nach recht oder links verschieben. Dann kannst Du die Bausteine in die Liicken fallen lasse

Das Bausteind pot

ewuhlt Wenn Du diesen Bauste
st, kannst Du die beiden Baustein
ste. Wenn Du die Teile veria

Der richtige Dreh

In einigen Spielsituationen kannst Du mit dem ,Spin Move” Liicken ausfiillen, die zuniichst
blockiert scheinen. Hierzu muBt Du folgende Drehbewegung ausfiihren:

Lasse den Baustein in die Offnung der zu fillenden Liicke fallen. Wenn der Bauste
Liicke erreicht, muBt Du schnell handeln! Kurz bevor der Baustein endgulhg fixier
kannst Du ihn noch einmal drehen. Driicke den A- oder B-Knopf, je nachdem in
Richtung Du den Baustein drehen méchtest. Nun kannst Du zuschaven, wie der

an seinen Platz fiillt. (Dieser Trick funktioniert logischerweise nicht mit dem Quadrat!)

.

Zoilon, dle m& Hllfe des ,Spin Move" fortgerdumt werden, verwandeln sich zundichst in
Ix) Blick e, bevor sie verschwinden. Entfernte Zeilen, die aus Tx1 Blocken bestehen,
thhﬂffen Dir einen erhahten Score. Wenn der obere Teil des gedrehten Bausteins eine
Zollo fillt, verwandelt sich die iber dieser Zeile liegende: in 1x1 Blacke.
Wonn der untere Teil des Bausteins eine Zeile fiilt, verwandelt sich '
dio mﬁore Kon: x1 Blocke. Wenn es Dir em Trick zwei Zeilen
loichzeitig zu wandeln sich alle restli ¢ auf dem Bildschirm
in 1x1 Blécke und fallen nack \




DIE SPIELMODI

Kombi-Quadrate

Ein Kombi-Quadrat ist ein 4x4-Quadrat, das Du aus
baven kannst. Wenn Dir dies gelungen ist, verwan
silbernen Block. Fortgeriumte Zeilen, die Teile eine
bringen Dir Bonuszeilen ein.

Marathon

Das Ziel des Marathon-Modus ist es, so lange wie mglich zu spielen und dabei so viele
Leilen wie miglich fortzurdumen. Sei darauf vorbereitet, daB die Bausteine immer
schneller fallen, wenn sich Dein Score erhdht.

en Bausteinen zusumme

R g

.

Sprint {
In diesem Modus hast Du 3 Minuten Zeit, so viele Zeilen wie mdglich zu baven.

-

-

Ultra
Versuche, so schnell wie maglich 150 Zeilen zu sammeln.

Mehrspieler-Modus (Multiplayer)

Bis zu 4 Spieler konnen in diesem Modus gegeneinander anireten.
Modus ist nicht der Ort um ,sauber” zu spielen. Den grofiten Erf
Deine Kontrahenten mit ,Mill” (Garbage) blockierst.

Mono-Qu

Ein Mono-Quadrat

at, das Du aus Bausteinen einer Form zusammer
Quadrat, verwandelt sich auch das Mono-Quadra
allerdings wird es goldfar schwieriger ist, ein grofles Quadrat aus Bausteinel
der gleichen Form zusammenzubauen, erhiltst Du fiir Zeilen, die Teile eines Monc
Quadrates enthalten, noch mehr Bonuszeilen. :

Die Garbage-Zeilen sind unvollstiindige Zeilen, die unter die bestehende Konstruktion
Deines Gegenspielers geschoben werden und ihn so in gefiihrliche Hohen katapultieren.
Um Garbage-Zeilen zu senden, mufit Du mehr als eine Zeile vervollstiindigen. Je mehr
Zoilen Du mit einem Baustein fortriumst, desto mehr Zeilen erscheinen im Spielfeld
Doines Gegners.

Dor Gewinner. des Multiplayer-Modus erhiilt, zusiitzlich zur Anzahl der eigenen Zeilen,
tllo erspielten Zeilen simlicher Mitspieler gutgeschrieben. Mit Hilfe des Controller Pak
(soparot erhiililich) kannst Du auch auf dem Game Pak eines Freundes spielen, und

m alle erspielten Zeilen mit nach Hause nehmen! Nahere Informationen ber
ielstdnde erhltst Du im Kapitel , TASTENBELEGU|




Hot Potato Garbage

In diesem Modus erhilt ein Spieler die ,heifie Kar
senden nun alle anderen Mitspieler ihren Garbage
Besitzer, sobald der Spieler eine oder mehrere Zei
Besitzer der ,heifien Kartoffel” wird per Zufallsgen

o). Diesem Spiel

{ot Potat ‘
il ffel” wechselt de

Directed Garbage :
Es wird Zeit, sich unbeliebt zu machen! In diesem Modus kannst Du ginen
Mitspieler auswiihlen, dem Du Deinen Garbage zuschicken machtest.
C« oder * aus, wen Du zur Verzweiflung treiben mdchtest. \

SCORING

Dio Hihe des Scores ist abhdngig von der Anzahl der gebauten Zeilen. Sobald Du
geniigend Zeilen gesammelt hast, entsieht eines von siehen Wundern (Wonders).
Und das funktioniert so:

Fir ein Tetris erhiiltst Du vier Zeilen guigeschf%eben, plus einer zusitzlichen , Bonuszeil
Dol Score steigt also um fiinf Zeilen an...~

Fir jede Zeile, die Du mit Hilfe eines ,%in Move" fortriiumst, erhltst Du eine zusitz
Bonuszeile. AuBerdem erhalist Du eine zusiitzliche Zeile fir jede weitere vervollstiind
Zoile, die 1x1 Blacke enthlt!

Fir das Konstruieren von Kombi- oder Mono-Quadraten erhiilist Du keinen Bonus. Dafiir
orhoht sich jedoch Dein Score bei jeder fortgerdumten Zeile, die Teile dieser Bastelei
onthiilt. Wenn Du eine Zeile fortriumst, die ein Teil eines Kombi hilt, er-
hiiltst Du 5 Bonuszeilen. Fir jede Zeile, die einen Teil eines
orhiltst Du 10 zusitzliche Zeilen. Dies ist eine groBartige Mog
olne groBe Anzahl von Zeilen zu sammeln!

gie

Dio detaillierten Beschreibungen der einzelnen Spielzige find
WIE WIRD GESPIELT*?

Die Wunder (The Wonders)

Jodlos der 7 Wunder von T New Terwis kannst Du entdecken, wenn Du eine vorgegebene
Anzahl von Zeilen gesammelt hast. Jedes entdeckte Wunder beinhalfet einen neven
Wildschirmhintergrund und eine neve Begleitmelodie! Im Menu-Bildschirm kannst Du
(i WONDERS-Option auswhlen, um nachzuschaven, wie viele Zeilen Dir zur Komplet-
sten Wunders noch fehlen. Sammle eifrig Zeilen, bis Du alle 7 Wunder
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