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. Quality

This seal is your assurance that
Nintendo*has reviewed this product and
that it has met our standards for excellence
in workmanship, reliability and entertain-
ment value. Always look for this seal when
buying games and accessories to ensure
complete compatibility with your Nintendo
Entertainment System?®

This game is licensed by Nintendo™ for play on the

ENTEATAINMENT SYSTEM®

Nintendo and Nintendo Entertainment System are trademarks of Nintendo

GRATULATION, BUSTER!

Endlich haben Sie Ihr Traumland erreicht. Und genau so, wie Sie es
sich vorgestellt haben, ist es voller Action und Abenteuer. Bevor Sie
den geheimnisvollen Freizeitpark betreten, sollten Sie zunachst
diese Anleitung lesen - nur um sicherzustellen, daf Sie wissen,
worauf Sie sich einlassen.
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EIN ECHT BEZAUBERNDER BRIEF

Lieber Buster Bunny,

Mr. T, Funn [ein stiller EJ{'W-_,lltj:jt?lI

zur Eroffnung unseres neuen Vergnogungsparks
lacle ich Sie und all lhre Freunde zu einem ganzen
Tag voller Freifahren ein. Ja, Sie lesen richtig ... ein
kostenlaser Tag mit Spall und Spielen,
| Und die Sache hat keinen Haken|

Unser newer Park bietet so aufregende Dinge wie
den Autoscooter, den Wild-West-Zug. dit
rutsche, die Achterbahr 1 Lstigen Irigarter
Und warten Sie blol, bis Se die echit sufle Karten
verkauferin kennenlemen. Sie st ja so reundlich
Kommen Se also alle in den Vergnugungspark, ve
dem ganz Acme Acres get at. Vertrauen Se
mir. Sie werden eine haarstraubend-gute Zen
haben

mit freundlichen Grulien

A

WAS ZU TUN IST, WENN SIE IM PARK SIND

Nun, da Sie durch Mr. Funns (alias Montana Max) Brief in den seltsamen, neuen Vergniigungs-

park gelockt wurden, gibt es kein Zurtick mehr. Keiner aus der leichtglaubigen Gang kann nach

Acme Acres zurdckkehren, bevor er nicht die fanf Attraktionen von WACKYLAND bewaltigt hat.
Dies ist die groBte Falle, die sich Montana Max je fir Buster Bunny und seine Kumpanen ausge-
dacht hat,

Zunachst legen Sie das Spielmodul in Ihr NES ein. Schalten Sie das Gerat an, und betrachten Sie
die Einleitung, die nun eingeblendet wird. Driicken Sie nun die START-TASTE, um den Parkein-
gangs-5creen aufzurufen. Hier konnen Sie entscheiden, welche Attraktion Sie zuerst betreten
mochten. Zur Auswahl stehen: Wasserrutsche (Log Ride), Westernzug (Train), Autoscooter (Bum-
per Cars) und Achterbahn (Roller Coaster|. Der lustige Irrgarten (Fun House Maze) kann erst
betreten werden, wenn Sie die anderen vier Fahrgeschafte gemeistert haben, Und; Am Karten-
hauschen (Ticket Booth) kommen Sie immer vorbei

Zur Auswahl bewegen Sie Buster mittels des CONTROL PADS zu der entsprechenden Abteilung
des Parks. Haben Sie lhre Wahl getroffen, betatigen Sie die START-TASTE.

In jeder Abteilung werden Sie daruber informiert, wie Sie vorgehen mussen, um das Fahrge-
schaft bzw. die Falle zu uberleben. Die A-TASTE ruft den Text ab, und die START-TASTE IaRt Sie
Ihr Abenteuer beginnen.




DIE VORSCHRIFTEN DES PARKS IHR SCHICKSAL STEUERN

Fur jede Fahrt bendtigen Sie eine bestimmte Anzahl von Tickets. Wie in jedem grofien amerika-
nischen Vergnigungspark braucht man flr das coolste Fahrgeschaft auch die meisten Tickets.

Zu Beginn des Spiels erhalten Sie einige Tickets. Um mehr Fahrkarten zu bekommen, massen Sie
Shirley the Loon in ihrem Kartenhauschen aufsuchen. Aber im Gegensatz zu der Behauptung im 1 )
Brief von Mr. Funn sind die Tickets hier nicht gratis erhaltlich! Jede Fahrkarte kostet eine :]
bestimmte Anzahl von Punkten, die Sie bei den anderen Fahrten sammeln mussen. Durch die

Benutzung Ihrer Tickets konnen Sie einen Stage, den Sie bereits gespielt haben, so oft Sie :
@@l
. Y
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mogen, wiederholen.
Die Spielmethode und die Charaktere sind bei jedem

Fahrgeschaft verschieden. Sie konnen jederzeit jedes o 4 s o

beliebige Fahrgeschaft wahlen, je nachdem, wieviele Control Select- Start- B- A-

Tickets Sie besitzen. Eine Ausnahme bildet der lustige fad LS Taste. . Tasteldlasts

Irrgarten. Um dort hineinzugelangen, benotigen Sie > T - : 2

VIER GOLD-TICKETS. So eine Karte erhalten Sie START-TASTE Drucken, um das Abenteuer zu beginnen. Wahrend des Spiels zum Akti-

immer dann, wenn Sie eines der vier Haupt-Fahrge- vieren und Deaktivieren der Pausefunktion.

schafte gemeistert haben. Sobald Sie Ihre vier Gold-

Tickets verdient und den lustigen Irrgarten betreten SELECT-TASTE Wahrend des Spiels nicht belegt.
haben, konnen Sie den Irrgarten immer wieder auf " : _ 3 4
suchen, so lange, bis dieser Stage durch den Sieg A-Taste Driicken, um die Textanzeige am Eingang zu dem Fahrgeschaft abzurufen.

Naheres: siehe individuelle Fahrtinstruktionen!

Uber Montana Max gemeistert wurde,

Sinkt Inre Lebensenergie auf Null, sturzen Sie in einen LEBENS- PUNKT- ZEIT- B-TASTE Naheres zur B-TASTE: siehe individuelle Fahrtinstruktionen,

Abgrund des Vergnugungsparks. Uberschreiten Sie ENERGIE ZAHL LIMIT

das Zeitlimit, endet lhre Fahrt. Dann kénnen Sie den ANZAHL

Stage mit einem Continue erneut wagen oder das TICKETS

Spiel beenden und zumn Titel-Screen zurtckkehren.
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DAS KARTENHAUSCHEN

Hier arbeitet die bertuchtigte Kartenknipserin Shirley
the Loon. Sie haBt diesen Job und erzahit all ihren
Freunden, daR sie die Stellung nur so lange innehat,
bis Montana Max sie endlich zum Ober-Zuckerwat-
ten-Dreher befordert. Bis es soweit ist, 1aRt sie ihren
Frust an Ihnen aus, indem sie Punkte fur zusatzliche
Fahrkarten kassiert

DIE ECHT HAARIGE ACHTERBAHN

Mur ein krankes Hirm konnte sich so eine entsetzliche

Fahrt ausdenken. Und naturlich wissen wir, wem die-
ses kranke Hirn gehort, nicht wahr, Mr. Montana
Max? Egal, dieses Fahrgeschaft bietet eine Tonne
umwerfender Grafiken. Und wenn Babs von einem
Gegner getroffen wird oder in eine Falle stolpert, ver
liert sie einen Teil ihrer Lebensenergie. Ungllcklicher-
weise kann Babs selbst nicht angreifen. Sie kann
lediglich den Gefahren ausweichen. Sie mussen Babs

bis zur Ziellinie fuhren,

N
SPIELER:
BABS BUNNY

STEUERUNG

Drucken Sie das CONTROL PAD nach links oder rechts, um im Sprung
Hindernissen auszuweichen. Zum Ducken (Kriechen), das CONTROL
PAD nach unten drticken

Die A-TASTE drucken, um zu springen.

Die B-TASTE drucken, um Gber oder unter den Achterbahnschienen zu
rotieren

HINWEIS: Sammeln Sie Uberraschungs-,Objekte’, um Bonuspunkte
zu erhalten




DER VOLLKOMMEN ABGEDREHTE WILD-WEST-ZUG

\Wenn Sie hartes Gerangel mogen, ist dies genau die ? EI \!Ju
richtige Fahrt far Sie. Um die Gegner, die von allen Y

Seiten auf Sie zukommen, zu besiegen, mussen Sie = A
diese in das ,Schwarze Loch” schieben. Das Ganze

lauft dreimal ab, denn die Fahrt geht uber drei @

Runden. Jedesmal, wenn Plucky Duck in das

Schwarze Loch fallt, verliert er einen Teil seiner @
Lebensenergie. b b =
ensenerg

IS

SPIELER:
PLUCKY DUCK
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STEUERUNG
Betatigen Sie das CONTROL PAD, um Ihr Fahrzeug zu mandavrieren.

Halten Sie die A-TASTE gedrtickt, bis die Schubanzeige ausschlagt, und
lassen Sie die Taste dann los, um zu beschleunigen

Zum Bremsen drlcken Sie die B-TASTE

HINVWEIS: Wenn Sie ein Fahrzeug mehrmals rammen, erscheint ein
Obijekt, das Sie aufnehmen soliten. Der Gegner kann Sie dann nicht mehr
sehr weit wegschieben. Sie hingegen sind nun in der Lage, den Gegner
bis nach Panama zu schleudern| Diese Kraft halt aber nur eine bestimmte
Zeit an.

Choo-Choooooooo! Pal auf, Hamton. Dieser Zug
wird von ein paar echt harten Hombres gesteuert.
Sie mussen sich vom hintersten Wagen bis zur Loko-
motive durchschlagen und dabei allen Hindernissen
und Gegnern ausweichen. Ihr Ziel ist es, den Lokfuh-
rer, Arnold the Pit Bull, zu erreichen. Nur, wenn Sie
diesen schlagkraftigen Typen besiegen, wird Sie der
Zug an Ihr Ziel bringen: Safetyville, USA.

STEUERUNG

Das CONTROL PAD nach links oder rechts dricken, um vor- bzw.
zurdckzugehen.

Das CONTROL PAD nach unten driicken, um sich zu ducken [auch
Schweinchen konnen sich ducken).

Zum Sprung die A-TASTE drucken.
Zum Angriff die B-TASTE betatigen.

SPIELER:
HAMTON
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DER LUSTIGE IRRGARTEN

Dies ist Ihr letztes Ziel im Vergnagungspark. Aber um
diesen spaRigen Alptraum zu erreichen, mussen Sie
zunachst die anderen vier Wackyland-Fahrten
bewaltigen. Denn nur dann erhalten Sie die vier
GOLD TICKETS, die Sie bendtigen, um den Irrgarten
betreten zu durfen. Im Inneren mussen Sie sich in
einem Labyrinth zurechtfinden, das genauso verwir-
rend ist, wie diese verrtckten Wortratsel. Suchen und
1 besiegen Sie Montana Max. Das ist nicht einfach,

denn der Irrgarten ist in unzahlige Gange unterteilt,
die wiederum durch geheimnissvolle Turen miteinander
verbunden sind.

Hier mussen Sie verdammt geschickt sein, um lhren
Kopf tber Wasser zu halten. Wahrend Sie auf dieser
aufer Kontrolle geratenen Fahrt raketengleich nach
unten schiefen, mussen Sie den gegnerischen
Angriffen ausweichen. Auch dies ist eine Fahrt, bei
der Furrball selbst nicht angreifen, sondern sich nur
verteidigen kann. Wenn Sie die Zieflinie erreichen,
kénnen Sie sich gratulieren, denn dann sind Sie ein
echt guter Videonaut

S et e+ e, ¥,
LIFE: - M
[T ) [Goteggge~ 233

STEUERUNG ¢
Das CONTROL PAD nach links oder rechts drticken, wahrend Sie sich auf STEUERUNG
s B: ar finde | o :
dem Baumstamm oder im Sprung befinden N | Zum Erkunden das CONTROL PAD nach links oder rechts drucken.

Das CONTROL PAD nach unten dricken, um sich zu ducken Das CONTROL PAD nach unten driicken, um sich auf den Bauch zu

Die A-TASTE dracken, um zu springer. = legen

Um die Balance wiederzufinden, die B-TASTE und das CONTROL PAD Zum Springen die A-TASTE Detatigen

nach links oder rechts dricken Die B-TASTE dricken, um eine Salto-Kick auszufuhren.

SPIELER: HINWEIS: Riskieren Sie ruhig nasse Fube, um spezielle Objekte aufzu ¢ _.ffT}. Zum Beschleunigen gleichzeitig die B-TASTE und das CONTROL PAD ,
FURRBALL nehmen, die Ihnen sofort Bonuspunkte einbringen. L= ==_ 1Y nach links oder rechts dricken. Wahrend des Beschleunigens das CON- '
SPIELER: TROL PAD nach unten dricken, um zu gleiten. i L
aa
BUSTER BUNNY HINVWEIS: Wenn Sie eine Tur erreichen, dricken Sie das CONTROL
12 PAD nach oben, um diese zu offnen. 3

I - ¥ B T . 4
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MONTANA
MAX

RODERICK
RAT

SHIRLEY
HE LOON

ARNOLD
THE
PIT BULL

BEHANDELN SIE IHR KONAMI-SPIELMODUL MIT SORGFALT

* Dieses KOMNAMI-Spiel ist ein Prazisionsmodul mit komplexen elektronischen Schaltkreisen. Es darf keinen har-
ten Stoken oder extremen Temperaturen ausgesetzt werden. Versuchen Sie niemals, das Modul zu offnen.

® Die Steckleiste darf nicht berdhrt werden oder mit Wasser in Kontakt kommen, da ansonsten die Schaltkreise
beschadigt werden konnen.

® \ergewissern Sie sich, dal das NES-Basisgerat ausgeschaltet ist, bevor Sie ein Spielmodul einlegen ader ent-
fernen.
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