A Game Over ja rebentou na Net. Nesta mini-revista semanal — em formato newsletter -, dedicada aos jogos
PC, Dreamcast, PlayStation e Nintendo64, pode contar com as mais frescas noticias da semana, criticas aos
titulos mais falados, informagao sobre onde ir buscar as mais importantes patches e drivers, muitas dicas e
ficara a conhecer as datas de langamento para o mercado nacional dos mais esperados jogos do momento.

Para todas as sextas-feiras receber, completamente gratis, a Game Over no seu e-mail, basta dar uso ao
browser, ir até http:/jogos.sapo.pt/gameover.html e subscrever-se.

Ler Antes de Utilizar o Sistema de Jogos de Video Sega Dreamcast
Queira ler o manual e especialmente estas adverténcias antes de usar a Sega Dreamcast ou de deixar os seus filhos usa-la. Um adulto
responsavel deve ler e explicar aos menores as instrugdes de operagao da Dreamcast antes de autorizar que usem este sistema.

AVISO DE EPILEPSIA - Algumas pessoas sao susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando expostas a certas luzes intermitentes
ou padrdes de luzes na vida do dia a dia. Tais pessoas podem ter um ataque enquanto véem certas imagens de televisao ou enquanto jogam certos
jogos de video. Isto pode acontecer mesmo que a pessoa nao tenha um historial médico de epilepsia ou nunca tenha tido um ataque epiléptico. Certas
condigdes podem induzir sintomas epilépticos nao detectados mesmo em pessoas que nao tenham um historial de ataques ou epilepsia. Se vocé
ou alguém da sua familia tiverem tido alguma vez sintomas relacionados com epilepsia (ataques ou perda de consciéncia) quando expostos a luzes
intermitentes, consulte o seu médico antes de jogar. Aconselhamos os pais a vigiar os filhos enquanto estes jogam jogos de video. Se vocé ou 0 seu
filho tiverem alguns dos seguintes sintomas: tonturas, alteragao de visdo, contracgoes musculares ou dos olhos, perda de consciéncia, desorientagao,
qualquer movimento involuntario ou convulsdo, deixe IMEDIATAMENTE de jogar e consulte o seu médico.
Para reduzir a possibilidade de tais sintomas, o utilizador deve seguir estas precaugdes de seguranga sempre que usar a Sega Dreamcast:
« Sente-se a uma distancia de pelo menos 2 metros do ecra de televisao * Evite jogar se estiver cansado ou se ndo tiver dormido o suficiente
« Certifique-se de que a sala onde estd a jogar esta bem iluminada * Descanse pelo menos 10 minutos por hora enquanto joga qualquer jogo de video.
MANUSEAMENTO DO DISCO - Para evitar danos pessoais ou de propriedade: * Antes de remover o disco, certifique-se de que este parou de girar
* 0 GD-ROM Sega Dreamcast destina-se a ser usado exclusivamente no sistema de jogos de video Sega Dreamcast. Nao utilize este disco em nenhum
outro sistema, especialmente um leitor de CD » Evite que o disco fique coberto de impressdes digitais ou sujidade * Evite dobrar o disco. Nao toque,
suje ou risque a sua superficie » Nao modifique ou alargue o buraco central do disco, nem utilize um disco que esteja quebrado, modificado ou
reparado com fita adesiva * Nao escreva nada no disco, nem cole nada no mesmo * Guarde o disco na sua caixa original e no o exponha a humidade
e temperaturas altas * Nao deixe o disco a luz solar directa ou perto de um radiador ou outra fonte de calor  Use um produto de limpar lentes e um
pano seco e macio, e limpe o disco gentilmente do centro para a extremidade. Nunca use produtos quimicos para limpar o disco.
AVISO PARA PROPRIETARIOS DE TELEVISOES DE PROJECGAO - Imagens ou gravuras fixas podem causar danos permanentes ao cinescopio ou
marcar o fésforo do tubo de raios catodicos. Evite a utilizagao repetida ou prolongada de jogos de video em televisoes de projeccao de grande ecra.
UTILIZAGAO DO JOGO DE ViDEO SEGA DREAMCAST - Este GD-ROM s6 pode ser usado com o sistema Sega Dreamcast. Nao tente jogar este
GD-ROM em qualquer outro leitor de CD — se o fizer pode danificar os auscultadores e os altifalantes. Este jogo é licenciado para uso no sistema
Sega Dreamcast apenas. A copia, reprodugao, aluguer e exibicdo piblica nao autorizadas deste jogo constitui uma violagao as leis vigentes. As
personagens e eventos retratados neste jogo sao puramente ficticios. Qualquer semelhanga com outras pessoas, vivas ou mortas, & pura coincidéncia.

Servi;o de ﬂPOI'O ao Consumidor A copia ou transmissao deste jogo é estritamente proibida. O aluguer ou exibigdo publica deste

Informagaes, Truques e Dicas jogo sem autorizagdo prévia é uma violagao das leis vigentes. Este produto estd isento de
2 thgl:; 252208%6]:572‘&“ classificagao sol? a'l.ei do Hgino Unido. Dg acurdo'com.o "'[he Videg Stand.ards Council Code
spoloconsumldor@ecofiimes.pt of Practice” é proprio para pelas idades
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A DREAMARENA

COMANDOS
A Dreamcast ¢ a tinica consola que permite-te comunicar com o resto do mundo! Como possuidor de uma Dreamcast, a Este jogo & compativel com o comando Dreamcast e o Arcade stick (vendido em separado). Antes de LIGARES a energia,
Dreamarena é exclusiva para ti. Esta drea online especial permite-te surfar na Internet, e foi concebida para maximizar o liga o(s) Comando(es) a Porta de Controlo A e/ou B, conforme o numero de jogadores.
teu divertimento dos jogos Dreamcast.

COMANDO DREAMCAST

Visita-a e poderas: BOTAOD .. ...ESCOLHER
«  Adquirir truques e dicas para melhorar a tua pontuacao. BOTAOB ...... CANCELAR
= Escrever as tuas proprias opinides sobre os jogos e envié-las para a pagina da Internet. BOTADA ...... ENTRAR

« Conversar com outros jogadores.
« Enviar e receber e-mail. ‘ ;
« Comprar o (ltimo equipamento para te manteres um passo a frente dos outros jogadores.

) ) } 5 : ¥ . BOTAO BOTAO X
< Procurar artigos sobre o estilo de vida, noticias e desporto concebidos especialmente para ti. ANALOGICO BOTAO Y FICHA GATILHO
i " P = | TAO B ESQUERDO
Para visitar a Dreamarena, basta inserir o GD Dreamkey na consola e seguir as instrugoes. d BOTAG ggTAO i CONECTORA 1 (GATILHO E)
) . . . " . DIRECCIONAL GATILHO
Obrigado por comprares Virtua Striker Ver 2000. Nota por favor que este software foi concebido para uso so na (BOTAO D) DIREITO FICHA omA2
consola Dreamcast. Nao deixes de ler completamente este manual de instrugdes antes de comecar a jogar. BOTAO (GATILHO D) CONECTOR
START
Virtua Striker 2 Ver.2000 é um jogo compativel com cartdo de meméria (unidade Visual Memory —VM- vendida em sepa-
rado). Consulta a informagdo abaixo respeitante ao nimero de blocos necessérios para gravar ficheiros de jogo. Quando
gravares ou carregares ficheiros de jogo, nunca desligues (OFF) a Dreamcast, nem retires o cartdo de memoéria nem . BOTAO X BOTAO START  BOTAO Y
desligues o comando.
« 12 blocos de meméria sdo precisos para gravar ficheiros relativos a Opgoes, Taca Internacional e Liga (escolhe o ARCADE STICK
cartdao de memoria alvo quando o jogo estiver activado). JOYSTICK ESCOLHER
« 20-32 blocos de memdria sdo precisos para gravar um ficheiro de repeticdo de golos (escolhe o cartio de memoéria BOTAO B ’ CANCELAR — BOTAOZ
alvo quando gravares). ioa ENTRAR
BOTAOA ...... Tl
TAMPA DO DISCO « Para voltar ao Ecra de Titulo em -
qualquer ponto durante 0 jogo, BOTAO C
- = i i aneo e retém os A
et by il gzngfc sBm;(uIS{ae o0 Botdo Start BOIARIE
LIGA (ON) E DESLIGA PRIME PARA ABRIRES i 1 soThoiA
(OFF) A UNIDADE ATAMPA DO DISCO do Comando Dreamcast ou
Arcade stick.
+ Nunca toques no Botao Analo- . ‘ I,
gico nem nos Gatilhos E/D quando ligares a Dreamcast. Fazé-lo pode interromper 0 processo de iniciagao do coman-

PORTAS DO COMANDO

UTILIZA ESTAS PORTAS PARA INSERIRES O COMANDO DREAMCAST OU OUTRO EQUIPAMENTO PERIFERICO. DA
ESQUERDA PARA A DIREITA: PORTA DO COMANDO A, PORTA DO COMANDO B, PORTA DO COMANDO C E PORTA DO
COMANDO D. UTILIZA CADA PORTA PARA INSERIRES OS COMANDOS PARA 1 A 4 JOGADORES RESPECTIVAMENTE.
NOTA: A PORTA DO COMANDO PODE SER REFERIDA COMO PORTA.

do, causando o seu mau funcionamento.

ligados as Portas A e B do Comando. Para jogo dum jogador usa a Porta A do Comando.

Dependendo do modo, o nimero de jogadores participantes pode ir até 32. Os Comandos, no entanto, s podem ser




TABELA DE COMANDOS

COMANDO ATACAR DEFENDER AEREOQ ARCADE STICK
BOTAO D MOVER JOGADOR MOVER JOGADOR MOVER JOGADOR JOYSTICK

A PASSE CURTO DESLIZAR PASSE CURTO DIRECTO A

X PASSE LONGO PASSE LONGO DIRECTO X

B REMATAR — REMATE DIRECTO Y

Y ESCOLHER FORMAGAD / ALTERAR ESTRATEGIA 7

¢ Os comandos dentro deste manual correspondem & configuragao por defeito do comando. Para alterar a configuragao
de botoes, escolhe “KEY CONFIG” do Menu de Opgdes.

FORMAGAO E ESTRATEGIA [OFFENSIVEJNO RMALJDEFENSVE]
ESCOLHER FORMACAO g I RN
Cada pais tem dois tipos de formagao que o jogador pode escolher. Prime o botdo Y SELECHEORMATIONS
logo antes de comegar a partida ou durante o intervalo para escolher uma formagao. A

estratégia da formacao sera colocada inicialmente em “NORMAL". [oreensvlNo R AIDEr NS VE]
ALTERAR ESTRATEGIA |

Prime o Botao Y durante o jogo para escolher uma estratégia — “NORMAL”, “ATAQUE”
ou “DEFENSIVA". A estratégia escolhida afectar a formagao da equipa. E preciso nor-
malmente que a bola fique parada (fora do jogo) para ser totalmente implementada a
alteracdo de estratégia.

* Duplo Volante (DV): dois médios centrais defensivos.

ATACAR

PASSE CURTO
UsaoBotioD P € =¢ prime o Botdo de Passe Curto para completar um passe curto na direccao respectiva.

PASSE LONGO
usa M €2 prime o Botdo de Passe Longo para completar um passe longo na direccao respectiva.

CRUZAR

Prime o0 Botao de Passe Longo na area de cruzamento (a caixa de pénalti
dp adversdrio e a drea a esquerda ou direita dela — consulta o diagrama da
direita) para completar um cruzamento. Este ndo pode ser feito se o
jogador estiver virado para a linha lateral.
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REMATAR

Prime o Botdo de Remate para rematar a baliza. Usa 1 Ve quando
fizeres um remate para regular a direccdo da bola. A forga do remate do
jogador depende do tempo em que o Botao de Remate for premido.
Quando for premido o Botdo de Remate, aparecera um medidor de ener-
gia. Quanto mais tempo o botdo estiver premido, mais longo e alto sera
o0 remate.

DEFENDER

DESARME DE PE / DE CARRINHO

Conforme a disténcia do jogador ao adversario, prime o Botdo de Passe Curto para completar um desarme de pé ou de
carrinho.

Conforme a posigao do adversario e da bola, o jogador também pode tomar automaticamente o controlo da bola.

OUTROS

AEREOS

0 jogador pode completar um jogo directo duma bola aérea. Prime o Botdo de Passe Curto para cabecear a bola a curta
distancia. Prime o Botdo de Passe Longo para cabecear a bola a grande distancia. Prime o Botdo de Remate para com-
pletar um remate directo ou um remate de cabeca.

PONTAPE LIVRE
Usa €=> para regular a direcgao do jogador, depois prime o Botdo de Passe Curto/Passe Longo para completar o passe
respectivo. Usa €=> quando chutares a bola para faze-la encurvar na direcgdo respectiva.

PONTAPE DE CANTO
Usa €=> para regular a direccao do jogador, depois prime o Botao de Passe Curto para completar um passe curto, ou o
Botdo de Passe Longo para centrar a bola. Usa €==» quando chutares a bola para faze-la encurvar na direcgao respectiva.

LANCAMENTO
Usa €=> para regular a direccao do jogador, depois prime o Botdo de Passe Curto para completar um langamento curto,
ou o Botdo de Passe Longo para completar um langamento longo.

GUARDA-REDES

A menos que a bola tenha sido apanhada ou haja um pontapé de baliza, o guarda-redes andara automaticamente.
Quando o guarda-redes tiver apanhado a bola, prime o Botdo de Passe Curto para langar a bola, ou 0 Botdo de Passe
Longo para chutar a bola. Quando fizeres um pontapé de baliza, prime o Botdo de Passe Curto/Passe Longo para com-
pletar o chuto respectivo.




PENALTI (PK)
Marcador: Usa €= para regular a direccao do jogador e depois prime o Botdo de Remate. A altura da bola depende do
tempo que o Botao de Remate for premido. Usa €==>» no momento de fazer o remate para o jogador fazer uma simulagao.

Guarda-redes: Usa M & > para mover o guarda-redes na direccao em que previres que a bola venha.

ECRA DO JOGO
0 ecra do jogo durante uma partida.
0 Radar é especialmente importante, por isso pratica-o durante uma partida.

Resultado Tempo que Falta Resultado

Marcador

Indica o jogador a ser
actualmente controlado.
0 jogador controlado
mudard automaticamente.

Radar
Mostra a posigdo dos
jogadores no campo.

Estratégia —

Mostra a estratégia actual. Prime o Botdo Y para alterar.

MENU DE PAUSA
Prime o Botdo START durante uma partida para mostrar o Menu de Pausa. Usa ¥ para escolher um item e prime o
Botdo A para introduzir. Prime o Botao START ou de Seleccdo e insere “PLAY” para voltar & partida.

TEAM SELECT Regresso ao Ecra de Seleccdo de Equipa*
RESET Sai do modo e regressa ao Ecra de Titulo.

* Nao aparece em Taca Internacional nem em Modos de Variagoes.

COMECAR
Ha 6 modos de jogo a escolha. Embora seja possivel participarem até 32 jogadores, s6 dois jogadores se podem envolver
em jogo simultaneo.

SELECCAO DE MODO

Prime o Botdo START quando aparecer o ecra de Titulo para mostrar 0 Menu de Seleccdo de Modo (prime o Botdao START
enguanto a demo e mostrada para accionar o Ecra de Titulo). Usa ™ para escolher um modo e prime o Botao A para
entrar.

ARCADE Recriacao da Versao Arcade
INTERNATIONAL CUP Experimentar a emogdo do mundo do futebol
VARIATIONS Escolher um dos modos a seguir
TOURNAMENT Jogar num Torneio
LEAGUE | Jogar numa Liga
RANKING MODE Ter o teu desempenho avaliado

MATCH PLAY Escolher um dos dois Modos
VS MATCH Jogar uma partida VS
PK MATCH Jogar uma partida PK
REPLAY Ver golos gravados na VM
OPTIONS Regular os vérios pardmetros de jogo: ficheiros de gravar e carregar jogo.

EXPLICACOES DE MODO
EstA secgao esboca o processo e comandos necessarios a cada modo. Prime o Botdo A nos ecras nao esbocados nesta
Sec¢ao para avangar para o ecra seguinte.

CONFIGURAGAO DA PARTIDA

0 Ecra “Match Config” serd mostrado quando for escolhido um modo. Estes pardmetros serdo gravados automatica-
mente. Usa ™ ¥ para escolher um item e €= => para regular. Prime o Botao START ou o Select e insere “GAME START"
para comecar a partida. O contetido do ecra varia, conforme o modo.

HALFTIME . ........ Escolhe a duracao de cada parte (ou da partida se s6 houver uma parte)
GIGOAL: = v « v s Regula o parametro de golo dourado

PK oo Regula o parametro PK

PITCH CHANGE. . . . .. Escolhe jogar uma ou duas partes

OFESIPE s 0 i+ s 5 5w Activa/desactiva a regra do fora de jogo

CARDS ............ Activa/desactiva o parametro de cartdo amarelo/vermelho




CARTOES AMARELO/VERMELHO

Virtua Striker 2 Ver.2000.1 tem regras especiais no que respeita a aplicagdo de cartdes amarelos e vermelhos.

« Se o membro duma equipa receber dois cartdes amarelos ou um cartao vermelho, sera expulso. Porém, podera jogar
na proxima partida.

< Se no fim duma partida um membro da equipa tiver recebido um cartao amarelo, este contara na partida seguinte. Na
partida seguinte, o membro da equipa sera expulso depois de receber outro cartao amarelo.

« Se um membro duma equipa receber um cartdo amarelo sequido dum cartdo vermelho, sera expulso e um cartao
amarelo seré levado para a partida seguinte.

ARCADE 1-2 JOGADORES

Recriagdo da versdo Arcade

Joga contra o CPU e avanga pelo torneio.

Perder uma partida ou um empate na eliminatoria PK resultara no fim do jogo.

Prime o Botao START depois de acabar o jogo e antes de o reldgio chegar a zero para continuar.

ESCOLHA DE EQUIPA

Escolhe a equipa que desejas usar.

usa M Ve para escolher uma equipa e prime o Botdo A para inserir. Se o relogio chegar a zero, a equipa que esti-
ver destacada no momento sera automaticamente escolhida.

ENTRADA DE 2 JOGADORES

Para o Jogo de 2 Jogadores, o Jogador 2 deve premir o Botdo START para entrar. Depois 0 jogador 2 escolhe uma equipa
e 0 jogo comegard. O jogador vencedor avanga para a partida seguinte.

TACA INTERNACIONAL (INTERNATIONAL CUP) 1-32 JOGADORES

Procura ser o vencedor desta competi¢ao internacional.

Primeiro a competicao é dividida em 8 grupos de A a H disputando uma liga de apuramento. Pontos ganhos: Vitéria = 3
pontos; Empate = 1 ponto; Derrota = 0 pontos. Em cada grupo, as duas equipas com mais pontos no fim da liga de apu-
ramento avancard para a fase de torneio.

CONFIGURACAO DA TACA INTERNACIONAL

Conforme queiras iniciar um novo jogo ou continuar um jogo gravado, escolhe “NEW GAME" ou “LOAD GAME” e prime
0 Botdo A para entrar.

ESCOLHER NUMERO DE JOGADORES

Escolhe o nimero de jogadores da Taca Internacional. Usa & = para escolher e prime o Botdo A para entrar. As equipas
ndo escolhidas sdo controladas pelo CPU.

ESCOLHA DE EQUIPA

Escolhe a equipa que quiseres usar.

Usa € => para ver as equipas nacionais de cada local geografico. Usa ™M para escolher uma equipa e prime 0
8 Botdo A para entrar.

S

CALENDARIO DA LIGA

0 calendario da liga € mostrado entre partidas. Usa € => para ver 0 calendario de cada grupo. Usa ¥ para ver 0s resul-
tados de cada grupo. Prime o Botdo A para iniciar a partida seguinte.

GRAVAR

0 progresso na liga de apuramento e 0 Ecrd de Gravagdo da Taga Internacional serao mostrados. Escolhe “YES” ou “NO”
e prime 0 Botao A para entrar conforme se desejas ou nao gravar o teu progresso.

Uma vez gravado, escolhe “LOAD GAME" do Ecré de Configuragdo de Taga Internacional e prime o Botdo A para jogar
uma vez mais desde a fase de torneio.

0 Ecra de Gravagao da Taga Internacional € a tnica oportunidade que tens de gravar o teu progresso na partida.

LISTA DO TORNEIO
Prime o Botdo A enquanto se mostra a lista do torneio para iniciar a partida seguinte.

VARIACOES (VARIATIONS)

ESCOLHA DE MODO
Escolhe entre 3 modos: “TOURNAMENT", “LEAGUE" ou “RANKING”. Usa T \ para escolher um modo e prime o0 Botao
A para entrar.

TORNEIO (TOURNAMENT) 1-16 JOGADORES
Entra num torneio. Podem participar até 16 jogadores.

ESCOLHER NUMERO DE EQUIPAS/JOGADORES

Usa € => para escolher o nimero de equipas (4 equipas/8 equipas/16 equipas) e o numero de jogadores, e prime 0
Botdo A para confirmar. As equipas nao escolhidas sao controladas pelo CPU.

ESCOLHA DA EQUIPA

Escolhe a equipa que queres usar.

Usa € => para ver as equipas nacionais de cada area geogréfica. Usa M para escolher uma equipa e prime o Botdo A
para entrar. Prime o Botdo X para o CPU escolher ao acaso as outras equipas.

LISTA DO TORNEIO

Prime o Botdo A quando a lista de torneio for mostrada para iniciar a partida seguinte.

LIGA (LEAGUE) 1-32 JOGADORES

Entra numa liga. Podem participar até 32 jogadores. 0S pontos na liga sao distribuidos assim: Vitoria = 3 pontos; Vitoria
por Morte Sibita = 2 pontos; Vitéria PK = 1 ponto ; Empate = 1 ponto; Derrota = 0 pontos. A posigao dos jogadores na
liga é baseada no niimero total de pontos.

CONFIGURAGAO DA LIGA
Conforme queiras iniciar um novo jogo ou continuar um jogo gravado, escolhe “NEW GAME” ou “LOAD GAME” e
prime o Botdo A para entrar. 9




ESCOLHER NUMERO DE EQUIPAS/JOGADORES

Se escolheres “NOVO JOGO”, entdo deves escolher o nimero de equipas e jogadores para entrar na liga.

Usa € => para escolher o nimero de equipas e 0 numero de jogadores, e prime o Botdo A para entrar. As equipas nao
escolhidas sdo controladas pelo CPU.

ESCOLHA DA EQUIPA

Escolhe a esquipa que queres usar.

Usa € => para ver as equipas nacionais de cada drea geografica. Usa M para escolher uma equipa e prime o Botao A
para entrar. Prime o Botdo X para o CPU escolher ao acaso as outras equipas.

CLASSIFICAGOES

Mostra as classificacdes da Liga.

usa MV para escolher uma equipa e prime o Boto X para ver os seus resultados. Prime o Botao Y para gravar a liga.
Prime 0 Botdo A para avancar para a partida sequinte.

GRAVAR

Prime o Botdo Y enquanto o Ecrd de Classificagdo estd activado para gravar o progresso da liga. Escolhe um cartao de
memoéria e prime o Botao A. Escolhe “YES” e prime o Botdo A para gravar o progresso da liga.

Escolhe “LOAD GAME” do Ecra de Configuragdo da Liga e prime o Botao A para retomar a liga do ponto em que foi
gravada.

CLASSIFICAGAO (RANKING) 1JOGADOR

Joga contra equipas escolhidas ao acaso. Quando o jogo acabar, serd mostrado o nivel do teu rendimento.

ESCOLHA DE EQUIPA

Escolhe a equipa que queres usar.

Usa € => para ver as equipas nacionais de cada area geogréfica. Usa M para escolher uma equipa e prime o Botao A
para entrar.

ECRA DE CLASSIFICACAO

Quando o jogo acabar, serd mostrada a tua classificagao.

As classes vio de E (a mais baixa) até SS (soberbo).

Usa o conselho deste ecrd para melhorar o teu nivel.

PARTIDA (MATCH PLAY)

ESCOLHA DE MODO
Escolhe entre 2 modos: “VS MATCH" ou “PK MATCH".
Usa € => para escolher um modo e prime 0 Botdo A para entrar.
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VS MATCH 1-2 JOGADORES
Joga uma partida tnica. Quando o jogo acabar, voltaras ao Ecra de Selecgdo de Equipa, sendo possivel jogar outra
partida.

CONFIGURAR VS
Usa € => para cada jogador escolher “PLAYER” ou “com”.
Para jogar contra o computador, escolhe “PLAYER” e depois “COM”. Para uma partida de 2 Jogadores, escolhe “PLAY-

ER" e depois “PLAYER”. Para ver 0 computador jogar sozinho, escolhe “COM” e depois “COM”.

ESCOLHA DE EQUIPA

Escolhe a equipa que desejas usar.

Usa € => para veres as equipas nacionais de cada area geografica. Usa M para escolher uma equipa e prime 0 Botao
A para entrar.

ESCOLHA DE ESTADIO
Escolhe o estadio em que desejas jogar.
Usa € => para escolher um estadio e depois prime o Botdo A para iniciar a partida.

PK MATCH 1-2 JOGADORES
Escolhe jogar uma partida PK. Quando 0 jogo acabar, voltaras ao Ecrd de Selecgdo de Equipa, e & possivel jogar outra
partida.

CONFIGURAR PK MATCH
Usa € => por cada jogador para escolher “PLAYER” ou “COM".

Para jogar contra o computador, escolhe “PLAYER” ¢ depois “COM”. Para uma partida de 2 Jogadores, escolhe “PLAY-
ER” e depois “PLAYER". Para ver o computador jogar sozinho, escolhe “COM” e depois “COM”.

ESCOLHA DE EQUIPA
Escolhe a equipa que desejas usar.

Usa € => para ver as equipas nacionais de cada area geografica. Usa ™ para escolher uma equipa e depois prime 0
BotZo A para entrar.

REPETICAO (REPLAY)
Grava uma repeticao dos teus golos para 0s veres de varios angulos de camara.

GRAVAR REPETICAO

Escolhe “SYSTEM CONFIG” do Menu de Opgdes. Vai & configuragao de Gravar Repeticao de Golo e escolhe “ON” para ver
o Ecra de Gravar Repeticao quando for marcado um golo. Escolhe “YES” e prime o0 Botdo A para gravar um golo. Escolhe
o cartio de memoria alvo e prime o Botdao A para ver 0 Ecra de Dados de Repeticao de Gravagdo. Usa MV para
escolher um ficheiro e prime o Botdo A para gravar.
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ESCOLHA DO FICHEIRO DE REPETICOES

Escolhe “REPLAY” no Menu de Selecgdo de Modo para ver o Ecré de Selecgao de Ficheiro de Repetigdes. Escolhe o cartao
de memoria que contém o ficheiro que queres ver e prime o Botdo A para admitir.

ECRA DE REPETICAO

Usa € => para alterar os angulos de camara. Prime o Botdo START para ver o Menu de Pausa. Escolhe “EXIT” e depois
“YES" e prime o0 Botdo A para voltar ao Ecra de Selecgao de Ficheiro de Repetigoes.

PONTO DE GOLO

Cada golo marcado € classificado, recebe um valor numérico e € mostrado no Ecra de Selecgdo de Ficheiro de Repetigdes

ou no canto superior direito do Ecra de Repeticdo. Marcar um golo por um remate/passe directo ou por conducao espe-
cializada da bola resultard numa alta pontuag@o. Procura a pontuagdo mais alta que puderes!

OPCOES (OPTIONS)

Regula os parametros de jogo; grava ou carrega um ficheiro de jogo. Os parametros de opgdes serdo gravados auto-
maticamente.

MENU DE OPGCOES

Escolhe entre 5 itens: “SYSTEM CONFIG”, “KEY CONFIG”, “SOUND CONFIG", “TV SETTING” ou “MEMORY CARD”.

Usa MV para escolher um item e prime o Botdo A para inserir.

CONFIGURAGCAO DO SISTEMA
Regula os pardmetros relativos ao sistema.

usa MV para escolher um parametro e €= =» para fazer um ajuste. Escolhe e introduz “EXIT” ou prime o Botao B para
voltar ao Ecra de Opgoes

COM LEVEL ........ Regula a forga das equipas controladas por computador

GOAL REPLAY SAVE . . Escolhe gravar repetigao de golos

VIRTUALTIME . ..... Escolhe o nimero de horas que representem a passagem dum dia no jogo.
LANGUAGE . ........ Escolhe a lingua a usar.

* Virtual Time (Tempo Virtual)

0 Ecrd mostrara o progresso dum dia; desde a manha, a tarde e até a noite. E possivel regular a velocidade desta alter-
agdo. Escolhe “2" para um dia (24 horas) passar em duas horas. Escolhe “4” para um dia passar em 4 horas. Escolhe
“REAL” para um dia passar em tempo real (segundo o rel6gio interior da consola Dreamcast).

CONFIGURACAO DE TECLAS

Regula a configuracdo de teclas do comando.

Escolhe “EDIT” e prime o Botdo A para regular os parametros de botdes. Usa ™ ¥ para escolher um botdo e € =>» para
regular o parametro.

Escolhe e insere “INITIALIZE" para fazer voltar o comando ao seu pardmetro de origem.
Escolhe e admite “EXIT" ou prime o Botdo B para voltar ao Menu de Opgdes.

CONFIGURAGAO DE SOM
Regula os parametros de som. Usa ™ para escolher um pardmetro e €= =» para fazer um ajuste.

Escolhe e insere “EXIT” ou prime o Botdo B para voltar ao Menu de Opgoes.

TYPE = ssws s gess Escolhe som Mono ou Estéreo
BGM VOLUME. . ..... Regula o volume de BGM (misica de fundo)
SEVOLUME ........ Regula o volume dos Efeitos Especiais
VOICE VOLUME. . .. .. Regula o volume da VOZ
BGMTEST .. s« s 5 Escuta a BGM
SETEST ........... Escuta os Efeitos Especiais
VOICETEST s 5 s 5 Escuta a voz do jogo
TV SETTING

Escolhe o pardmetro apropriado para a tua televisao. Usa €= = para escolher um_parémetro e prime o0 Botdo A para admi-
tir. Escolhe e selecciona “EXIT” ou prime o Botdo B para voltar ao Menu de Opgdes.

BOHZ v.vies v v v v 7 Este parametro pode ser usado em todas as televisoes PAL
60Hz. ............. Requer um televisor que suporte o pardmetro de 60Hz
TEST. ...t Testa se o teu televisor suporta o parametro 60Hz.

CARTAO DE MEMORIA
Grava ou carrega ficheiros de jogo de e para a VM. Usa depois de alterar a VM, etc.
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